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PROGRAM TANITIMI

PROGRAM TANIMI VE TARIHCESI

Bilgisayar Programciligi Programi, 2020-2021 Egitim-Ogretim Yili Giiz déneminde egitim faaliyetlerine
baglamistir. Program siiresi 2 y1l (4 yariy1l) olup, egitim modeli 4+0 seklindedir. Program kapsaminda 6grenciler,

zorunlu yaz staji1 (30 is giinii) ile mesleki deneyim kazanmaktadir.

Program; yazilim gelistirme, veri tabani yonetimi, web ve mobil uygulama gelistirme, nesne ydnelimli
programlama, ag teknolojileri, veri yapilar1 ve gomiilii sistemler gibi bilisim alaninin temel ve uygulamali

disiplinlerini igeren kapsamli bir miifredat yapisina sahiptir.

Programi basariyla tamamlayan 6grenciler, Bilgisayar Programcilig1 alaninda On Lisans derecesi almaya hak

kazanirlar.

PROGRAMIN AMACI

Bilgisayar Programciligi Programinin amaci;

Yazilim gelistirme siireglerini bilen,

Algoritmik diisiinme becerisine sahip,

En az bir nesne yonelimli programlama dilini etkin kullanabilen,
Veri tabani tasarlayabilen ve yonetebilen,

Web, mobil ve masaiistii uygulamalar gelistirebilen,

Analitik diisiinebilen ve problem ¢6zme yetkinligi gelismis,

Mesleki etik ve kalite bilincine sahip

nitelikli teknik elemanlar yetistirmektir.

Program, 6grencilerin teorik altyapi ile uygulama becerisini biitiinlesik bicimde kazanmasini hedeflemektedir.

PROGRAMIN HEDEFLERIi

Programin temel hedefleri agagida siralanmistir:

Programlama, algoritma ve veri yapilari konusunda saglam bir temel kazandirmak

Web tabanli ve veri tabani baglantili uygulamalar gelistirebilen mezunlar yetistirmek

Nesne yonelimli programlama yaklagimini etkin kullanabilen bireyler kazandirmak

Yazilim gelistirme yasam dongiisiinii bilen ve sistem analizi yapabilen teknik personel yetistirmek
Giincel bilisim teknolojilerini takip edebilen ve uygulayabilen mezunlar yetistirmek

Takim g¢aligsmasina uyumlu, iletisim becerileri gelismis bireyler kazandirmak

Mesleki etik, kalite siiregleri ve yasal sorumluluk bilinci olugturmak

Yasam boyu 6grenme yaklasimini benimseyen bireyler yetistirmek



MEZUNLARIN ISTIHDAM ALANLARI
Bilgisayar Programciligi Programi mezunlari;
e Yazilim gelistirme firmalarinda
e Web ve mobil uygulama gelistirme sirketlerinde
e E-ticaret ve dijital medya kuruluslarinda
e  Veri taban1 yonetimi ve veri analitigi alaninda faaliyet gdsteren sirketlerde
e Kamu kurumlarimin bilgi islem birimlerinde
¢ Bankacilik ve finans sektoriinde
¢ Telekomiinikasyon firmalarinda
e Oyun ve multimedya teknolojileri alaninda
e Donanim ve gémiilii sistem gelistirme alaninda
e Bulut bilisim ve sistem y0netimi birimlerinde
gorev alabilmektedir.

Ayrica mezunlar, freelance yazilim gelistirme, girisimcilik faaliyetleri ve teknoloji odakli start-up projelerinde yer
alabilmektedir.

Dijital doniigiimiin hizlanmasi, yazilim tabanli sistemlerin yayginlasmasi ve veri odakli teknolojilerin artist
nedeniyle yazilim ve programlama alaninda yetigmis nitelikli ara eleman ihtiyaci siirekli artig gostermektedir.



PROGRAM YETERLILIKLERI

Bilgisayar Programciligi Programini basariyla tamamlayan mezunlarin sahip olmasi beklenen bilgi, beceri ve
yetkinlikler agsagida yer almaktadir.

A. Bilgi

PC1. Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve
uygulamal bilgilere sahiptir.

PC2. Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siireclerindeki kullanimim aciklar.

PC3. Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siireclerinin temel prensiplerini bilir.

PC4. Bilgisayar donanimy, isletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet altyapisimin calisma prensiplerini
aciklar.

PC5. is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

B. Beceri

PC6. En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web veya mobil uygulamalar
gelistirir.

PC7. Web teknolojileri kullanarak veri taban baglantih dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.
PC8. Yazihmlan test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi gerceklestirir.

PC9. Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla degerlendirir ve ¢éziim onerileri
gelistirir.

PC10. Yazihm gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon
hazirlar.

C. Yetkinlik
PC11. Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve proje siireclerinde etkin rol iistlenir.

PC12. Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yasam boyu 6@renme anlayisiyla
gelistirir.

PC13. Alam ile ilgili konularda diisiincelerini yazih ve so6zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum
hazirlar.

PC14. Uzman olan ve olmayan Kkisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar.

PC15. Alam ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere uygun hareket eder; is saghgi ve
giivenligi bilinciyle calisir.

PC16. Yabanci dil kullanarak alamyla ilgili kaynaklar takip eder.

PC17. Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

PC18. Alam ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere uygun hareket eder.
PC19. Sosyal haklar, cevre koruma ve is saghg giivenligi konularinda bilin¢li davranir.

PC20. Yazihm gelistirme siireclerinde kalite standartlarina uygun ¢ahsir.



TURKIYE YUKSEKOGRETIM YETERLILIKLER CERCEVESI

Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi (TYYC), yiiksekogretim programlarinda kazandirilmasi
hedeflenen bilgi, beceri ve yetkinliklerin ulusal diizeyde tanimlanmasini saglayan bir referans ¢ergevesidir.
Program yeterlilikleri, TY'YC’de tanimlanan yeterlilik alanlar1 dikkate alinarak hazirlanmgtir.

Bilgi

TYYCI. Ortadgretim diizeyinde kazanilan yeterliliklere dayali olarak alanindaki giincel bilgileri iceren
temel diizeyde kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Beceri
TYYC2. Alaninda edindigi temel diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilir.
TYYC3. Alanindaki temel bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilir, sorunlar1 tanimlayabilir,

analiz edebilir ve ¢6ziim Onerileri gelistirebilir.
Yetkinlikler

Bagimsiz Calisabilme ve Sorumluluk Alabilme

TYYCA4. Alani ile ilgili temel diizeydeki bir ¢calismay1 bagimsiz olarak yiirtitebilir.

TYYCS. Alan ile ilgili uygulamalarda karsilasilan sorunlari ¢dzmek igin ekip iiyesi olarak sorumluluk
alabilir.

TYYC6. Sorumlulugu altinda ¢alisanlarin gelisimine yonelik faaliyetleri yiiriitebilir.

Ogrenme Yetkinligi

TYYCT. Alaninda edindigi bilgi ve becerileri elestirel yaklasimla degerlendirebilir.

TYYCS. Ogrenme gereksinimlerini belirleyebilir ve karsilayabilir.

TYYCO. Yasam boyu 6grenme bilincine sahiptir.

Tletisim ve Sosyal Yetkinlik

TYYCI10. Alanu ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade edebilir.

TYYC11. Alani ile ilgili konularda ¢6ziim Gnerilerini uzman olan ve olmayan kisilerle paylasabilir.
TYYCI12. En az Avrupa Dil Portfoyii A2 diizeyinde yabanci dil kullanabilir.

TYYC13. Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanabilir.

Alana Ozgii Yetkinlik

TYYC14. Alani ile ilgili verilerin toplanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi asamalarinda etik

ve toplumsal degerlere uygun hareket eder.
TYYCI5. Sosyal haklar, ¢gevre koruma, is sagligi ve giivenligi konularinda yeterli bilince sahiptir.



Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler Cercevesi ile Program ¢iktilarimin iliskilendirilmesi
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DERS PLANI

Programda yer alan dersler; program yeterlilikleri, program ciktilar1 ve Tiirkiye Yiiksekogretim Yeterlilikler
Cercevesi dikkate alinarak hazirlanmistir. Ders plani, 6grencilerin temel alan bilgisi, mesleki uygulama becerileri
ve alan yetkinliklerini dengeli sekilde kazanmasini saglayacak bi¢imde yapilandirilmustir.

Programda yer alan zorunlu ve se¢meli dersler asagida sunulmustur.

I. Yariyill
# Dersin Kodu | Dersin Adi 7Z/S| T U K AKTS
1 TRD 101 TURK DILI 1 Z | 2|02 2
) ATA 101 ATATURK ILKELERI VE INKILAPTARIHIT | Z | 2 | 0 | 2 2
3 ING 101 YABANCI DIL I (ING.) Z 2102 2
4 ISG 101 IS SAGLIGI VE GUVENLIGI 1 Z 1|0 1 1
5 MAT 121 MATEMATIK 1 Z 3101 3 5
6 BIL 101 BILISIM TEKNOLOJILERINE GIRIS Z 1|2 ]2 3
7 BGT 103 BILGISAYAR DONANIMI V4 1| 2|2 3
8 BIL 107 WEB TASARIM TEMELLERI Z | 1|22 3
9 BIL 115 AG TEMELLERI Z 1|2 ]2 3
10 BIL 121 JAVA ILE PROGRAMLAMA 1 Z | 3|2 4 6
Donem Kredileri Toplam: 17 | 10 | 22 30
II. Yariyil

# Dersin Kodu | Dersin Adi 7Z/S| T | U| K| AKTS
1 TRD 102 TURK DiLI 1T Z | 2]0]2 2
2 ATA 102 ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI 11 Z 2|02 2
3 ING 102 YABANCI DIL II (ING.) Z | 2]0]2 2
4 ISG 102 IS SAGLIGI VE GUVENLIGI 1T Z | 1]0]1 1
5 BIL 104 VERI TABANI TEMELLERI Z 2123 5
6 BGT 106 ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMI Z |1 |22 4
7 MAT 122 MATEMATIK II Z [ 3]0]3 5
8 BIL 114 SISTEM ANALIZi VE TASARIMI Z 2|02 3
9 BIL122 JAVA ILE PROGRAMLAMA 11 Z |32 4 6
Donem Kredileri Toplam: 18] 6| 21 30




III. Yariy1l

# Dersin Kodu Dersin Adi 7z/S| T | U | K| AKTS
1 | BIL291 YAZ STAJI Z 0|00 1
2 | BIL201 GORSEL PROGRAMLAMA I Z |1 ]2]2 4
3 | BIL203 INTERNET PROGRAMCILIGI I Z | 1]2]2 4
4 | BIL205 VERI TABANI UYGULAMALARI Z |1 ]2]2 3
5 | BIL215 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 1 Z | 21212 4
6 BGT 207 ILERI AG TEKNOLOJILER] Z 1|22 4
7 BIL 207 NESNELERIN INTERNETI Z 1|2 ]2 4
8 - SECMELI I S 31013 3
9 - SECMELI II S 31013 3
Doénem Kredileri Toplam: 13| 12 | 18 30
IV. Yariyll
# Dersin Kodu Dersin Adi 7z/S| T | U | K| AKTS
1 BIL 292 DONEM PROJESI Z 1] 2] 2 2
2 | BIL204 INTERNET PROGRAMCILIGI I Z |1 |2]2 4
3 | BIL208 MOBIL PROGRAMLAMA Z |1 |2]2 4
4 | BIL216 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 11 Z |1 |2]2 4
5 | BIL202 GORSEL PROGRAMLAMA 11 Z |1 |2]2 4
6 | BIL218 GOMULU SISTEMLER V4 1|22 3
7 BIL210 VERI YAPILARI Z 1|22 3
8§ |- SECMELI I S [3]10]3 3
9 - SECMELI 11 s | 31013 3
Donem Kredileri Toplam: 13| 14| 20 30
SECMELI DERSLER
# Kod Ders adi T U UK AKTS
1 BIL 209 PYTHON iLE PROGRAMLAMA 300 3 3
2 BIL 211 BILGISAYARLI iSTATISTIK 310 3 3
3 BIL 222 WEB'DE PAKET YAYINCILIK 310 3 3
4 BIL 224 ALGORITMA VE ROGRAMLAMA 310 3 3
5 BIL 217 MESLEK ETIGi 3 0 3 3
6 BIL 213 ASPNET iLE PROGRAMLAMA 310 3 3
; BLOK ZINCIR TEKNOLOJiSI VE
BIL 220 UYGULAMALARI 310 3 3
8 BIL 226 ASPNET MVC iLE PROGRAMLAMA 310 3 3
9 BIL 228 YAZILIM TEST TEKNIKLERI 310 3 3
10 BIL 219 PROJE YONETIMI AGILE METODOLOJILERI | 3 0 3 3




Program Ciktilar ile Dersler Arasindaki Tiski

Program c¢iktilarinin kazandirilmasi; ders igerikleri, 0gretim yontemleri ve Olgme-degerlendirme
siirecleri ile biitlinciil olarak ele alinmaktadir. Programda yer alan zorunlu dersler, program ciktilarinin
temel tasiyicisi niteligindedir.

Zorunlu dersler ile program ¢iktilar1 arasindaki iliski matrisi, programin 6grenme ¢iktilarinin sistematik
olarak derslere dagitildigin1 gostermek amaciyla hazirlanmistir. Bu matris, programin kalite giivencesi
ve siirekli iyilestirme ¢alismalarinda referans olarak kullanilmaktadir.
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GUZ DONEMI
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ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
TURK DILI-I

DERS BILGISI
Ders Ad1 Kod Donem Teori Uygulama |Laboratuvar Ulusal |AKTS
(saat/hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi
TURKDILI-I  [TUR101| Giz 2 0 0 2 2
On Kosullar Yok
Ders Dili Tiirkce
Ders Tiirii Zorunlu
Uygulama Sekli |Yiiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit
(yiiz yiize,
uzaktan
egitim)
Ogrenme ve Konu anlatimi, tartisma ve sunum
ogretme
stratejileri
Egitmen [lgili Boliim Ogretim Elemam

Dersin Amaci

Tiirk Dili dersi programi 6grencinin ana dilini yeterli ve dogru olarak kullanmasini
saglamak, 6grenciyi bir konu iizerinde etraflica diigiindiirebilmek; ona diisiindiigiinii
akilci, yalin, 6zgiin, etkili bir bicimde yazili ve s6zlii aktarmay1 6gretmek; cesitli
kaynaklardan yararlanma, verileri degerlendirme becerisi kazandirabilmek; dinleme,
elestirme, planl diisiinme, diisiincelere saygi duyma ve topluluk karsisinda konusma
aliskanlig1 verebilmek; bagarili olmada, birikim kazanmada, dinlemenin ve okumanin
Onemini kavratmak; 6grenciyi iyi bir dinleyici ve okuyucu olmaya yoneltmek amaglarini
icerir.

Ders icerigi

Dil Nedir?, Dilin Diger Alanlarla iliskisi Nedir?, Yeryiiziindeki Diller ve Dil Tiirleri,,
Tiirk Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Dénemleri, Dillerin Dogusu ile ilgili Kuramlar,
Tirkcenin Yaziminda Kullanilan Alfabeler, Tiirk Dili Caligmalari, Tiirkiye Tiirk¢esinin
Fonetik Ozellikleri, Ses Uyumlari, Parcalar Ustii Ses Birimleri, Tiirk¢enin Ekleri,
Tiirkcede KOCler, Sozciik Yapimi, Sozciik Tiirleri, S6zciik Obekleri, Ciimlenin Ogeleri,
Ciimle Tiirleri, Tiirk¢cenin S6z Varligi, Tiirk¢enin Anlatim Giicii, Diller Arasi Etkilesim
ve Tiirkce, Diinya Dillerinin Tiirk Diline Etkisi, Tiirk¢enin Kullanimi, S6z Varligi,
Yabanci Dille Ogretim

Kaynaklar

Aksan, Dogan; Her Yoniiyle Dil, TDK Yay., Ankara, 1979.

Ercilasun, Ahmet B.; Baglangi¢tan Yirminci Yiizyila Tiirk Dili Tarihi, Ak¢ag Yay.,
Ankara, 2004.

Ergin, Muharrem; Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yay., Istanbul, 1998.

Yakici, Ali; Universiteler igin Tiirk Dili ve Kompozisyon Bilgileri, Yargi Yay., Ankara,
2017.

TRD101 Tiirk Dili




Ogrenme Ciktilary| 1. Dilin tanimu ve iglevleri ile Tiirk¢enin temel 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi

olur. Dil ve diisiince arasindaki iligkiyi bilir.

2. Tiirk dilinin diinyadaki yeri hakkinda bilgi sahibi olur.

Kendini dogru ve etkili bir sekilde ifade etme becerisi

kazanir.

3. Alani ile ilgili konularda bilimsel metinler olusturur, alaniyla ilgili bilimsel
metinleri anlar ve degerlendirir.

4. Yazma becerisi kazanir.

5. Tiirk¢enin ses 6zelliklerini, yapisal 6zelliklerini ve ciimle 6zelliklerini
aciklar ve 6rnekler.

6. Okuduklarmi anlayabilecek ve degerlendirebilecektir.

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar

Konular

1.

Hafta

Dilin Tanimz, Dilin Ozellikleri, Dil ve Kiiltiir, Dil ve iletisim, Dil ve Diisiince, Tiirk¢enin Diinya
Dilleri Arasindaki Yeri, Dillerin Smiflandiriimasi: kOCen bakimindan diinya dilleri, yap:
bakimindan diinya dilleri.

Hafta

Tiirk Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Dénemleri, Tiirk¢enin Yasi, Tiirk Yazi Dillerinin ve
Lehgelerinin Tasnifi, Dillerin Dogusu ile Ilgili Kuramlar, Dilin Tiirleri: lehce, sive, agiz, yaz dili,
konugma dili...

Hafta

Tiirkcenin Yaziminda Kullanilan Alfabeler: GOCtiirk, Mani, Uygur alfabesi. .., Tiirk Dili
Calismalari, Yazi ve Dil Devrimi, Atatiirk ve Tiirk Dili, Tiirkiye Tiirk¢esinin Fonetik Ozellikleri,
Tiirkcenin Hece Yapist

Hafta

Ses Uyumlart: biiyiik tinlii uyumu, kii¢iik {inlii uyumu. Ses Olaylari: ses benzesmesi, ses
degismesi, ses tliremesi, ses diigmesi, ses daralmasi, gogiisme.

Hafta

Pargalar Ustii Ses Birimleri: vurgu, tonlama, durak. Bigim Bilgisiyle Ilgili Temel Kavramlar,
Tiirkcenin Ekleri: yapim ekleri, cekim ekleri

Hafta

Tiirkcede KOCler, Sozciik Yapimi: 6rnekseme, tiiretme, karma, kisaltma... S6zciik Tiirleri: anlam
bakimindan sozciikler, tiir ve gorev bakimindan sézciikler

Hafta

Sozciik Obekleri: tamlamalar, iinlem grubu, unvan grubu, say1 6begi, ikilemeler, birlesik eylem
Obegi, isim-fiil/ sifat-fiil/zarf-fiil 6begi, kisaltma Sbekleri.

Hafta

Ara sinav

Hafta

Ciimlenin Ogeleri: yiiklem, 6zne, nesne, yer tamlayicisi, belirtec tiimleci, ciimle dis1 dgeler.

10.

Hafta

Ciimle Tirleri: yapisina gore tiimceler, yiiklemin tiiriine gore tiimceler, yiikklemin yerine gore
tiimceler, anlamlarina gore tiimceler.

11.

Hafta

Tirkcenin S6z Varligi, Tirk¢enin Anlatim Giicli. Deyimler, Atasdzleri, Deyimler ve Atasozleri
Arasindaki Farklar, Alint1 Sozler, Agiz Ogeleri.

12.

Hafta

Diller Arasi Etkilesim ve Tiirkce, Dillerin Zenginlik Alanlari, Tarihsel Derinlik ve Cografi
Yayginlik, S6z Varlig1 ve Anlatim Giicii, Atasozleri ve Anlatim Giicii, Akrabalik
Adlarinda Cesitlilik, Iliski ve Nezaket Sozleri.

13.

Hafta

Diinya Dillerinin Tiirk Diline Etkisi, Eski Tiirk¢e Doneminde Yabanci Dillerin Etkisi, Bati
Dillerinin Tiirk¢eye Etkisi.

14.

Hafta

Kitle Iletisim Araglarinda Tiirk¢enin Kullanimi, Sosyal Medyada Tiirk¢enin Kullanima.

15.

Hafta

Soyleyis Bozukluklari, Konusma ve Yazida Kisir S6z Varligi, Yabanci Sozlerin Yogunlugu,
Yabanci Dille Ogretim, Bilim Terimleri, Is Yasaminda Tiirkge.

16.

Hafta

Final Sinavi

17.

Hafta

Final Sinavi
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DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Cahsmalari Say1 Katki
Katilim 66 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirilmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final 1 %60
Toplam 0 %100
Donem ¢alismalarinin basar1 puanlarina katkisi 0 %40
Final sinavinin basar1 puanlarina katkis 0 %60
Toplam 0 %100
iS YUKU VE AKTS HESAPLAMA
Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 2
Laboratuvar
Uygulama
Spesifik Pratik Egitim
Saha Faaliyeletleri
Sinif Dis1 Calisma Saatleri ((")n calisma,
pekistirme, sinavlara hazirhk)
Sunum / Seminer Hazirlama
Proje
Ev Odevi
Ara sinavlar (Calisma siiresi) 1 2 2
Final Smawv1 (Calisma siiresi) 1 2 2
Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii
AKTS

TRD101 Tiirk Dili




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1 | 0C2 | 0C3|0C4|0C5| OCé6
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 1 1 2 1 1 1
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere

sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel matematiksel 1 1 2 1 1 1
yontemlerin yazilim gelistirme siireglerindeki kullanimin

agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siireglerinin 1 1 2 1 1 1
temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag teknolojileri ve 1 1 2 1 1 1
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini aciklar.

Is sagh ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 2 2 3 2 1 2
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 1 1 2 1 1 1
masalistli, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili dinamik 1 1 2 1 1 1
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 1 1 2 1 1 1
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diiglinme 2 3 4 2 2 3
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 1 2 4 3 1 2
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢aligmalarinda sorumluluk alir ve proje 1 2 3 2 1 2

siireclerinde etkin rol tistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 2 2 3 2 1 2
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii olarak 3 4 5 5 2 4
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili 2 4 4 3 2 3
iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 2 2 3 2 1 2
degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve giivenligi bilinciyle

calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 1 1 2 1 1 1
Biligim ve iletigsim teknolojilerini etkin kullanir. 1 2 3 2 1 2
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 2 2 3 2 1 2
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi 1 1 2 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun 1 1 3 2 1 1
calisir.

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek

TRDI101 Tirk Dili



ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
ATATURK iLKELERI VE iNKILAP TARIHI

DERS BILGISI
DERS ADI KOD |YARIYIL| TEORi |UYGULAMA [Laboratuvar | KREDI | AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | (saat/hafta)
Atatiirk Ilkeleri ve | ATA101 | Giiz 2 0 0 2 2
inkilap Tarihi-I
Onkosul Yok
Ders Dili Tiirkce
Ders Tipi Zorunlu
Uygulama Sekli
(yiiz yiize, uzaktan |Y1iiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit
egitim)
Ogrenme ve Konu anlatimi, tartisma ve sunum
ogretme
stratejileri

Dersin Ogretmeni

Mgili Boliim Ogretim Elemani

Dersin Amaci

Ogrencilerin, Atatiirk lkelerine bagli gengler olarak yetismelerini saglamak, vatan
sevgisi agilamak, demokrasi bilincini gelistirerek yorum ve analiz yapabilmelerini
saglamak. Universite dgrencilerine Tiirkiye’nin yakin tarihini gretmek. Giiniimiiziin
sorunlarini Atatiirkcii yaklasimla ¢6ziim onerileri gelistirecek tutum ve davraniglart
kazandirmak.

Dersin Icerigi

20.yy baslarinda Diinya ve Osmanli Devleti, Osmanl1 Devleti’nin ¢OCiis nedenleri,
[.Mesrutiyet, II. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan savaglari, [.Diinya Savasi, Kurtulus
savas1 hazirlik donemi, Kongreler, Misak-1 Milli, TBMM nin agilmasi, Dogu, Gliney ve
Bati cepheleri, Sakarya Ve Biiyiik Taarruz savaglari, Lozan Baris Antlagmasi

Kaynaklar 1. Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi, Okutman Yay., Ankara,2011
2. Fatma Acun (ed.), Atatiirk ve Tiirk 1nkllép Tarihi, Siyasal Kitabevi, Ankara,
2016
3. Halil Inalcik, Atatiirk ve Demokratik Tiirkiye ,Kirmiz1 Yay., Istanbul, 2007
4. Tlber Ortayli, Tiirkiye’nin Yakin Tarihi, Timas Yay., Istanbul,2012
5. M. Kemal ATATURK, Nutuk, Alfa Yay.,2017
6. Temugin Faik Ertan(ed.), Baslangigtan Giiniimiize Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi,
Siyasal Kitabevi, 7.Baski, Ankara,2009
7. Oral Sander, Siyasi Tarih, 1mge Kitabevi, Ankara, 2011
Dersin Egitim Bu dersi basari ile tamamlayabilen 6grenciler;
Ciktilarn 1.  Osmanli modernlesmesinin basladig1 donemden Cumhuriyet’in ilanina kadar

olan siirecteki siyasal olaylar1 neden-sonug iliskisi i¢cinde anlar.

2. Tiirk demokrasi tarihinin gelisim ¢izgisini bilir.

Milli Miicadele’nin hangi kosullarda ve nasil kazanildigini bilir.
Ulkemizin bugiinii ve ge¢misi arasinda bag kurar.

3.
4.
5. Milli ve evrensel konular hakkinda ¢ikarim yapma becerisine sahip olur.




HAFTALARA GORE KONULAR

Hafta Konular

1. Hafta Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersinin konusu, amaci ve igerigi hakkinda bilgi
verilmesi. Tarih Bilimi ile ilgili genel kavramlar

2. Hafta Osmanli Cografyasi ve stratejik 6nemi, Osmanli Devleti’nin yikilmasinin i¢ ve dis
sebepleri, 3.Selim ve II. Mahmut Dénemleri

3. Hafta Osmanli Devleti’nin kot gidisini 6nlemek i¢in aldig1 tedbirler, Yenilesme
hareketleri(Tanzimat Fermani-Islahat Fermani-1.Mesrutiyet ve I1. Mesrutiyetin {lani)

4. Hafta XX. Yy. baglarinda Osmanli Devleti’nin sosyal, siyasi ve ekonomik durumu,
Trablusgarp ve Balkan Savaslari

5. Hafta I. Diinya Savasi (Savasin ortaya ¢ikis sebepleri, Osmanli Devleti’nin Ittifak arayis1,
savastig1 cepheler, savasin sonlanmas1) Mondros Miitarekesinin Imzalanmasi

6. Hafta [.Diinya Savasinda itilaf Devletlerinin yaptiklar1 gizli antlasmalar, Mondros
Miitarekesinin uygulamsi: Anadolu’nun Itilaf Devletleri tarafindan isgal edilmesi,
Miitareke sonrasinda Osmanli Devleti ve Anadolu’nun durumu

7. Hafta Ara Sinav

8. Hafta Milli Cemiyetler ve Milli varliga diisman cemiyetler, Mondros Miitarekesinden sonra
Mustafa Kemal Atatiirk’iin faaliyetleri ve Anadolu’ya gegmesi

9. Hafta Milli Miicadeleye hazirlik donemi, Amasya Genelgesi, Erzurum Kongresi, Sivas
Kongresi, Balikesir ve Alasehir Kongreleri, son Osmanli Mebusan Meclisi’nin
toplanmas1, Misak-1 Milli’nin kabulii ve Istanbul’un isgal edilmesi

10. Hafta Mebusan Meclisi’nin dagitilmasi, Ankara’da TBMM nin ag¢ilmasi, TBMM
Hiikiimeti’nin kurulmasi, TBMM nin ¢ikardig1 yasalar ve faaliyetleri

11. Hafta Sevr Barig Antlasmasi, Sevr Baris Antlagsmasinin etkileri, Dogu Cephesi ve Giiney
Cephesindeki gelismeler

12. Hafta Kuvay-i Milliye’nin dagitilmasi, Diizenli Ordu’nun kurulmasi, Bat1 Cephesindeki
gelismeler

13. Hafta Mustafa Kemal Atatiirk’e Bagkomutanlik verilmesi, Tekalif-i Milliye Emirleri, Sakarya
Savagi ve sonrasindaki gelismeler

14. Hafta Biiyiik Taarruz Meydan Muharebesi, Mudanya Miitarekesi’nin imzalanmasi

15. Hafta Lozan Baris Antlagmasi, Saltanatin kaldirilmasi, Cumhuriyet’in ilan edilmesi

16. Hafta Final

17.

Hafta

Final




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Doénem Cahismalari Say1 Katki
Katilim 14 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Alan Arastirmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Siav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 16 %100
Donem ¢alismalarinin basari puanlarina katkisi 15 %40
Final sinavinin basar1 puanlarina katkis 1 %60
Toplam 16 %100
iS YUKU VE AKTS HESAPLAMA
Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Haftalik Egitim Saatleri
Okuma Gdorevleri 4 1 4
Calismalar 4 1 4
Materyal Tasarim ve Uygulama
Rapor Hazirlama
Sunum Hazirlama 2 1 2
Sunumlar 2 1 2
Ara Sinav ve Ara Sinavlara Hazirhk 1 2 2
Final Sinavi (Calisma siiresi) 1 2 2
Toplam Is Yiikii 44
Toplam Is Yiikii / 30 saat
AKTS 2




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1 | OC2 | OC3 | OC4 | OC5
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim teknolojilerine | 1 1 1 1 1
iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel yontemlerin 1 1 1 1 1
yazilim geligtirme siireclerindeki kullamimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin temel 1 1 1 1 1
prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimu, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 1 1 1 1 1
altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saglig1 ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal sorumluluklar | 3 3 3 3 4
hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 1 1 1 1 1
veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili dinamik uygulamalar 1 1 1 1 1
tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 1 1 1 1 1
gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diistinme yaklagimiyla 4 4 4 4 5
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler 2 2 2 2 3
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde etkin | 2 2 2 2 3
rol iistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yasam 2 2 2 3 3
boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alanu ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii olarak ifade eder; 3 3 3 3 4
teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. 2 3 2 3 3
Alanu ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere uygun | 4 4 4 4 5
hareket eder; is sagligi ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.

Yabanc1 dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklan takip eder. 1 1 1 1 1
Biligim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 1
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere uygun | 4 4 4 4 5
hareket eder.

Sosyal haklar, ¢cevre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda bilingli 3 3 3 3 4
davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun ¢aligir. 1 1 1 1 1

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
GENEL INGILIZCE 1
Ders Bilgisi
Dersin Ad1 Kodu | Yariyih Kuram |Uygulama [Laboratuvar Yerel AKTS
(saat/hafta) |(saat/hafta) ((saat/hafta) Kredi
Genel ENG101 | Giiz 2 0 0 2 2
Ingilizce I
Onkosullar Yok
Dersin Dili Ingilizce
Dersin Tiirii Zorunlu
Anlatim Yiiz ylize
Sekli(yiiz Cevrimigi
yiize, uzaktan | Harmanlanmis
o0gretim)
Ogrenme Anlatim Tartigma Soru-Yanit
ve
dretme Takim/Grup Caligmasi
teknikleri Gosteri
Beyin Firtinasi
Diger: sunum ve galisma
Dersin flgili Béliim Ogretim Eleman1
sorumlusu

Dersin amaci

Bu dersin amac1 dgrencilerin temel ve orta diizeylerde Ingilizce dil becerilerini

gelistirmesini saglamaktir.

Dersin icerigi

Bu ders temel ve orta diizeylerde Ingilizce dilbilgisi ile birlikte okuma-anlama,
yazma, dinleme-anlama ve konugma becerilerinin 6gretimini igerir.

2.

NN hWw

Pek ¢ok ortamda siklikla kullanilan ifade ve ciimleleri kullanabilme,
Sosyal ortamlarda kendisini uygun bir bigimde tanitabilme,

Sosyal ortamlarda kisisel bilgiler ile ilgili soru sorabilme ve cevap verebilme,
Sosyal baglamda tanidik ve rutin konularla ilgili iletisim kurabilme,
Kendi ge¢misini, yakin gevresini ve olaylar yazili ve s6zlii olarak ifade

Kaynaklar Taylore-Knowles, J., S. Taylore-Knowles, M. Rogers ve Vierma, M. G. (2014), Open
Mind: Elementary. New York: Macmillan Education.
Dersin Bu dersi alip basarili olan 6grenciler agagidaki hedeflere ulasirlar.
0grenme
5 1. Giindelik yasamu siirdiirebilmeyi saglayacak giinliik hayatta kullanilan temel
Ciktilan ifadeleri kullanabilme,

Dinleme ve okuma metinlerinde gegen pek ¢ok ortamda siklikla kullanilan
ifade ve climleleri kavrayabilme,




edebilme,

8. Cesitli konularda basit anlamda paragraf yazabilme.

HAFTALARA GORE ISLENECEK KONULAR

Haftalar Konular

1. Hafta Dersin tanimi Ders icerigi hakkinda konusma ve 6grencileri ders materyalleri
hakkinda bilgilendirme
Ogrencilerin Ingilizcesinin genel éndegerlendirmesi

2. Hafta Unite 1- Kisisel bilgileri paylasma, form doldurma, heceleme, giinliik kullanimda faydali
olabilecek soru kaliplarini kullanma

3. Hafta Unite 1- Be fiili, Yes/No sorular1 olusturma ve yanitlama, alfabedeki harflerin sesletimi,
Ingilizce’de kibar dil kaliplarin1 $grenme ve uygulama

4. Hafta Unite 1&2- Siralama sayilarim dgrenme, tarihleri soyleme, SN1K soru kaliplarim dgrenme ve
soru olusturma. Dogru kaliplar1 kullanarak tahmin yiiriitme, meslekleri 6grenme

5. Hafta Unite 2 —iki heceli kelimelerin sesletimini O0grenme, a/an/the tanimliklari, aile {iyeleri, dinleme
ve detay bilgileri bulma

6. Hafta Unite 2 — have got/has got, aitlik sifatlari, aile tiyelerinden bahsetme

7. Hafta Ara sinav

8. Hafta Unite 3- planlardan ve aktivitelerden bahsetme, present simple tense’in evet/hayir
sorulariyla kullanimi

9. Hafta Unite 3- -s sesinin sesletimi, anadil ve Ingilizce’de ortak kullanilan kelime kaliplarini
ogrenme, like/dislike kullanimi, bos zaman aktiviteleri, present simple tense’in Snlk
sorulariyla kullanimi

10. Hafta | Unite 3 & 4 — fikir sorma ve belirtme, kisilik 6zellikleriyle iliskili sifatlarinin kullanimi, saati
sOyleme, saatlerle ilgili okuma ve anlama

11. Hafta | Unite 4- siklik zarflar1 ve siklik tamlamalari, haftanin giinleri, haftamin giinleri ile ilgili
dinleme ve anlama, zaman edatlar1

12. Hafta | Unite 4 & 5- until,before ve after kullanimu, fikrini belirtme, there is/are kalibinin some, any,
several, a lot of ve many ile kullanimi

13. Hafta | Unite 5-turist yerlerin Ingilizce karsihigin1 6grenme, birlesik isimler, metinde ana fikri bulma,
emir ciimleleri

14. Hafta | Unite 5- yer yon tarifi kaliplari, yer ydn sorma ve yanitlama

15. Hafta | Final Smavi

16. Hafta

Final Sinavi




DEGERLENDIRME SiSTEMi

Yariyll ici calismalanr Sayisi Katki Payr
Devam 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 1 %20
Alan Cahismasi 0 %0
Derse Ozgii Staj (Varsa) 0 %0
Odevler 1 %10
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Simavlar 1 %25
Genel Sinav 1 %45

Toplam 4 %100

Yariyll ici Cahsmalarimin Basar1 Notuna Katkisi 3 %55
Yariyll Sonu Sinavimin Basar1 Notuna Katkisi 1 %45
Toplam 4 %100




IS YUKU VE AKTS HESAPLAMA

Etkinlikler Sayisi Siiresi Toplam Is Yiikii
(saat)
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Laboratuvar 0 0 0
Uygulama 0 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0 0
Alan Cahismasi 0 0 0
Siif Dis1 Ders Cahsma Siiresi (On 14 1 14
calisma, pekistirme, vb)
Sunum / Seminer Hazirlama 0 0 0
Proje 0 0 0
Odevler 1 1 1
Ara Smavlar (Hazirlanma Siiresi) 1 3 3
Genel Sinav (Hazirlanma Siiresi) 1 7 7
Toplam Is Yiikii 53
Toplam s Yiikii/30 saat 14

AKTS

2.00




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC)

OC1

0C2

OC3

0C4

0Cs

0Ce6

0oC7

0Cs

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii
ve bilisim teknolojilerine iligskin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

1

1

1

1

1

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
stireglerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme
stireclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag
teknolojileri ve internet altyapisinin ¢alisma
prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi
sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili
kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlar test eder, hata ayiklama yapar ve
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri
gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon
hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve
proje siireglerinde etkin rol {istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi
ve becerilerini yagsam boyu 6grenme anlayisiyla
gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve
sozlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum
hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve
mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve gilivenligi bilinciyle calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

Alan ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi
giivenligi konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite
standartlarina uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
iS SAGLIGI VE GUVENLIGI I

DERS BILGILERI
DersinAd1 Kodu | Donem Teorik Uygulama | Laboratuvar | UlusalKredi | AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | (saat/hafta)
Is Saghigi ve ISG Giiz 1 0 0 1 1
Gtivenligi [ 101
Dersin On Yok
kosullar:
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis | Yiizylize

Bicimi
(yiizyiize,
uzaktanegitim)

Ogrenme ve
O0gretme
stratejileri

Anlatim, tartigsma ve sunum.

Ogretim
Elemam

Ogr. Gor. Afet GULLER

Ders Tanim

Ogrencileri Is kazalarma ve meslek hastaliklarina karsi bilgilendirmek, giivenlik
onlemlerinin alinmasini kavratmak ve isyerlerinde bu kazanimlarin1 uygulayabilmeleri
icin gerekli is saglig1 ve giivenligi bilgisini kazandirma amacinda olan bir derstir.

Ders Icerigi

Is giivenliginin tanim1, Kaza olusumu ve cesitleri, Meslek Hastaliklar1 ve korunma
yollar1, Ergonomi, Risk etmenleri, s giivenliginde Koruyucular, is Giivenligi ve isci
saglig1 mevzuati ve Is Giivenligi Sorusturmasi Isveren Yiikiimliiliikkleri Ve Calisan
Sorumluluklarinin temelini igermektedir.

Derse Devam

/Katilm
Durumu
Kaynaklar 1. Prof. Dr. Kenan Oren, s Saglig1 ve Giivenligi, Nobel Yayincilik.
2. Teams’den yayinlanan indirilebilir ders notlar1
Dersin Bu dersi aldiktan sonar &grenciler;
Ogrenme C ST . L
Ciktilart Is saglig1 ve giivenligi ile ilgili temel kavramlar1 ve tarihsel gelisim siirecini agiklar.

Is saghgi ve giivenligi ile ilgili temel mevzuat hiikiimlerini tanimlar.
Isyerlerinde is saglhig1 ve giivenligi uygulamalarini drneklendirir.

Is giivenligi uzmanmnin gérev, yetki ve sorumluluklarini agiklar.

Is kazas1 ve meslek hastalig1 kavramlarin ayirt eder.

Isyerlerinde temel riskleri belirler ve dnleyici tedbirleri siralar.

AN




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1. Hafta Ders tanitim ve uygulama, degerlendirme bilgilerinin 6grenciye agiklanmasi, Dersin
miifredat icindeki 6nemi ve diger dersler ile etkilesiminin vurgulanmasi

1. Is Saghg ve Giivenliginin Kavram ve Kurallart

1.1. Is Saghig1 ve Giivenligine Genel Bakis

2. Hafta Giivenlik Kiiltiirii, Tiirkiye’de ve Diinya’da Is Giivenligi

3. Hafta Meslek Hastaliklar:

4. Hafta Risk Degerlendirme

5. Hafta Risk Etmenleri- Fiziksel

6. Hafta Kimyasal Risk Etmenleri

7. Hafta Biyolojik Risk Etmenleri

8. Hafta ARA SINAV

9. Hafta Psikolojik Risk Etmenleri- Mobbing

10. Hafta Ergonomi [

11. Hafta Temel Hukuk, Is Hukuku ve Is Giivenligi Hukuku I

12. Hafta | Temel Hukuk, is Hukuku ve Is Giivenligi Hukuku II

13. Hafta Isveren Yiikiimliiliikleri Ve Calisan Sorumluluklari I

14. Hafta Isveren Yiikiimliiliikleri Ve Calisan Sorumluluklari II

15. Hafta | Kanun, Yonetmelik ve Yonergelerde is Saghigi ve Giivenligi

Tlgili Kurum ve Kuruluglar

16. Hafta | FINAL HAFTASI

17. Hafta FINAL HAFTASI




DEGERLENDIRME YONTEMi

DonemCahismalari Sayisi Katkisi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
SahaCaligsmasi 0 % 0
Pratik 0 %0
OdevDegerlendirmesi 0 % 0
Quiz 0 % 0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Siav 1 % 40
Final Sinavi 1 % 60
Toplam 2 % 100
Dénem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 60
Toplam 2 % 100




IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam isyiikii
DersinSiiresi 14 1 14
Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Caligsmalari

Ders Dis1 CalismaSaatleri (Ongalisma,
pekistirme, sinavlarahazirlik)

Sunum / SeminerHazirlig1

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calismastiresi) 1 2 2

Final Smavi(Caligmasiiresi) 1 3 3

ToplamisYiikii 25

ToplamisYiikii/25 saat 1

AKTS 1




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5| 0OCé6
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 1 1 1 1 1 1
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere

sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 1 1 1 1 1 1
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin 1 1 1 1 1 1
temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve 1 1 1 1 1 1
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 5 5 5 5 5 5
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, | 1 1 1 1 1 1
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 1 1 1 1 1 1
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 1 1 1 1 1 1

iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 3 3 3 3 3 4
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri | 2 2 2 2 2 2
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.
Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 2 2 3 3 2 3

siireclerinde etkin rol istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 2 2 2 2 2 2
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii olarak 1 1 2 2 1 2
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim | 1 1 2 2 1 2
kurar.

Alanu ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 5 5 5 5 5 5
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle

calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 1 1 1 1 1 1
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 1 1
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 5 5 5 5 5 5

degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢cevre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda | 4 4 4 4 4 5
bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun 2 2 2 2 2 2
caligir.

1 Endusiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enyiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
MATEMATIK I
Ders Bilgileri
Teorik Uygulama Laboratuvar | (jjusal
Dersin Ad1 Kodu Donem . | AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | (saat/hafta) | Kredi
BIL
Matematik I Mat Giiz 3 0 0 3 5
121-01
Dersin
Onkosullart %70 Oraninda devam mecburiyeti vardir.
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirti Zorunlu
Dersin Verilis
B‘1‘(;1m1 (yiiz Yiiz ylize
ylize, uzaktan
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
Ogretim Ogretim Gorevlisi Dr. Mesut ALTINOK
Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Bu ders

kapsaminda kendi alani ile ilgili temel matematik problemlerini ¢ozebilecek

seviyeye gelmesi.

Ders Igerigi

Bu dersin amaci, 6grencilerin, giinliik hayatta yasamlarin1 kolaylastiracak ve
boliim derslerindeki hesaplamalari yapabilecek temel Matematik bilgilerini
ogrenebilmelerini saglamaktir. Bunun yaninda mantikli ve hizli diigiinme
kabiliyetlerini gelistirebilmektir.

Kaynaklar

1. Genel Matematik 1
2. Yiiksek Okullar I¢in Matematik 1

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;

1.
2.

S I AN

Say1 kiimelerini bilir, kiimelerle ilgili islemleri gergeklestirebilir

Denklem ve esitsizlikleri ¢ozer. Ozdeslik, denklem ve esitsizlik durumlarini
ayirt eder. Birinci ve ikinci dereceden bir bilinmeyenli denklemleri ¢ozer.
Fonksiyon kavramini bilir, fonksiyonlarda iglemleri tanimlar. Fonksiyon
kavramini tanimlar. Bir fonksiyonu farkli sekillerde temsil eder.

Ozel baz1 fonksiyonlari bilir ve kullanur.

(lineer fonksiyon, kare fonksiyon, ters fonksiyon..). Ozel fonksiyonlar: farkli
sekillerde temsil eder.

Trigonometri kavramini ve trigonometrik fonksiyonlari bilir.

Ustel ve logaritmik fonksiyonlar1 bilir

Karmasgik sayilarla ilgili islemleri gergeklestirebilir.

Matematiksel bilgiyi glinliik hayatla ve diger disiplinlerle iliskilendirir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Sayi sistemleri ve Sayilar
2. Hafta Rasyonel sayilar
3. Hafta Uslii ve KOClii sayilar
4. Hafta Harfli ifadeler
5 Hafta Carpanlara ayirma
6. Hafta Kiimeler
7 Hafta Fonksiyonlar
Hafta Vize
9. Hafta Birinci dereceden denklemler
10. Hafta Ikinci dereceden denklemler
11. Hafta Parabol
12. Hafta Trigonometrik fonksiyonlar
13. Hafta Karmagik sayilar
14. Hafta Logaritma
15. Hafta Dogrunun analitigi
16. Hafta Final
17. Hafta Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

%10

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav

%35

Final Sinavi

%355

Toplam

Donem Calhismalarinin Basari Puanina Katkisi

%45

Final Sinavinin Basari Puanina Katkisi

%55

Toplam

%100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligsmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On galisma,
pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig

Proje

Odev Degerlendirmesi

23

Quiz

Ara Sinavlar (Caligma siiresi)

30

Final Sinavi (Caligsma siiresi)

30

Toplam Is Yiikii

Toplam Is Yiikii/30 saat

AKTS




Program Ogrenme Ciktilar: - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ciktilan1 | / Ogrenme Ciktilar1 — OC1 | OC2 | OC3 | OC4 | OC5 | OC6 | OCT | OCS8

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii | 2 3 4 3 2 3 2 3
ve bilisim teknolojilerine iligskin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel 4 5 5 4 3 4 4 4
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme | 2 3 3 2 1 2 1 3
stireclerinin temel prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag 1 2 2 1 1 1 1 2

teknolojileri ve internet altyapisinin ¢alisma
prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki 1 1 1 1 1 1 1 2
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi

sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili 3 4 5 4 2 3 3 4

kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani 2 3 4 3 1 3 2 4
baglantili dinamik uygulamalar tasarlar ve

uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve 2 4 4 3 2 3 3 4
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel 4 5 4 4 3 4 4 5

diisiinme yaklagimiyla degerlendirir ve ¢dziim
oOnerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi 2 3 4 3 1 2 1 4
yapar, gereksinimleri belirler ve teknik
dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir | 1 2 2 2 1 1 1 3
ve proje stireclerinde etkin rol {istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi | 2 3 4 3 2 3 2 4
ve becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla

gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diigiincelerini yazilive | 1 2 3 2 1 2 1 4
s0zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum

hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik 1 2 3 2 1 2 1 4
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve | 1 1 1 1 1 1 1 3

mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.

Yabanci dil kullanarak alamyla ilgili kaynaklar1 | 1 1 2 1 1 2 1 3
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. | 2 3 4 3 2 3 2

Alan ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve | 1 1 1 1 1 1 1 3
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢gevre koruma ve is sagligi 1 1 1 1 1 1 1 2

giivenligi konularinda bilingli davranur.




Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite 2
standartlarina uygun calisir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yliksek




ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
BIiLiSIM TEKNOLOJILERINE GIRiS

DERS BILGILERI

Dersin Adi

Kodu Doénem Teorik Uygulama | Ulusal |AKTS
(saat/ hafta) (saat/ hafta) | Kredi

Bilisim
Teknolojilerine
Giris

BIL 101 Giiz 1 2 2 3

Dersin
Onkosullar

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiirii

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize,
uzaktan egitim)

Uzaktan egitim , online

Ogrenme ve
0gretme
stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)

[lgili Boliim Ogretim Elemani

Ders Tanim

Bu ders, ofis uygulamalari olarak bilinen Word, Excel ve PowerPoint’in temel ve
ileri seviye 6zelliklerini aktarmaktir.

Microsoft Word: Temel islevler, metin formatlama, tablolar,

Ders igerigi grafikler, Microsoft Excel: Hiicrelerde calisma, formiiller, grafikler,
Microsoft PowerPoint: Sunum hazirlama, animasyonlar, gorsel 6geler

Derse Ogrencilerin derslere %70 oraninda katilimi gerekmektedir.

Devam/Katilim

Durumu

Kaynaklar Office 2016 (Cenk Iltir): Abakiis Yaynlari

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelisimini agiklar.
2. Microsoft Office programlarimin temel kullanim amaglarini agiklar.
3. Microsoft Word programinda metin ve sayfa diizenleme islemlerini uygular.
4. Microsoft Excel programinda temel tablo olusturma ve bigimlendirme
islemlerini uygular.
Microsoft Excel programinda temel formiil ve fonksiyonlar1 kullanir.
Microsoft Excel programinda grafik olusturur ve veri diizenleme islemlerini
uygular.
7. Microsoft PowerPoint programinda sunu hazirlar.
8. Microsoft PowerPoint programinda gorsel ve animasyon 6gelerini uygular.

W




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Bilgisayar ve internet tarihgesi

2.Hafta 'Word: Tanimi, genel bilgiler, pencerenin ve sekmelerin tanitimi, belgeler ile ilgili islemler

3.Hafta 'Word: Metin ile ilgili islemler, belgeye yeni nesneler ekleme islemleri (tablo, SmartArt,
kapak sayfasi, resim vb.)

4.Hafta 'Word: Belge bicimlendirme ve belgeye tasarim ekleme islemleri (sayfalari diizenleme
islemleri)

5.Hafta Word: ileri seviye dzellikler, baslik ve igerik tablosu olusturma, aym anda birden ¢ok
belge hazirlama ve makrolar ile iglemler yapma

6.Hafta Excel: Excel’e girig, sekmeler ve pencerelerin tanitimi, ¢aligma sayfasi ile ilgili islemler

7.Hafta Excel: Elektronik tablo iglemleri

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Excel: Tablo ve ¢aligma sayfasi bicimleme iglemleri

10.Hafta Excel: Formiiller

11.Hafta Excel: Formiiller

12.Hafta Excel: Grafikler

13.Hafta PowerPoint: Temel arayiiz tanitimi, slayt olusturma ve diizenleme

14.Hafta PowerPoint: Gorsel 6geler, resimler, sekiller ve grafiklerin eklenmesi

15.Hafta PowerPoint: Animasyonlar ve gecis efektleri, Ileri sunum teknikleri, 6zel sablonlar ve
tasarimlar

16.Hafta Final Sinawvi

17.Hafta

Final Sinavi




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Doénem Cahsmalar Sayis1 Katkisi
Katihm 14 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 16 %100
Donem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 15 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI
Aktiviteler Sayr Siiresi (saat) Toplam is
yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama
Spesifik uygulamali egitim
Saha Calismalari
Ders Dis1 Calisma Saatleri ((")n calisma, 2 3 6
pekistirme, sinavlara hazirhk)
Sunum / Seminer Hazirh@
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Siavlar (Calisma siiresi) 1 10 10
Final Sinav1 (Caligyma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiikii 75
Toplam Is Yiikii/25 saat 3
AKTS 3




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC)

OC1

0C2

OC3

0C4

0Cs

0Ce6

0oC7

0Cs

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii
ve bilisim teknolojilerine iligskin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

3

2

2

2

2

2

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
stireglerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme
stireclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag
teknolojileri ve internet altyapisinin galigma
prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi
sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili
kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlart test eder, hata ayiklama yapar ve
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri
gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon
hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve
proje siireglerinde etkin rol {istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve
becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla
gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve
sozlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum
hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve
mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve gilivenligi bilinciyle caligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

Alanu ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi
giivenligi konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite
standartlarina uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En Yiiksek




ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
BILGISAYAR DONANIMI
DERS BILGIiSI
Dersin Ad1 Kodu | Donem | Teorik Uygulama | Laboratuvar | Ulusal | AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | (saat/ hafta) | Kredi

Bilgisayar Donanmm | BGT | Giiz 1 2 0 2 3

103
Dersin On kosullar Devamsizlik
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis Bicimi | Yiiz yiize

(yiiz yiize, uzaktan
egitim)

Ogrenme ve dgretme
stratejileri

Anlatim, tartisma, gosterip yaptirma ve sunum.

Ogretim
Eleman(larh

Ogr. Gor. Elif AKYOL EMMUNGIL

Ders Tanimi

Bu derste bilgisayar donanim yeterliliklerini 6grenmesi amaglanmaktadir. Donanim
birimlerini ve 6zelliklerini bilir. Kurulumlarini yapabilir.

Kaynaklar

1. Bilgisayar Donanimi — Ebubekir Yasar — Ekin yayinevi
2. Bilgisayar Donanimi1 — Levent Emmungil — Famer
3. Bilgisayar Donanimi — Atatiirk Universitesi

4 Bilgisayar ve Egitim — Aytekin Isman — Dergipark
(https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/115511)

Dersin Ogrenme
Kazamimlar

Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;

1. Bilgisayar donanim bilesenlerini ve temel gorevlerini agiklar.

2. Bilgisayar sistemlerinde kullanilan bellek tiirlerini ayirt eder.

3. Statik elektrige kars1 alinmasi gereken donanim giivenligi dnlemlerini uygular.

4. Anakart, islemci, RAM, disk ve ekran kart1 bilesenlerini sistem {izerinde tanimlar.

5. Bilgisayar kasa ve sunucu donanimlarinin sOCme ve takma islemlerini
gerceklestirir.

6. Bilgisayar donanim arizalarini temel diizeyde analiz eder.




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular
1. Hafta | Tanisma - Bilgisayarin tarihgesi - Tarihge ZAMAN AKISI
2. Hafta | Bilgisayara Giris- Isletim Sistemi
3. Hafta | Bellek Birimleri - Statik Elektrige Karst Onlemler Donanim Malzemelerinin Ozellikleri
4. Hafta | Anakart ve Bilesenleri
5. Hafta | Islemci ve Tiirleri
6. Hafta | Ana Bellek (RAM)
7. Hafta | Sabit ve Harici Diskler
8. Hafta | Vize Haftas1
9. Hafta | Ekran Tiirleri ve Ekran Karti
10. Hafta | Kasa-Gii¢ Kaynagi
11. Hafta | Sunucular
12. Hafta | Kasa - Sunucu Sokiip Takma Uygulamasi
13. Hafta | Kasa - Sunucu Sokiip Takma Uygulamasi
14. Hafta | Kasa - Sunucu Sokiip Takma Uygulamasi
15. Hafta | Kasa - Sunucu Sokiip Takma Uygulamasi
16. Hafta | Final Haftasi
17. Hafta | Final Haftasi




DEGERLENDIRME YONTEMi

Toplam

Donem Cahismalari Sayisi Katkisi
Katihm - -
Laboratuvar - -
Uygulama 1 10
Saha Cahsmasi - -
Pratik - -
Odev Degerlendirmesi 2 10
Quiz 10 10
Sunum - -
Proje - -
Seminer - -
Ara Simav 1 30
Final Sinav1 1 40
Toplam 14 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 13 %60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %40
14 100




IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat) | Toplam is yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamah egitim

Saha Calismalari

Ders Disi Calisma Saatleri (On¢ahsma, pekistirme,
sinavlara hazirhk)

14

28

Sunum / Seminer Hazirhg:

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinav1 (Calisma siiresi)

Toplam Is Yiikii

82

Toplam I Yiikii/25 saat

82/25

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

caligir.

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5| 0OCé6
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 3 3 2 4 4 3
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere

sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 1 1 1 1 1 1
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin 1 1 1 1 1 1
temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve 5 4 3 5 5 4
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 1 1 5 1 3 2
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, | 1 1 1 1 1 1
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 1 1 1 1 1 1
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 1 1 1 1 2 2
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 2 2 2 3 4 5
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri | 1 1 1 2 2 2
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 1 1 2 2 4 3
siireclerinde etkin rol istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 3 3 2 3 3 3
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii olarak 1 1 1 2 2 2
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim | 1 1 1 2 2 2
kurar.

Alanu ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 1 1 5 1 3 2
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle

calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 1 1 1 1 1 1
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 3 2 4 5 4
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 1 1 2 1 2 2
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi konularinda 1 1 4 1 3 2
bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun 1 1 2 1 3 2

1 En diisiik, 2 Diistk, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
WEB TASARIM TEMELLERI
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu (Dénem Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal [AKTS
(saat/hafta)| (saat/hafta) (saat/ hafta) Kredi
'Web BIL 107 Giiz 1 2 0 2 3
Tasarim
Temelleri
Dersin -
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis Yiiz ylize

Bicimi (yiiz yiize,
uzaktan egitim)

Ogrenme ve
o0gretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Siileyman OZLUK, Ogr.Gor. Afife CIFTCI OLGUN

Ders Tanim

Estetik ve fonksiyonel 6gelerin bir kombinasyonu olan web sitesi tasarimi, bir sitesinin
goriiniimiinii (renkleri, yazi tiplerini, grafikleri vb.) belirleyen bunun yaninda sitenin
yapisini ve kullanict deneyimini sekillendiren bir siirectir

CSS smufi olusturur ve HTML etiketlerine uygular.

Ders Icerigi 'Web Tasarim dersinin igeriginde HTML, CSS, Bootstrap gibi web teknoloji araglar1 bu
dersin en onemli araglaridir.

1. Yeni Baglayanlar i¢in HTML5 CSS Kitab1 Kaynak:

Kaynaklar https://www.dr.com.tr/Kitap/Y eni-Baslayanlar-icin-HTML5-CSS3-Javascript/Fahrettin-
Erdinc/Egitim-ve-Sinav-Kitaplari/Bilgisayar-Kitaplari/Programlama/
urunno=0001859709001
2. W3 Schools https://www.w3schools.com/

Dersin sonunda 6grenciler su kazanimlar elde edecektir:

Dersin 1. Sifirdan web sitesi olusturur.

Ogrenme 2. 1nternet, Web ve HTML kavramlarini tanimlar.

Kazanimlar 3. [lleri diizey HTML/HTMLS etiketlerini kullanir.

4.
5.

Hatalari tespit eder ve hata ayiklama yapar.



http://www.dr.com.tr/Kitap/Yeni-Baslayanlar-icin-HTML5-CSS3-Javascript/Fahrettin-
http://www.w3schools.com/

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar |[Konular
Web editorlerini tantyalim
1. sublime text
2. appserver kurulum ve siiblime text indirme arayiiz tanima ve sayfalar test etme
1.Hafta Siiblime prefrence/key bindings yapistir.
3. temel html yapisi, head, meta, style ve script taglan
4. html etiketleri -h, p, b, strong, u, i, del, sub, pre- marque, font, sirali
ve sirasiz listeler, link vermek, img tagi (resim ekleme), video ses ekleme
(video-audio taglar)
1. Form kontrol -text, button, submit
2. Form kontrol -password, tel, email, url
3. Radio ve checkbox
2 Hafta 4, Agilir kutular
5. Number, file,
6. Tarih ve saat kontrolleri
7. Sitelerin temel html yapisi
3.Hafta Html etiketler, tablolar
Div yapist teorik egitim Div yapisi
uygulama
4.Hafta Uygulama
CSS ile Tanigalim CSS div
float etkisi Div
konumlandirma
Position siiflari relative ve absolate Css ile arka
plan renkleri
5.Hafta Css display ozelligi
Css font kullanimi ve fontawesome
Css font bicimlendirme ve golgelendirme Css yatay
menii olusturma
6.Hafta Css dikey menii olugturma Css
seciciler
Css uygulama
7.Hafta CSS uygulama
[lk Sitemi tasarliyorum.
8.Hafta Vize
9.Hafta [lk Sitemi Tasarltyorum
10.Hafta fleri Seviye CSS
Html ve CSS genel uygulama
11.Hafta Ileri Seviye CSS
Responsive (Mobil Uyumlu) Tasarim
12.Hafta Responsive Web Sitesi Kodluyorum
13.Hafta Responsive Web Sitesi Kodluyorum
14.Hafta Ileri Seviye CSS 2
15.Hafta Uygulama
16.Hafta Final
17.Hafta Final




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Cahsmalari Sayis1 Katkisi
Katihm 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 1 %30
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %30
Final Sinavi 1 %40
Toplam 16 %100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 15 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is
yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama
Spesifik uygulamal egitim
Saha Calismalar
Ders Disi1 Cahsma Saatleri (On ¢alisma, 2 3 6
pekistirme, sinavlara hazirhk)
Sunum / Seminer Hazirh@
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 10 10
Final Sinavi1 (Caligsma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiikii 75
Toplam Is Yiikii/25 saat 3
AKTS 3




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) 0C1|0C2|0C3|0C4|0OCs
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 4 3 4 4 4
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel yontemlerin 2 1 2 2 3
yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimim agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin temel 1 1 1 1 1
prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 2 4 2 2 2
altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 1 1
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 3 1 3 3 3
veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar | 5 2 5 5 4
tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 3 1 3 3 5
gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 3 1 3 3 5
degerlendirir ve ¢ozliim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler | 3 1 3 3 3
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve proje siireclerinde 2 1 2 2 2
etkin rol Ustlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yagam 3 2 3 3 3
boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade eder; | 2 1 2 2 2
teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. 2 1 2 2 2
Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere 1 1 1 1 1
uygun hareket eder; is sagligi ve glivenligi bilinciyle ¢alisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 2 1 2 2 2
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 5 3 5 5 4
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere 1 1 1 1 1
uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda bilingli | 1 1 1 1 1
davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun ¢aligir. 3 1 3 3 4

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
AG TEMELLERI
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu | Dénem Teorik Uygulama | Laboratuvar Ulusal | AKTS
(saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) Kredi
hafta)
Ag Temelleri BIL Giiz 1 2 0 2 3
115
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize
uzaktan egitim)
(")grenme ve Anlatim, tartigma ve sunum.
o0gretme
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Filiz GURBUZ
Eleman(lar)
Bu derste ag islemlerinin yapilmasi ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi

Ders Tanimi

amaclanmaktadir. Ag kurabilir, a§ kavramlarim1 6grenir. Agdaki sorun giderme
tekniklerini 6grenir.

Ders Icerigi
Kaynaklar 1. Samli, R. ve Giirkas Aydin, Z. (2016). Bilgisayar Aglar1 ve Internet,
ANKARA:Nobel Akademik Yayincilik.
2. Yalgin, N. ve Cakir H. (2023). Bilisim Teknolojileri Giivenligi,
ANKARA:Nobel Akademik Yayincilik.
3. Taner, C. (2017). Ag Yoneticiliginin Temelleri,ISTANBUL: Abakiis.
Dersin sonunda dgrenciler su kazanimlari elde edecektir:
Dersin 1. Bilgisayar aglarinin temel kavramlarini, bilesenlerini ve c¢alisma prensiplerini
Ogrenme aciklar.
Kazanimlari 2. Ag tiirlerini (LAN, MAN, WAN, WLAN vb.) ve kullanim alanlarini ayirt eder.
3. OSI ve TCP/IP referans modellerini katmanlariyla birlikte agiklar ve karsilastirir.
4. [P adresleme, subnetting ve CIDR mantigin1 uygular.
5. Temel ag cihazlarinin (switch, router, modem, access point, firewall) gérevlerini
ve ¢aligma mantigini agiklar.
6. Kablolu ve kablosuz ag topolojilerini tanimlar ve uygun topolojiyi secer.
7. Temel ag protokollerinin (ARP, ICMP, TCP, UDP, DHCP, DNS vb.) islevlerini

aciklar.
8. Basit dlcekli bir ag yapisim planlar ve kurulumunu gerceklestirir.




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Tanisma, Ders izlencesini inceleme. Bilgisayar Aglar1 Temel Kavramlar, Internet Tarihi
2.Hafta Ag Iletisimi, Ag Topolojileri ve Ag Baglant: Tipleri

3.Hafta Ag Cesitleri, Cihazlar1 ve Kablolama

4.Hafta Ag baglantilarinda kullanilan ekipmanlar, Gosterimi ve Kullanimi
5.Hafta Ag Olusturma Modelleri: OSI Referans Modeli -TCP/IP Modeli
6.Hafta IP Adresleme, IPv4 Ag Adresleri, [IPv6 Ag Adresleri

7.Hafta IP Adresleme, IPv4 Ag Adresleri, [IPv6 Ag Adresleri

8.Hafta Ara smav!

9.Hafta Alt Aglara Bolme

10.Hafta Paket Anahtarlama

11.Hafta Ag adres doniisimii:NAT

12.Hafta UDP ve TCP

13.Hafta Kablosuz aglar

14.Hafta Kablosuz aglar

15.Hafta Genel tekrar

16.Hafta Final

17.Hafta Final




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Cahsmalari

Sayis1

Katkis1

Katihhm

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

%10

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

%40

Final Sinav1

%350

Toplam

%100

Donem Calismalarinin Basar:1 Puanina Katkisi

%350

Final Sitnavimin Basar1 Puanina Katkisi

%350

Toplam

W= N W[ ==

%100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamal egitim

Saha Calismalar

Ders Disi1 Cahsma Saatleri (On ¢alisma,
pekistirme, sinavlara hazirhk)

14

14

Sunum / Seminer Hazirh@

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi1 (Caligsma siiresi)

10

10

Toplam Is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC)

0C1

0C2

0C3

0C4

OCs

0C6

0C7

OCs

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii
ve bilisim teknolojilerine iligkin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

3

3

3

3

3

3

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme
siireclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag
teknolojileri ve internet altyapisinin ¢aligma
prensiplerini agiklar.

Is saglig1 ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi
sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili
kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme
yaklasimiyla degerlendirir ve ¢oziim Onerileri
gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon
hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve
proje siireglerinde etkin rol {istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve
becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla
gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diigiincelerini yazili ve
s0zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum
hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve
mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve glivenligi bilinciyle calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

Alanu ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig
giivenligi konularinda bilingli davranur.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite
standartlarina uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
JAVA ILE PROGRAMLAMA 1

DERS BILGILERI

Dersin Adi Kodu |Doénem| Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal AKTS
(saat/hafta) (saat/hafta) | (saat/ hafta) | Kredi

Java ile BIL Giiz 3 0 2 4 6
Programlama I 121
Dersin Onkosullar1 |-
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

Anlatim, tartigma ve uygulama.

o0gretme stratejileri
Ogretim Ogr.Gor. Omer Cagri DALA
Eleman(lar)
Ders Tanimi Ogrencilere Java dili kullanarak programlama kavramlarim dgretmek
Ders icerigi Java dilindeki yaygin programlama yapilari
Prosediirel ve nesneye yonelik tasarim
kavramlar1 Algoritma olusturma ilkeleri
Java dilinde uygulamalar ve kiitiiphaneler gelistirme
Java programlarindaki hatalar1 tespit ve hata ayiklama becerileri kazanma
1. Java Bilgisayar Programlamaya Giris, A.Yazic1, E.Dogdu, M.Ozbayoglu,
M.Erten, O.Ergin, Palme Yayincilik, 2022
Kaynaklar 2. Big Java: Late Objects 2nd Edition, Cay S. Horstmann, 2016
3. Java How to Program, Deitel & Deitel, 2018
4. Ders notlari
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
Dersin Ogrenme 1. Bilgisayar donanimi, programlama dillerinin (derleme/yorumlama) ¢alisma mantig
Kazanimlan ve Java'nin platform bagimsiz yapis1 hakkinda temel farkindalik kazanir.

2. Verilen bir problemi analiz ederek, kodlama 6ncesinde mantiksal ¢6ziim yollarin
(algoritma) ve akis diyagramlarini tasarlamay1 6grenir.

3. Degiskenleri ve veri tiplerini kullanarak; program akisini yoneten karar
mekanizmalarini ve optimize edilmis dongii yapilarini insa eder.

4. Kod tekrarin1 6nlemek ve projeleri modiiler hale getirmek amaciyla, deger
dondiiren veya dondiirmeyen metotlar gelistirir.

5. Veri kiimelerini etkin bir sekilde saklamak ve yonetmek icin dizileri (array) kullanir

ve dinamik liste yapilarini tanir.

BIL121 Java ile Programlama I




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Dillerin Genel Yapis1 Hakkinda Giris

2.Hafta Bilgisayar Donanimina Giris ve Hafiza Temelleri, Yazilim Baglantisi
3.Hafta Java Dilinin Genel Karakteristik Ozellikleri

4.Hafta Sozde Kod, Algoritma ve Akis Diyagramlarina Giris
5.Hafta Temel Veri Tipleri

6.Hafta Karar Yapilar I (if, if else, else-if)

7.Hafta Karar Yapuilari II (i¢ ige karar yapisi, switch-case)
8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Dongiiler I (while)

10.Hafta Dongiiler I (do while, for)

11.Hafta Metodlar

12.Hafta Tek Boyutlu Diziler

13.Hafta Dizi Listelerine Giris

14.Hafta ArrayList ile Uygulamalar

15.Hafta Genel Tekrar

16.Hafta Final Sinav1

DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Calismalari Sayisi Katkasi

Katihhm

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz 1 10

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 40

Final Smawvi 1 50

Toplam

Donem Calismalarinin Basar:1 Puanina Katkisi 1 50

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50

Toplam 100

BIL121 Java ile Programlama I



IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama

Spesifik uygulamah egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On calisma, 14 5 70
pekistirme, sinavlara hazirhk)

Sunum / Seminer Hazirhg

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz 1 2 2
Ara Smavlar (Calisma siiresi) 1 5 5
Final Sinavi (Calisma siiresi) 1 7 7
Toplam Is Yiikii 154

Toplam Is Yiikii/30 saat 25

AKTS 6

BIL121 Java ile Programlama I




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Yeterlilik

0C1

0C2

0C3

0C4

0Cs

PC1-Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere
sahiptir.

5

4

5

PC2-Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel matematiksel
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini agiklar.

PC3-Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin
temel prensiplerini bilir.

PC4-Bilgisayar donanimu, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve
internet altyapisiin ¢aligma prensiplerini agiklar.

PC5-Is saghigi ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6-En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak
masaiistii, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7-Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili dinamik
uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8-Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans
iyilestirmesi ger¢eklestirir.

PC9-Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklagimiyla
degerlendirir ve ¢ozlim onerileri gelistirir.

PC10-Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11-Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve proje
siireclerinde etkin rol istlenir.

PC12-Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13-Alani ile ilgili konularda diislincelerini yazili ve sozlii olarak
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14-Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili
iletisim kurar.

PC15-Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki

degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.

PC16-Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder.

PC17-Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

PC18-Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki
degerlere uygun hareket eder.

PC19-Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi
konularinda bilingli davranr.

PC20-Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun
caligir.

1 En diistik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek
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BAHAR DONEMI

II. YARIYIL



ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
TURK DILIi-II

DERS BILGISI
Ders Ad1 Kod [Dénem Teori Uygulama |Laboratuvar |Ulusal |[AKTS
(saat/hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) [Kredi
TURK DILI-II TUR 102 |Bahar 2 0 0 2 2
On Kosullar Yok
Ders Dili Tiirkce
Ders Tiirii Zorunlu
Uygulama Sekli (yiiz |Yiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit
yiize, uzaktan
egitim)
Ogrenme ve Konu anlatimi, tartisma ve sunum
O6Zretme
stratejileri
Egitmen fgili Boliim Ogretim Elemani

Dersin Amaci

Tiirk Dili dersi programi 6grencinin ana dilini yeterli ve dogru olarak kullanmasini
saglamak, 6grenciyi bir konu tlizerinde etraflica diisiindiirebilmek; ona diislindiigiinij
akilci, yalin, 6zgiin, etkili bir bicimde yazili ve sozlii aktarmay1 6gretmek; cesitli
kaynaklardan yararlanma, verileri degerlendirme becerisi kazandirabilmek; dinleme,
elestirme, planli diigiinme, diislincelere saygi duyma ve topluluk karsisinda konusma
aliskanlig1 verebilmek; bagarili olmada, birikim kazanmada, dinlemenin ve okumanin|
Onemini kavratmak; Ogrenciyi iyi bir dinleyici ve okuyucu olmaya yoneltmek
amagclarini igerir. Bununla birlikte; 6grencilerin elestirel diisiinme, yaratma ve
bunlar1 ifade etme

becerilerinin gelistirilmesini amaglayan bir etkin 6§renme dersidir.

Ders Icerigi

Diksiyon, iletigim, iletisim O0geleri ve tiirleri, iletisimi engelleyen unsurlar, konusma
ile ilgili temel kavram ve terimler. Sesin olugmasini saglayan fiziksel unsurlar ve
uygulamali ¢aligmalar. Nefes egitimi ve solugu control etme,uuygulama ¢aligsmalari.
Vurgu, tonlama, durak kavsaki ezgi. Sesin olusmasin1  saglayan|
zihinsel,psikolojik,sosyla ve kiiltiirel unsurlar ve uygulamali ¢aligmalar. Konugmacidal
bulunmasi gereken 6zellikler. Konugma ile ilgili olan diger kavramlar. Konugmadal
viicudun kullanilmasi, sozstiz iletisim. Bakis, gbz temasi, yiiz ifadesi. Konugmada
viicudun kullanilmasi, sézsiiz iletisim ve uygulamali ¢alismalar. Konusmada viicudun
kullanilmasi, sozsiiz iletisim ve uygulamali ¢alismalar. izlenim, ikna. Yazismal
Tiirleri, Diisiince Yazilari, Sanatsal Yazilar, Bilgiye ulagsma, Kiitiiphane Kullanimi,|
Elektronik Kaynaklar, Kaynak Kesif Araclari, Bilimsel Arastirma ve Yazma
Teknikleri, Glizel Konusma ve S6zlii Anlatim Tiirleri, Sunum Teknikleri.

Kaynaklar

-Aksan, Dogan; Her Yoniiyle Dil, TDK Yay., Ankara, 1979.

-Ercilasun, Ahmet B.; Baslangictan Yirminci Yiizyila Tiirk Dili Tarihi, Ak¢ag -Yay.,
Ankara, 2004.

Ergin, Muharrem; Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yay., Istanbul, 1998.

Yakici, Ali; Universiteler i¢in Tiirk Dili ve Kompozisyon Bilgi., Yarg1 Yay.Ankara,
2017.

Ogrenme Ciktilari

1.Konusmanin fiziksel unsurlarini bilir.

2.Konusmanin zihinsel unsurlarini bilir.

3.Vurgu, tonlama, sdyleyis bozukluklari, hakkinda bilgi sahibi olur.
4.Hazirlikli konusma yapar.

5.Alani ile ilgili konularda bilimsel metin olusturur ve alani ile ilgili bilimsel
metinleri anlar ve degerlendirir.

6.Yazma becerisi kazanir,




7.S06zlii anlatim becerilerini gelistirir.
8.0kuma, anlama, dinleme kavram ve kavramlari bilir.

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular
1. Hafta Yazigsma Tiirleri
2. Hafta Diisiince Yazilar |
3. Hafta Diisiince Yazilan II
4. Hafta Sanatsal Yazilar I
5. Hafta Sanatsal Yazilar II
6. Hafta Bilgiye ulagsma- Kiitiiphane Kullanimi
7. Hafta Bilgiye ulasma- Elektronik Kaynaklar
8. Hafta Vize (Ara sinav)
9. Hafta Bilgiye Ulagma- Kaynak Kesif Araglar1 ve Teknikleri
10. Hafta Bilimsel Arastirma ve Yazma Teknikleri-1
11. Hafta Bilimsel Arastirma ve Yazma Teknikleri-II
12. Hafta Giizel Konusma ve So6zlii Anlatim Tiirleri
13. Hafta Sunum Teknikleri
14. Hafta Kompozisyon Bilgileri
15. Hafta Paragraf ve Paragrafta Anlatim Bigimleri
16. Hafta Final Simavi
17. Hafta Final Smavi




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Calismalar Say1 Katki
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirilmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final 1 %60
Toplam 0 %100
Donem c¢aligmalarinin basari puanlarina katkis: 0 %40
Final sinavinin basari puanlarina katkisj 0 %60
Toplam 0 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMA
Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Haftalik Egitim Saatleri
Okuma Gorevleri 4 1 4
Caligmalar 4 1 4
Materyal Tasarim ve Uygulama
Rapor Hazirlama
Sunum Hazirlama 2 1 2
Sunumlar 2 1 2
Ara Sinav ve Ara Sinavlara Hazirlik 1 2 2
Final Sinavi (Caligma siiresi) 1 2 2
Toplam Is Yiikii 44
Toplam s Yiikii / 30 saat
ACTS 2




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5]|0C6|0C7|0CS8

Programlama, yazilim geligtirme yasam dongiisii | 1 1 1 1 2 1 1 1
ve bilisim teknolojilerine iligkin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel 1 1 1 1 2 1 1 1
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme | 1 1 1 1 2 1 1 1
siireclerinin temel prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag 1 1 1 1 2 1 1 1

teknolojileri ve internet altyapisinin ¢aligma
prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki 1 1 1 1 3 2 2 1
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi

sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili 1 1 1 2 3 2 2 1

kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani 1 1 1 2 3 2 2 1
baglantili dinamik uygulamalar tasarlar ve

uygular.

Yazilimlart test eder, hata ayiklama yapar ve 1 1 1 1 2 1 1 1
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel 2 2 2 3 4 3 3 2

diisiinme yaklagimiyla degerlendirir ve ¢dziim
Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi 1 1 1 2 4 3 2 1
yapar, gereksinimleri belirler ve teknik
dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir 1 1 1 2 3 2 3 1
ve proje stireclerinde etkin rol istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi 1 1 1 1 3 2 2 1
ve becerilerini yagsam boyu 6grenme anlayisiyla

gelistirir.

Alanu ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve | 3 3 4 4 5 5 5 3
s0zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum

hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik 3 3 4 4 4 3 5 3
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve | 1 1 1 1 3 2 2 1

mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve gilivenligi bilinciyle caligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar 1 1 1 1 2 2 2 1
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 2 1 1 1
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve | 1 1 1 1 3 2 2 1
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi 1 1 1 1 2 2 2 1
giivenligi konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite 1 1 1 1 3 2 2 1

standartlarina uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
ATATURK iLKELERI VE iINKILAP TARIHI-II

DERS BILGISI
DERS ADI KOD |YARIYIL| TEORi |UYGULAMA |Laboratuvar | KREDI | AKTS
(Saat/hafta) | (Saat/hafta) | (Saat/hafta)
Atatiirk Ilkeleri ve| ATA102 | Bahar 2 0 0 2 2
inkilap Tarihi-II
Onkosul Yok
Ders Dili Tiirkce
Ders Tipi Zorunlu
Uygulama Sekli  |Uzaktan Egitim / Hibrit
(yiiz yiize, uzaktan
egitim)
(")grenme ve Konu anlatimi, tartisma ve sunum
o0gretme
stratejileri

Dersin Ogretmeni

Mgili Boliim Ogretim Eleman

Dersin Amaci

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II dersi ile dgrencilerin bulunduklari zaman ve
kosullar1 anlamalari, analiz becerisi gelistirerek diinya ve iilkemizin gelecegine dair bir
bakis acis1 olusturmalar amaglamistir. Ogrencilere Tiirkiye’nin yakin tarihini 6gretmek,
giliniimiiziin sorunlarini Atatiirk¢ii yaklasimla ¢6ziim Onerileri gelistirecek tutum ve
davraniglar1 kazandirmak dersin amaglari arasindadir.

Dersin Icerigi

Saltanatin Kaldirilmasi, Cumhuriyet’in Tlani, Halifeligin Kaldirilmasi, Atatiirk Dénemi
Tiirk ¢ Politika, Atatiirk’{in Devrimleri, Atatiirk Déneminde Tiirkiye nin Dis Politikas,
Ikinci Diinya Savas1 ve Tiirk Dis Politikasi, Atatiirk’iin lkeleri, Atatiirk Sonras1 Tiirkiye
Cumbhuriyeti.

Kaynaklar 1. Atatiirk Ilkeleri ve Inki1lap Tarihi, Okutman Yay., Ankara,2011
2. Fatma Acun (ed.), Atatiirk ve Tiirk inkilap Tarihi, Siyasal Kitabevi, Ankara,
2016
3. Halil inalcik, Atatiirk ve Demokratik Tiirkiye, Kirmiz1 Yay., Istanbul, 2007
4. Tlber Ortayl1, Tiirkiye’nin Yakin Tarihi, Timas Yay., [stanbul,2012
5. M. Kemal ATATURK, Nutuk, Alfa Yay.,2017
6. Temugcin Faik Ertan(ed.), Baslangictan Giinlimiize Tiirkiye Cumhuriyeti Tarihi,
Siyasal Kitabevi, 7.Baski, Ankara,2009
7. Oral Sander, Siyasi Tarih, Imge Kitabevi, Ankara, 2011
Dersin Bu dersi basari ile tamamlayabilen dgrenciler;
Egitim 1. Cumbhuriyet’in ilanindan giiniimiize kadar olan siirecteki siyasal olaylar1 neden-
Ciktilar sonug iligkisi i¢inde anlar.
2. Tiirk demokrasi tarihinin gelisim ¢izgisini bilir.
3. Ulkemizin bugiinii ve gegmisi arasinda bag kurar.
4. Tiirk Anayasa metinlerini genel hatlar ile bilir.
5. Ikinci Diinya Savasi’nin nedenlerini ve sonuglarim bilir.
6. Atatiirk’iin Ilkelerini ve yapilan Inkilaplari bilir.
7. Milli ve evrensel konular hakkinda ¢ikarim yapma becerisine sahip olur.




HAFTALARA GORE KONULAR

Hafta Konular

1. Hafta Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II dersinin konusu, amaci ve igerigi hakkinda bilgi
verilmesi. Saltanatin kaldirilmasi, Cumhuriyetin ilan1, Halk Firkasinin kurulmasi,
Halifeligin kaldirilmasi.

2. Hafta Terakkiperver Cumhuriyet Firkas1 ve Seyh Said Isyam, Izmir suikast1, Serbest Cumhuriyet
Firkasi, Menemen olayi.

3. Hafta Hukuk, Egitim ve Kiiltiir alaninda yapilan devrimler ve diizenlemeler.

4. Hafta Ekonomik alanda ve Giindelik yagam alaninda yapilan devrimler ve diizenlemeler.

5. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1923-1930 Dénemi: Tiirk-Yunan iliskileri, Musul sorunu,
Tiirk-Fransiz iliskileri.

6. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1923-1930 Dénemi: Tiirk-italyan iliskileri, Tiirk-Sovyet iliskileri,
Dogu devletleri ile iliskiler.

7. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1931-1939 Dénemi: Tiirkiye’nin Milletler Cemiyetine girisi,
Tiirk-Alman iliskileri, Balkan Antant1, Tiirk-Ingiliz Iliskileri.

8. Hafta Vize

9. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1931-1939 Donemi: Montreux Bogazlar Sozlesmesi, Sadabat
Pakt1, Hatay sorunu.

10. Hafta Atatiirk ilkeleri: Cumhuriyetcilik, Halke¢ilik, Milliyetcilik.

11. Hafta Atatiirk ilkeleri: Devletcilik, Laiklik, Inkilapgilik.

12. Hafta Ismet Inonii Dénemi (1938-1950). ikinci Diinya Savas1, Ikinci Diinya Savasi sonrasinda ic
politika.

13. Hafta Demokrat Parti Donemi (1950-1960).

14. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1960-1990 yillar1 arasindaki i¢ ve dig politikasi.

15. Hafta Soguk Savag Donemi ve sonrasinda Tiirkiye.

16. Hafta Final

17. Hafta Final




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Cahsmalari Say1 Katki
Katilim 14 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Alan Arastirmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 16 %100
Donem caligmalarinin bagar1 puanlarina katkisi 15 %40
Final simavinin basar1 puanlarina katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMA
Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Haftalik Egitim Saatleri
Okuma Gorevleri 4 1 4
Caligmalar 4 1 4
Materyal Tasarim ve Uygulama
Rapor Hazirlama
Sunum Hazirlama 2 1 2
Sunumlar 2 1 2
Ara Sinav ve Ara Sinavlara Hazirlik 1 2 2
Final Sinavi (Caligma siiresi) 1 2 2
Toplam Is Yiikii 44
Toplam fs Yiikii / 30 saat
ACTS 2




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2 |0C3|0C4|0C5|0C6 | OC7

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve 1 1 1 1 1 1 1
bilisim teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve
uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel 1 1 1 1 1 1 1
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siireglerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 1 1 1 1 1 1 1
siireclerinin temel prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag 1 1 1 1 1 1 1

teknolojileri ve internet altyapisinin ¢aligma
prensiplerini agiklar.

[s saglig1 ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve 2 2 2 3 2 3 3
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 1 1 1 1 1 1 1
masalistii, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili 1 1 1 1 1 1 1
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve 1 1 1 1 1 1 1
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diigiinme 4 4 4 3 4 4 5
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri

gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 1 1 1 1 1 1 1
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon

hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir ve 2 2 2 2 2 2 3
proje siireglerinde etkin rol iistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 2 2 2 2 2 2 3
becerilerini yagam boyu &grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii 3 3 3 2 3 3 4
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda 3 3 3 2 3 3 4
etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve 4 4 4 4 4 5 5

mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve
giivenligi bilinciyle caligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip 1 1 1 1 1 1 1
eder.

Biligim ve iletigsim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 1 1 1
Alan ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve 4

mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢cevre koruma ve is sagligi glivenligi 3 3 3 3 3 4 4
konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina 1 1 1 1 1 1 1

uygun caligir.

1 En diistik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BIiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
GENEL INGILIZCE 11
DERS BILGISI
Ders Adi Kod Doénem Teori Uygulama |Laboratuvar Ulusal [AKTS
(saat/hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) Kredi
Genel Ingilizce 11| ING102 [Bahar 2 0 0 2 4
On Kosullar Yok
Ders Dili Ingilizce
Ders Tiirii Zorunlu
Uygulama Sekli |Yiiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit
(yiiz yiize,

uzaktan egitim)

Ogrenme ve Anlatim
0gretme Tartigsma
stratejileri Soru-Yanit
Takim/Grup Calismast
Gosteri
Beyin Firtinast
Diger: sunum ve ¢aligma
Egitmen Hazirlik Okulu Ingilizce Ogretim Gérevlileri

Dersin Amaci

Bu dersin amaci &grencilerin temel ve orta diizeylerde Ingilizce dil becerilerini
gelistirmesini saglamaktir.

Ders Icerigi Bu ders temel ve orta diizeylerde Ingilizce dilbilgisi ile okuma-anlama, yazma, dinleme-|
anlama ve konusma becerilerinin dgretimini igerir.

Kaynaklar Taylore-Knowles, J., S. Taylore-Knowles, M. Rogers ve Vierma, M. G. (2014), Open
Mind: Elementary. New York: Macmillan Education.

Ogrenme 1. Giinliik yasamda kullanilan temel Ingilizce ifadeleri kullanr.

Ciktilan Dinleme ve okuma metinlerinde gegen yaygin ifade ve climleleri anlar.

Yaygin kullamlan Ingilizce ifade ve ciimleleri uygun ortamlarda kullanr.

Sosyal ortamlarda kendini temel diizeyde Ingilizce tanitir.

Kisisel bilgilerle ilgili temel sorular1 sorar ve cevaplar.

Giinliik ve rutin konularla ilgili temel diizeyde iletisim kurar.

Gegmisi, yakin cevresi ve yasadigi olaylari temel diizeyde sozlii ve yazili ifade eder.
Basit konularda kisa paragraf yazar.

PN WD




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar

Konular

1.

Hafta

Dersin tanimi. Ders igerigi hakkinda konusma ve 6grencileri ders materyalleri hakkinda
bilgilendirme. Ogrencilerin Ingilizcesinin genel 6n degerlendirmesi.

2.

Hafta

Unite 6 — Hayat tarzlar1 hakkinda konusma, hayat tarzindaki (hobiler vs.) farkliliklarin ve
benzerliklerin grup aktivitesi iginde karsilagtirilmasi, farkli hayat tarzlarini anlatmaya yardime1
stfatlarin (stresli, heyecanli, saglikli vs.) 6gretilmesi, online ortamda olusturulmus kisisel
profillerin incelenmesi, dinleme etkinliklerindeki sayisal bilgilerin takibinin nasil yapilacagi
bilgisinin verilmesi.

Hafta

Unite 6 — “Present Continuous” tense’in metin iizerinde incelenerek tanitilmasi. Olumlu-
Olumsuz-Soru kaliplari (Yes/No ve Wh- sorulari) iginde ciimle kurma ve yanitlama. “Present
Continuous” tense icinde ciimle i¢indeki yiiklemin yazim kurallarmin verilmesi, “ng” sesi i¢in
sesletim calismasi1 yapilmasi. Eski bir arkadasi ile konusurken hangi soru kaliplarinin
kullanilabileceginin dgretilmesi.

Hafta

Unite 6 & 7 — “Yesil bir yasam tarz1” bash@ altinda ¢evremizi nasil koruyabilecegimizi
anlatmaya yonelik ciimle kaliplarinin 6gretilmesi. “Present Continuous (Simdiki zaman) ve
Present Simple (Genis zaman) tense’lerinin 6rnek bir metin tizerinden karsilastirilmasinin
yapilmasi, ciimle kurulumu bakimindan farkliliklarinin bulunmas. Ingilizcede ciimle yapisinin
(Ozne + Yiiklem + Nesne) 6zet bir sekilde anlatimi. Yeni iiniteye giris yapilarak kisilikler ve
yetenekler lizerine konusulmasi. Kisilik sifatlarinin 6gretilmesi ve yazilmis bir kisisel referans
inceleme.

Hafta

Unite 7 — Metinde ana fikrin, anahtar kelimelerin bulunmasi. Yeteneklerden bahsetmek igin
“can/can’t” kalibinin 6gretilmesi. “Can/can’t” lizerine sesletim c¢alismasi yapilmasi.
“Yetenekler” lizerine kelime ¢alismasinin yapilmasi.

Hafta

Unite 7 — Televizyon programlari konulu konusma ve dinleme aktivitelerinin yapilmast.
Niteleme zarflarinin 6rnek bir metin lizerinden 6gretilmesi. Konusma esnasinda farkli sekillerde
ilginin nasil gdsterilebileceginin dgretilmesi (“Hangi kelimelerin kullanilmas1 gerektigi: Wow,
Gergekten mi?”).

Hafta

Unite 8 — Sevdigimiz ve sevmedigimiz seylerden bahsederken kullanilan ciimle kaliplar: (likes
& dislikes). “Kiyafetler” iizerine kelime ¢aligmasi yapilmasi. “This, that, these, those” gramer
konusunun 6gretilmesi ve pratiginin yapilmasi. Kiyafetleri denerken hangi tiir soru kaliplarinin
kullanilmasi gerektigi iizerine konugma ¢aligmasi yapilmasi.

e

Hafta

Vize (Ara sinav)

Hafta

Unite 8 — Dinleme etkinliklerinde verilen sayisal bilgilerin nasil yazilmas: gerektiginin
gosterilmesi. Cihazlar tanimlamak icin kullanmilan sifatlarin pratigi. Anket tamamlama.

10.

Hafta

Unite 8 & 9 — “This/that/these/those” kelimelerindeki vurgu igin sesletim ¢alismasi yapilmast.
“Kargilagtirmali sifatlarin” 6gretilmesi ve pratiginin yapilmasi. Bilesik ciimlelerde kullanilan
“ve, ya da, fakat” baglaglarinin dgretilmesi. Yeni iiniteye giris yapilarak bir konu hakkinda
gOriis belirtmek i¢in hangi ifadelerin kullanildiginin 6gretilmesi. “Yiyecekler” lizerine kelime
caligmasinin yapilmasi. “Some/any/much/many” kullanilarak sayilabilen ve sayllamayan
isimlerin 6gretilmesi

11.

Hafta

Unite 9 — Some/any/much/many kullanilarak sayilabilen ve sayilamayan isimler ile ilgili
aktivitelerin yapilmasi. Arama esnasinda birakilan telefon mesajlari lizerine dinleme
aktivitesinin yapilmasi. Telefon goriismesindeki resmi ya da resmi olmayan bir dilin tercihi
lizerine konusma ve dinleme pratigi yapilmasi. “Verb phrases”lerin 6gretilmesi.

12.

Hafta

Unite 9 & 10 — Restoranda siparis verirken kullamlan kelimelerin dgretilmesi. “To” ekinin
vurgusuz bir tonda nasil sdylendigine dair sesletim ¢alismasi yapilmasi. Okuma metinlerinde
spesifik bir bilginin nasil bulunduguna dair ¢aligma yapilmasi. Yazili bir sekilde bir restorana
yorum nasil birakilir — 6rnek bir paragrafin incelenmesi. Yeni liniteye giris yapilarak, gecmiste
katilinmis bir aktivitenin sonuglarimi tartismak i¢in kullanilan soru kaliplarinin incelenmesi.

13.

Hafta

Unite 10 — “Past Simple” tense’in olumlu ciimlelerdeki nasil kullanildiginin dgretilmesi ve
pratiginin yapilmasi. Fiillerin sonunda kullanilan “-ed” ekinin farkli sekillerdeki sesletiminin
yapilmasi. Okuma parcasi iizerinde anket sorularinin cevaplanmasi. Sifatlarda “-ed ve -ing”
eklerinin kullanimi. “Past Simple” tense’in olumsuz ve soru ciimlelerinde kullanimi. Dinleme
etkinliklerinde ana fikri anlama. Fikirlerin kronolojik olarak nasil siralandiginin okuma metni
iizerinde incelenmesi. Unutulmaz deneyimleri anlatirken kullanilan kelimelerin dgretilmesi.

Gecmis deneyimler hakkinda konusma.




14. Hafta

Unite 11 — Yeni iiniteye giris yapilarak gegmisteki olay ve kisilerin karsilagtirmalarinin
yapilmasi. Yasanmis olaylar1 (emekli olmak, mezun olmak vs.) hakkinda kelime ¢aligmasinin
ve “Hayat hikayesi” baglig1 altinda dinleme aktivitelerinin yapilmasi. “When” baglacinin “past
simple” tense igerisinde 6gretilmesi

15. Hafta

Unite 11 & 12 — Okuma metni igerisinde spesifik bilginin bulunmasi. Tarihsel olaylar1 anlatmak
icin kullanilan kelimelerin 6gretilmesi. Nesnelerin dolayli/dolaysiz olarak anlatimi. Nesne
zarflarinin sesletimi ve kisa bir biyografi yazisinin incelenmesi. Yakin gelecekteki planlarimiz
hakkinda konusma. “Present Continuous” tense’in gelecek zaman igin kullanimi. Dinleme
metinlerinde ana fikrin anlagilmasi.

Unite 12 — “Go” fiili ile kullanilan kelimelerin 6gretilmesi. “Going to” konusunun anlatilmasi
ve gelecek planlar hakkinda konusurken kullanimi. “Niyetlerimizi ifade ederken kullanilan
kelimelerin 6gretilmesi. Fikirleri siralanmasinda “first, then, next, after that ve finally”
kelimelerinin kullanimi. Blog okumasinin yapilmasi ve anlasilmayan konularin genel tekrarlari.

16. Hafta

Final Sinavi

17. Hafta

Final Sinavi




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Calismalar Say1 Katki
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 1 %20
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirilmesi 1 %10
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %25
Final 1 %45
Toplam 0 %100
Donem c¢aligmalarinin basari puanlarina katkis: 0 %355
Final sinavinin basari puanlarina katkisj 0 %45
Toplam 0 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMA
Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Haftalik Egitim Saatleri
Okuma Gorevleri 4 1 4
Caligmalar 4 1 4
Materyal Tasarim ve Uygulama
Rapor Hazirlama
Sunum Hazirlama
Sunumlar
Ara Siav ve Ara Siavlara Hazirlik 1 3 4
Final Sinavi (Caligma siiresi) 1 3 4
Toplam Is Yiikii 44
Toplam s Yiikii / 30 saat
ACTS 2




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4| OC5 | OC6 | OC7 | OC8

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii 1 1 1 1 1 1 1 1
ve bilisim teknolojilerine iligkin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel 1 1 1 1 1 1 1 1
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 1 1 1 1 1 1 1 1
stireclerinin temel prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag 1 1 1 1 1 1 1 1

teknolojileri ve internet altyapisinin ¢alisma
prensiplerini agiklar.

[s saglig1 ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki 1 1 1 1 1 1 1 1
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi

sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili 1 1 1 1 1 1 1 1

kullanarak masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani 1 1 1 1 1 1 1 1
baglantili dinamik uygulamalar tasarlar ve

uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve 1 1 1 1 1 1 1 1
performans iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel 2 2 2 2 2 2 3 3

diisiinme yaklagimiyla degerlendirir ve ¢dziim
Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi 1 1 1 1 1 1 1 1
yapar, gereksinimleri belirler ve teknik
dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir 2 2 2 3 2 3 3 2
ve proje stireclerinde etkin rol {istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi 3 3 3 3 3 3 3 3
ve becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla

gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve 3 3 3 4 3 4 4 4
s0zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum

hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik 3 3 3 4 3 4 4 3
konularda etkili iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve 1 1 1 1 1 1 1 1

mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi
ve giivenligi bilinciyle caligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklari 4 4 4 3 3 4 4 4
takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 1 1 1 1
Alam ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve 2 2 2 2 2 2 2 2
mesleki degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi 1 1 1 1 1 1 1 1
giivenligi konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite 1 1 1 1 1 1 1 1

standartlarina uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
iS SAGLIGI VE GUVENLIGI II

DERS BILGILERI
DersinAdi Kodu | Donem [Teorik (saat/Uygulama [Laboratuvar |Ulusal Kredi AKTS
hafta) (saat/hafta) |(saat/hafta)
Is Saghg ve ISG 102 | Bahar 1 0 0 1 1
Giivenligi 11
Dersin On Yok
kosullar
Dersin Dili Tiirkce
DersinTiirii Zorunlu
DersinVerilis
Bicimi (yiizyiize, | Yiizylize
uzaktanegitim)
(")grenme ve Anlatim, tartisma ve sunum.
0gretme
stratejileri
OgretimElemam | Ogr. Gor. Afet Cagay

Ders Tanimi

Bu ders is sagligr ve gilivenligi ile, ulusal is sagligi ve giivenligi sistemi, is saglig1 ve
giivenligi yaklasimi ve mevzuati, isveren tarafindan yerine getirilmesi gereken is sagligi
ve giivenligi hizmetleri, bireysel ve organizasyonel faktorler, is sagligl ve glivenliginde
tutulmasi gereken kayitlar gibi konulara genel bir bakis sunacaktir. Bu derste 6grenciler,
cesitli is tiirlerinin is saglig1 ve glivenligi konular1 hakkinda bilgi sahibi olacaklardir.

Ders icerigi

Kaza olusumu ve gesitleri, , Atdlyede elektrikli ve elektriksiz aletlerde is giivenligi, Is
giivenliginde Koruyucular, Ilkyardim kurallar, Yangin ve Patlamalarda giivenlik
onlemleri, Is Giivenligi ve is¢i sagligi mevzuati ve Is Giivenligi Sorusturmasi.

Derse Devam
/Katilhm Durumu

Ogrencilerin derse % 70 oraninda katilim1 zorunludur.

Kaynaklar 1. Prof. Dr. Kenan Oren, Is Saglig ve Giivenligi, Nobel Yaymcilik.

2. Teams’den yayinlanan indirilebilir ders notlari

Bu dersi aldiktan sonra grenciler;

1. Bualandaki temel bilgi, beceri ve anlayislar1 6grencilere kazandirmay1 6grenir.
Dersin 2. Is giivenligi ekipmanlarii tanimali ve dogru sekilde kullanmay1 6grenir.
Ogrenme 3. Bu ekipmanlar arasinda koruyucu giyim, isitme koruyuculari, géz koruyuculari ve
Ciktilan benzeri ekipmanlarini 6grenir.

4. Kaza sebeplerini ve sonrast siirecini grenir.
5. Caligma ortaminin nasil olmasi gerektigini 6grenir.




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1. Hafta ISG Orgiitlenmesi

2. Hafta Korunma Politikalar1 Ve Risk Gruplarn
3. Hafta Koruyucu Donanimlar |

4. Hafta Koruyucu Donanimlar 11

5. Hafta Is Kazalar

6. Hafta Kaza Sebep Teorileri

7. Hafta Kaza Sonrasi Siiregler

8. Hafta ARA SINAV

9. Hafta Acil durum Planlar

10. Hafta Calisma Ortam1 Gozetimi

11. Hafta Elektrikle Calismalarda ISG

12. Hafta Kapali Alanlarda Caligmalarda
13.  Hafta Yap1 Ve Maden Islerinde iSG

14. Hafta ISG Ile Ilgili Yargitay Kararlari I
15.  Hafta ISG lle Ilgili Yargitay Kararlari I1
16. Hafta FINAL HAFTASI

17.  Hafta FINAL HAFTASI




DEGERLENDIRME YONTEMIi

DonemCalismalari Sayisi Katkisi

Katilim 0 % 0

Laboratuvar 0 % 0

Uygulama 0 % 0

Saha Calismasi 0 % 0

Pratik 0 % 0

Odev Degerlendirmesi 0 % 0

Quiz 0 % 0

Sunum 0 % 0

Proje 0 % 0

Seminer 0 % 0

Ara Smav 1 % 40

Final Sinavi 1 % 60

Toplam 2 % 100

Doénem Cahsmalarinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 40

Final Sinavimin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 60

Toplam 2 % 100
ISYUKUVE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplamisyiikii

DersinSiiresi 14 1 14

Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 CalismaSaatleri (Ongalisma, 2 3 6

pekistirme, sinavlarahazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calismasiiresi) 1 2 2

Final Sinavi(Caligmasiiresi) 1 3 3

ToplamisYiikii 25

ToplamisYiikii/25 saat 1

AKTS 1




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1 | 0C2|0C3 | 0C4 | OC5
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve biligim 1 1 1 1 1
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel yontemlerin 1 1 1 1 1
yazilim gelistirme siireglerindeki kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siire¢lerinin temel 1 1 1 1 1
prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 1 1 1 1 1
altyapisinin calisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 5 5 5 5 5
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 1 1 1 1 1
veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar | 1 1 1 1 1
tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 1 1 1 1 1
gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 3 3 3 4 3
degerlendirir ve ¢6zlim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler | 1 1 1 1 1
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde 2 2 2 2 2

etkin rol ustlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yagam 2 2 2 2 2
boyu dgrenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diigiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade eder; | 2 2 2 2 2
teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. 2 2 2 2 2
Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere 5 5 5 5 5
uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 1 1 1 1 1
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 1 1 1 1 1
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere 4 4 4 4 4
uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig giivenligi konularinda bilingli | 5 5 5 5 5
davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun ¢aligir. 2 2 2 2 2

1 Endiisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enyiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
VERI TABANI TEMELLERI
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu Doénem Teorik Uygulama | Laboratuvar| Ulusal | AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi
Veri Tabant gy 104 | Bahar 2 0 2 3 5
Temelleri
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirt Zorunlu
Dersin ~ Verilis [Yiiz yiize
Bicimi (yiz
ylize, uzaktan
egitim)
Ogrenme ve Anlatim, uygulama
Ogretme
stratejileri
Ogretim . R
Eleman(lar): Ogr. Gor. Emine OZDAMAR

Ders Tanimi

Bu ders, veri tabani1 kavramlari, veri tabani yonetim sistemleri ve iligkisel veri tabani
tasarimini kapsar. Ogrenciler, SQL Server kullanarak veri tabani olusturmayr ve SQL
komutlar1 ile veri islemleri gerceklestirmeyi 6grenir. Veri tabani nesnelerinin yonetimi ve
temel veri tabani uygulamalari ele alinir.

Ders Icerigi

Bu derste veri taban1 kavramlari, veri taban1 yonetim sistemleri, veri taban1 tasarimi, varlik-
iliski modeli ve normalizasyon konular ele alinir. SQL Server kurulumu ve kullanimi
Ogretilir. SQL veri tipleri, veri biitiinliigii ve kisitlamalar incelenir. SQL Veri Tanimlama Dili
(DDL), Veri Isleme Dili (DML) ve Veri Kontrol Dili (DCL) komutlar1 uygulanr. Tek ve
coklu tablolar iizerinde sorgulama, fonksiyonlar, gruplandirma iglemleri ve alt sorgular
uygulamali olarak gerceklestirilir.

Derse
Devam/Katilim  [Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilim1 zorunludur.
Durumu
Kiran, S. (2021). iliskisel Veritaban1 Tasarlama ve SQL ile Gelistirme. Ankara: Nobel
Akademik Yayincilik.
Microsoft. (2024). SOL Server Documentation. https://learn.microsoft.com/sql
Kaynaklar

Date, C. J. (2019). An Introduction to Database Systems. Pearson.
Connolly, T., & Begg, C. (2015). Database Systems: A Practical Approach to Design,

Implementation, and Management. Pearson.



https://learn.microsoft.com/sql

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi basariyla tamamlayan dgrenci:

OC-1. Veri tabani sistemlerinin temel kavramlarini, bilesenlerini ve kullanim amaclarini
aciklar.

OC-2. Veri tabani tasariminda kullanilan veri modellerini agiklar.

OC-3. Normalizasyon kurallarim veri tabani tasariminda uygular.

OC-4. Varlik-Iliski (E-R) diyagramlarini olusturur ve mantiksal veri modeline déniistiiriir.
OC-5. Veri taban1 yonetim sistemi kullanarak veri taban1 nesnelerini olusturur.

OC-6. SQL komutlarim kullanarak veri tabani iizerinde veri islemlerini gergeklestirir.
OC-7. Veri tabani nesnelerini yonetir ve temel veri taban1 uygulamalarini gerceklestirir.

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular
1.Hafta Veri Tabaninin Genel Yapisi- Veri Taban1 Programlarint Tanima
2.Hafta Veri Modelleri
3.Hafta Varlik - Iliski (E-R) Diyagramlar1
4. Hafta [liski Tiirleri ve Bagintilar
5.Hafta Kavramsal Modelden Mantiksal Modele Aktarim
6.Hafta Normalizasyon
7.Hafta SQL’e Giris - Veri tabani sunucusunun kurulumu
8.Hafta Ara Sinav
9.Hafta Temel SQL Komutlar1 (Select ve Insert)
10.Hafta Temel SQL Komutlar1 (Update ve Delete Komutu)
11.Hafta Temel SQL Komutlar1 (Order by, Asc ve Desc)
12.Hafta Temel SQL Komutlar1 (Where, And ve Or)
13.Hafta Temel SQL Komutlar1 (Alter Table ve Drop Table)
14 Hafta Temel SQL Komutlar1 (View)
15.Hafta SQL Ornek Uygulamalar1

16.Hafta

Final Siavi




DEGERLENDIRME YONTEMi

Doénem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 2 %10
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %30
Final Sinavi 1 %60
Toplam 4 %100
Donem Calismalariin Basar1 Puanina Katkisi 3 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 4 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam i yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 3 42
Uygulama 3 10 30
Spesifik uygulamali egitim
Saha Caligmalari
Ders Dis1 Calisma Saatleri (On galisma,

- 4 3 12
pekistirme, sinavlara hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig:
Proje
Odev Degerlendirmesi 2 1 2
Quiz 0 0 0
/Ara Siavlar (Caligma siiresi) 1 14 14
Final Smavi (Caligma siiresi) 1 17 17
Toplam s Yiikii 131
Toplam Is Yiikii/25 saat 5,24
AKTS 5




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5|0C6 | OC7
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve 3 3 3 3 4 4 4
bilisim teknolojilerine iligkin temel kuramsal ve

uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 2 3 4 3 3 3 3
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri taban1 tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 5 5 5 5 5 5 5
siireclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri 1 1 1 1 2 2 2
ve internet altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve 1 1 1 1 1 1 1
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 2 2 2 3 3 4 3
masaiistli, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili 1 1 1 2 3 4 3
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans | 1 1 2 2 3 4 3
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme 3 4 5 4 4 4 4
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 3 4 4 5 3 3 3
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 1 1 1 2 2 2 2
siireclerinde etkin rol iistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 2 2 2 2 3 3 3
becerilerini yagam boyu dgrenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii 1 1 1 2 2 2 2
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili | 1 1 1 2 2 2 2
iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki | 1 1 1 1 1 1 1
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi

bilinciyle calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip 2 2 2 2 2 2 2
eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 3 3 3 4 4 4
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki | 1 1 1 1 1 1 1
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve i sagligi giivenligi 1 1 1 1 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina 2 2 3 3 3 4 3
uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En Yiiksek



ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMI

DERS BILGILERI

Dersin Adi

Teorik
Donem | (saat/hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

Kodu (saat/ hafta) AKTS

Acik
Kaynak
isletim
Sistemi

BGT 106 |[BAHAR 1 0 2 2

I)ersin
Onkosullar:

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiirii

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
yiize,

uzaktan egitim)

Yiiz ylize

Ogrenme ve
O0gretme
stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Elif AKYOL EMMUNGIL

Ders Tanim

Bu derste isletim sistemleri ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi1 amaglanmaktadir.
Isletim sistemi kurabilir, sistem kavramlarii 6grenir. A¢ik kaynak isletim sistemlerini
komutlarla kullanimini §grenir.

Ders Icerigi
Kaynaklar 1. Ozbilen, A. (2013). LINUX Sistem ve Ag Yonetimi. Pusula YayInclllk.
2. https://linuxmint.com/
3. https://pardus.org.tr
Dersin sonunda 6grenciler su kazanimlari elde edecektir:
Dersin 1. Bilgisayar sistem yapisini, isletim sistemi tiirlerini ve agik kaynak isletim sistemi
Ogrenme mantigini agiklar.
Kazanmimlar1 2. VirtualBox ortaminda Linux dagitimi (Pardus, Linux Mint vb.) kurar ve temel

yapilandirma iglemlerini gergeklestirir.

3. Linux dosya sistemi yapisini, dizin yapisini ve dosya tiirlerini agiklar ve temel
dosya/dizin islemlerini gergeklestirir.

4. Linux kabuk (shell) ortamini kullanarak temel sistem iglemlerini, giincelleme ve
program kurulum iglemlerini yapar.

5. Linux ortaminda kullanici iglemleri, disk alan1 yonetimi, dosya izinleri ve yetkilendirme
islemlerini uygular.

6. Linux komut satirinda arsivleme, dosya yonetimi ve sistem yonetimi iglemlerini
gerceklestirir.

7. Linux ortaminda temel ag ayarlarimi ve sistem yonetimi iglemlerini gerceklestirir.



https://linuxmint.com/

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Tanisma, Ders izlencesini inceleme. Bilgisayar Sistemi Yapisi

2.Hafta Acik Kaynak Kodlu Yazilim - Isletim Sistemlerine Genel Bakis

3.Hafta VirtualBox Pardus kurulumu

4.Hafta Dosya Sistemi ve Calisma Mantig1 -Linux dizin yapis1
Linux Programlari(masaiistii, arkaplan vb.) - EK: Kurulumda Elle Disk Alani
belirleme

5.Hafta Acik kaynak isletim sisteminde kabuk islemleri - Isletim Sistemi giincelleme

6.Hafta Program kurma - Temel Kullanici islemleri

7.Hafta Dosya tipleri - Ag ayarlar1 - Dosya izinleri -

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Dosya Dizin islemleri 2

10.Hafta Linux Komutlar - Arsiv Islemleri

11.Hafta Linux Komutlar1 yetkilendirme -chmod

12.Hafta VirtualBox Linux Mint kurulumu - Dosya Sistemi ve Caligma Mantig1

13.Hafta Linux Mint iizerinden genel tekrar 1

14.Hafta Linux Mint iizerinden genel tekrar 2

15.Hafta Linux Mint iizerinden genel tekrar 3

16.Hafta Final!

17.Hafta Final!




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Cahsmalari Sayisi Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama 3 %15

Saha Caligsmast

Pratik

Odev Degerlendirmesi %S5

Quiz %5

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 %30

Final Sinavi 1 %45

Toplam 7 %100

Doénem Calismalarinin Basar: Puanina Katkisi 6 %55

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %45

Toplam 7 %100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14) 14 3 42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, 14 2 28

pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 15 15

Final Sinavi (Caligma siiresi) 1 15 15

Toplam Is Yiikii 100

Toplam Is Yiikii/25 saat 100/25

AKTS 4




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1 | O0C2 | OC3 | 0C4 | OC5 | OC6 | OC7
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim | 3 3 3 3 3 3 3
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali

bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 1 1 1 1 1 1 1
yontemlerin yazilim gelistirme siireglerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani1 tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 1 1 1 1 1 1 1
siire¢lerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimiu, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve | 5 4 4 4 4 4 5
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini aciklar.

Is saglig1 ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve 1 1 1 1 2 1 1
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 1 1 1 1 1 1 1
masaiistii, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik | 1 1 1 1 1 1 1
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 1 1 1 1 1 1 1
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diistinme 3 3 3 3 4 4 4
yaklasimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 2 2 2 2 3 3 3
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip caligmalarinda sorumluluk alir ve proje 1 2 2 2 2 2 2
siire¢lerinde etkin rol iistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 3 3 3 3 3 3 3
becerilerini yasam boyu §grenme anlayisiyla gelistirir.

Alanu ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii 1 1 1 1 2 1 1
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili 1 1 1 1 2 1 1
iletisim kurar.

Alanu ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 1 1 1 1 2 1 1
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi

bilinciyle ¢alisir.

Yabanc1 dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklan takip eder. | 2 2 2 2 2 2 2
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 4 5 4 4 4

Alanu ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 1 1 1 1 2 1 1
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligr giivenligi 1 1 1 1 2 1 1
konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun | 2 2 2 2 3 3 3
caligir.

1 En diistik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
MATEMATIK II
Ders Bilgileri
Teorik Uygulama Laboratuvar | {jjysal
Dersin Adi Kodu Doénem (saat/ ] AKTS
(saat/ hafta) | (saat/hafta) | Kredi
hafta)
. BIL .
Matematik IT Mat 122 Giiz 3 0 0 3 5
Dersin
Onkosullart %70 Oraninda devam mecburiyeti vardir.
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz L
yliize, uzaktan Yuz ytize
egitim)

Ogrenme ve

ogretme Anlatim, tartigma ve sunum.
stratejileri
Ogretim TP
Ogretim Gorevlisi Dr. Mesut ALTINOK
Eleman(lar)

Ders Tanimi

B ders kapsaminda kendi alani ile ilgili temel matematik problemlerini ¢6zebilecek
seviyeye gelmesi.

Ders Igerigi

Bu dersin amaci, 6grencilerin, giinliik hayatta yasamlarini kolaylastiracak ve
boliim derslerindeki hesaplamalari yapabilecek temel Matematik bilgilerini
ogrenebilmelerini saglamaktir. Bunun yaninda mantikli ve hizli diisiinme
kabiliyetlerini gelistirebilmektir.

Kaynaklar

1. Genel Matematik 1
2. Yiiksek Okullar I¢in Matematik 1

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;

1. Limit konusunu kavrar ve alaninda nasil kullanmasi gerektigini bilir.
2. Siireklilik kavramini ve nasil uygulandigini bilir.

3. Tiirev kavramin bilir, Tiirev konusu ile ilgili iglemleri yapar.

4. Tiirevin geometrik yorumunu ve kendi alani ile iligkisini kavrar.

5. Integral konusunu bilir ve kullanr.

6. integral yardimiyla alan ve hacim hesab1 yapar.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Matris-Determinant
2. Hafta Matris-Determinant
3. Hafta Matris-Determinant
4. Hafta Limit
5. Hafta Limit
6. Hafta Sireklilik
7. Hafta Siireklilik
Hafta Vize
9. Hafta Tiirev
10. Hafta Tiirev
11. Hafta Tiirev
12.  Hafta Integral
13.  Hafta Integral
14.  Hafta Integral
15. Hafta Genel tekrar
16. Hafta Final
17. Hafta Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav

%40

Final Sinavi

%60

Toplam

Donem Calhismalarinin Basari Puanina Katkisi

%40

Final Sinavinin Basari Puanina Katkisi

%60

Toplam

%100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligsmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On galisma,
pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig

Proje

Odev Degerlendirmesi

23

Quiz

Ara Sinavlar (Caligma siiresi)

30

Final Smavi1 (Caligma siiresi)

30

Toplam s Yiikii

Toplam s Yiikii/30 saat

AKTS




Program Ogrenme Ciktilar: - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

caligir.

Program Ciktilan1 | / Ogrenme Ciktilar1 — OC1|0C2|0C3|0C4|0C5| 0OCé6
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 2 2 3 2 2 2
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere

sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 4 3 5 4 4 4
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin 2 2 3 2 2 2
temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve 1 1 2 1 1 1
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 1 1 1
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, | 3 3 4 3 3 3
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 2 2 3 2 3 3
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans 2 2 4 3 3 3
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 4 4 5 4 4 4
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri | 2 2 4 3 3 3
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 1 1 2 2 2 2
siireclerinde etkin rol istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 2 2 4 3 3 3
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii olarak 1 2 3 3 3 3
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim | 1 2 3 3 3 3
kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 1 1 1 1 1 1
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle

calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 1 1 2 2 2 2
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 2 2 4 3 3 3
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 1 1 1 1 1 1
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi konularinda 1 1 1 1 1 1
bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun 2 2 3 2 3 3

1 En diisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yliksek




ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
SISTEM ANALIZi VE TASARIMI

Teorik
Dersin Adi Kodu Doénem (saat/ Uygulama Laboratuvar Ulusa'l AKTS
(saat/ hafta) (saat/ hafta) Kredi
hafta)
Sistem Analizi BIL Bahar ) 0 0 , 3
Tasarimi 114
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirti Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz yiize, Yiiz yiize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

Ogretme Anlatim, uygulama, proje ve sunum.

stratejileri

Ogreti . .
gretim Ogretim Gérevlisi Filiz GURBUZ

Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Sistem Analizi ve Tasarimi dersi; bilgi sistemlerinin gereksinim analizi, modellenmesi,
tasarlanmasi ve uygulanmasina yonelik yontem ve teknikleri ele alan, geleneksel ve ¢evik
yaklagimlar1 kapsayan uygulama temelli bir derstir.

Ders Igerigi

Bu derste; sistem analizi ve tasarim siireci, modelleme teknikleri, veri akis diyagramlari,
arayliz ve veri tabani tasarimi ile Agile yaklasimlar (Scrum ve Kanban) ele alinmaktadir.

Kaynaklar

= Cetin, I. (2019). Nesne yonelimli sistem analizi ve tasarimi. Nobel Yayincilik.

»  Giines, 1. (2018). Sistem analizi ve tasarim1. Segkin Yaymcilik.

=  Kendall, K. E., & Kendall, J. E. (2019). Systems analysis and design (10th ed.).
Pearson.

=  Nafizunlu. (t.y.). Sistem analizi ve tasarumi UML ile nesne tabanl yaklasim
(Abakiis Yayinlart).

= Satzinger, J. W., Jackson, R. B., & Burd, S. D. (2016). Systems analysis and
design in a changing world (7th ed.). Cengage Learning.

= Shelly, G. B., Cashman, T. J., & Rosenblatt, H. J. (2012). Systems analysis and
design (9th ed.). Cengage Learning.

»  Yildiz, O., & Yildirim, R. (2017). Veri taban1 yonetim sistemleri ve
uygulamalar1. Papatya Yayincilik.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler:

1. Sistem analizi siirecinde miilakat, anket ve dokiiman inceleme gibi bilgi
edinme tekniklerini uygun sekilde secer ve uygular.

2. Sistem gereksinimlerini analiz ederek, veri akis diyagramlar1 (DFD) ve
diger modelleme araclar ile sistemi modellenir.

3. Kullanici ihtiyaglarina uygun etkin giris—¢ikis ve arayiiz tasarimlarim
temel tasarim ilkelerine gore olusturur.




4. Veri kavramlarim agiklayarak, dosya diizenleri ve veritabam tasarimini
sistem gereksinimlerine uygun bigimde tasarlar.

5. Bir bilgi sistemini operasyonel hale getirme siirecini (kurulum, test,
dokiimantasyon) planlar ve degerlendirir.

6. Nesneye dayali yaklasim kapsaminda sinif, metot ve modelleri
kullanarak sistem tasarimini gerc¢eklestirir.

7. Agile yaklasimlar (Scrum, Kanban, XP, Lean, SAFe) arasindaki farklari
karsilastirir ve farkli proje senaryolari i¢cin uygun metodolojiyi secer ve

uygular.
Haftalara gore konular
Haftalar Konular
1. Hafta Modern sistem analizi
2. Hafta Modern sistem analizi, miilakat ve anketler, bilgi edinme yollar
3. Hafta Modern sistem analizi- Fizibilite raporlar1
4. Hafta Modern sistem analizi- Fizibilite raporlart
3. Hafta Modeller ve modelleme veri akis diyagramlarinin kullanilmasi
6. Hafta Arayiiz/ etkin giris ve ¢ikis tasarimlari, web sitesi tasarimi
7. Hafta Veri tabani tasarimi, veri kavrami, dosya diizeni, veritabani diizenlenmesi
8. Hafta Vize
9. Hafta Sistemi operasyonel yapmak
10. Hafta Nesneye dayal1 yaklasim, metodlar ve modelleme
11. Hafta Agile Yaklagima Giris & Metodolojiler
12. Hafta Scrum Metodolojisi
13. Hafta Scrum Siiregleri ve Uygulama
14. Hafta Kanban Metodolojisi-Agile Uygulama ve Karsilastirmali Analiz
15. Hafta Extreme Programming (XP), Lean (kavramsal), SAFe Metadolojileri ve Uygulama
16. Hafta Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayis1 Katkasi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 1 %20
Seminer 0 %0
Ara Siav 1 %30
Final Sinavi 1 %50
Toplam 3 %100
Donem Cahsmalarinin Basar1 Puanina Katkisi 2 %50
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %50
Toplam 3 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi
. .. Toplam is yiikii

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat)

Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamal1 egitim

Saha Caligsmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

. 14 0.5 7

pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje 1 7 7
Odev

Quiz

Ara Sinavlar (Caligma siiresi) 1 7 7
Final Sinavi (Caligsma siiresi) 1 14 14
Toplam Is Yiikii 77
Toplam Is Yiikii/25 saat 77/3
AKTS 3




Program Ogrenme Ciktilar1 — Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ciktilari(PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5|0C6 | OC7

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve 2 3 3 3 4 3 4
bilisim teknolojilerine iligkin temel kuramsal ve
uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 1 3 3 3 3 3 3
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme 1 3 3 3 3 3 1
stireclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri 1 1 1 1 1 1 1
ve internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve 2 1 1 1 1 1 1
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 1 2 2 2 2 2 2
masaiistii, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili 1 2 2 2 2 2 2
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans | 1 2 2 2 2 2 3
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diigiinme 3 3 3 3 3 3 4
yaklasimiyla degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 5 5 5 5 3 5 5
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje | 4 4 4 4 4 4 4
siireclerinde etkin rol istlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 4 3 3 3 3 3 5
becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve s6zlii 5 5 5 5 5 5 5
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili | 5 4 4 4 4 4 5

iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki | 3 3 3 3 3 3 3
degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve giivenligi
bilinciyle calisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip 2 2 2 2 2 2 2
eder.
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 2 2 2 2 2 2 2

Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki | 4 2 2 2 2 2 2
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi 2 1 1 1 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina 2 3 3 3 3 3 3
uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
JAVA ILE PROGRAMLAMA 11
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu Doénem Teorik Uygulama | Laboratuvar | Ulusal AKTS
(saat/hafta) |(saat/ hafta) | (saat/ hafta) Kredi
Java ile BIL Bahar 3 0 2 4
Programlama 122
11
Dersin Onkosullar |-
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
o0gretme stratejileri

Anlatim, tartisma ve uygulama.

Ogretim
Eleman(larh

Ogr. Gor. Omer Cagr1 Dala

Ders Tanimi

Java dilini 6grenmeye devam etmek ve Java programlamanin daha gelismis
Ozelliklerini ve kavramlarini benimsemek

Java dilinde yetkin programlama ve Java'ya uygun analiz, tasarim, gelistirme ve hata
ayiklama tekniklerini anlamak

Siiflar, nesneler ve kapsiilleme, kalitim, arayiiz kavramlarin1 anlamak

Ders icerigi

Siiflara, kalitima, arayiizlere, nesne yonelimli tasarima ve gelistirmeye

ait metodolojilerin gelistirmede ve kontrol etmede (testing) uygulanmasi
Grafiksel kullanici arayiizleri tasarimi (diigmeler, metin bilesenleri, ¢izim vb.)
Giris/¢ikis dosyalarin1 okuma ve yazma, istisna igleme, 6zyineleme

Arama ve Siralama problemlerinde kullanilan baz1 yaygin algoritmalar

Kaynaklar

1. Java Bilgisayar Programlamaya Giris, A.Yazic1, E.Dogdu, M.Ozbayoglu,
M.Erten, O.Ergin, Palme Yayincilik, 2022

2. Big Java: Late Objects 2" Edition, Cay S. Horstmann, 2016

3. Java How to Program, Deitel & Deitel, 2018

4. Ders notlari

Dersin Ogrenme
Kazanimlan

Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;

1) Smf yapisinin ve kalitim kavramimin, 6zelliginin kodlamada uygulanmasi

2) Arayiizlerin, nesne yonelimli tasarim ve gelistirme metodolojisinin uygulanmasi
3) Giris/¢ikis dosyalarin1 okuma ve yazma, istisna isleme, 6zyineleme

4) Arama ve siralama algoritmalari becerileri kazanma

5) Grafiksel kullanici arayiizleri tasarimi (diigmeler, metin bilesenleri, ¢izim vb.)




HAFTALARA GORE KONULAR

1.Hafta INesne Yonelimli Tasarim Prensiplerine Giris
2.Hafta Tek Boyutlu ve Cok Boyutlu Diziler I
3.Hafta Tek Boyutlu ve Cok Boyutlu Diziler 11
4.Hafta Objeler ve Siniflar

5.Hafta [Nesne Yonelimli Tasarim Prensipleri I
6.Hafta Nesne Yonelimli Tasarim Prensipleri 11
7.Hafta Kalitim ve Polimorfizm I

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Kalitim ve Polimorfizm II

10.Hafta Exception Handling (try-catch, throw, throws)
11.Hafta Dosya Islemleri (File, FileWriter, BufferedReader vb.)
12.Hafta Grafiksel Kullanici Arayiizleri

13.Hafta Gelismis Kullanic1 Arayiizleri

14.Hafta Arama ve Siralama Algoritmalari (Ornekleri)
15.Hafta Genel Tekrar

16.Hafta Final




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Cahsmalari Sayis1 Katkisi
Katilim
Laboratuvar
Uygulama
Saha Calismasi
Pratik
Odev Degerlendirmesi 1 10
Quiz 2 10
Sunum
Proje
Seminer
Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 50
Toplam
Donem Calismalarinin Basar:1 Puanina Katkisi 1 50
Final Sitnavimin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) | Toplam is
yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama
Spesifik uygulamah egitim
Saha Calismalar:
Ders Dis1 Calisma Saatleri ((")n calisma, pekistirme, 14 4 56
sinavlara hazirhk)
Sunum / Seminer Hazirh@
Proje
Odev Degerlendirmesi 6 3 12
Quiz
Ara Smavlar (Calisma siiresi) 1 5 5
Final Sinavi (Calisma siiresi) 1 7 7
Toplam Is Yiikii 150
Toplam Is Yiikii/30 saat 25
AKTS 6




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Ders Ogrenme Ciktilar

Program Ogrenme Ciktilari OC1 | OC2 |OC3| OC4 |OCs
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim teknolojilerine| 5 5 5 4 4
iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel yontemlerin 3 2 3 5 4
yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimin agiklar.
Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siireclerinin temel 1 1 1 1 1
prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 1 1 2 1 1
altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.
[s saglhg ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve yasal 1 2 1 1 1
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.
En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 5 5 4 3 5
veya mobil uygulamalar gelistirir.
'Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar 1 2 1 1 2
tasarlar ve uygular.
'Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 4 4 5 3 3
gerceklestirir.
Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 5 4 4 5 4
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.
Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler 2 5 2 1 3
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.
Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde etkin| 2 2 1 1 2
rol {istlenir.
Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yagam 4 4 2 2 3
boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.
Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade eder; 2 3 2 1 2
teknik rapor ve sunum hazirlar.
Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. 2 2 1 1 2
Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere uygun 1 1 1 1 1
hareket eder; is sagligi ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.
'Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 3 3 2 2 2
Biligim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir, 4 4 4 4 5
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere uygun 1 1 1 1 1
hareket eder.
Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda bilingli 1 1 1 1 1
davranir.
'Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun ¢alisir. 4 5 5 3 4

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




GUZ DONEMI

II1. YARIYIL



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
GORSEL PROGRAMLAMA 1
Ders Bilgileri
. . Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Dénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Gorsel BIL .
Programlama -1 | 201 Gtz ! 0 2 2 4
Dersin
Onkosullar i
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

O0gretme Anlatim, uygulama , soru-cevap
stratejileri
Ogretim . .. .

Ogr. Gor. Asli GONCU
Eleman(lar)i

Ders Tanimi

Ogrenciler temel programlama mantigin1 kavramali. C dilinde temel yetkinlik seviyesine
ulagsmalilardir.

C Programlama Dili tanitimi, algoritma, Akis Semalar1, Sirali Kontrol Komutlari (if, if-

Ders icerigi else,switch), dongiiler(while, do-while, for yapilari), fonksiyonlar, siralama ve ikili
arama algoritmalari ve bu yapilara ait 6rnek programlar gelistirilmesi
Derse
Devam/Katihm  [Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilim1 zorunludur.
Durumu
Ders Kitabi ( Text Book)
e C: How to Program,- International Edition Seventh Edition, H. M. Deitel and P.
J. Deitel,
e C: How to Program with an introduction to C++,- International Edition eighth
Edition, H. M. Deitel and P. J. Deitel
Kaynaklar

Yardimci Kaynaklar
e The C Programming Language, B.W.Kernighan and D.Ritche, 1988, Prentice
Hall

Programlamay1 C ile Ogreniyorum , Muhammet Yorulmaz & Seher Yorulmaz, Palme
yayinlari

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi bagariyla tamamlayan dgrenciler:

e Bilgisayar donanmimi, yazilim ve program gelistirme ortaminin (Visual Studio)
temel bilesenlerini agiklar.
Problemlerin ¢6ziimii igin algoritma tasarlar ve akis diyagrami olusturur.
C programlama dilinin temel s6zdizimini kullanarak basit programlar yazar.
Karar yapilari (if—else, switch vb.) ile program akisini kontrol eder.
Dongii yapilarn (for, while, do-while) kullanarak tekrar gerektiren igslemleri
gergeklestirir.
Yapisal programlama ilkelerine uygun, diizenli ve okunabilir kod gelistirir.
e Fonksiyon tanimlar, parametre aktarir ve modiiler programlama yaklagimim

uygular.




e Temel programlama problemlerine algoritmik ve mantiksal ¢ozlimler iiretir.
e  Yazdif programlarda karsilasilan hatalar1 analiz eder ve diizeltir.
e Gelistirdigi C programlarini test eder ve ¢iktilar1 yorumlar.
Haftalara Gore Konular
Haftalar Konular
1.Hafta Visual Studio Editérii ve Igerigi
2.Hafta Bilgisayarin Kullanimi-Donanim ve Yazilim Ozellikleri: Donanim tanitimi
3.Hafta Programlamaya Giris: Coziim algoritmasi tasarimi, Akig Diyagramlar1 Cizimleri.
4.Hafta Karar Yapilar [
5.Hafta Karar Yapilar1 I1
6.Hafta Dongiiler 1
7.Hafta Dongiiler 11
8.Hafta Dongiiler 11
9.Hafta Ara Sinav
10.Hafta Yapisal programlama
11.Hafta Yapisal programlama 11
12.Hafta Fonksiyonlar |
13.Hafta Fonksiyonlar 1T
14.Hafta Fonksiyonlar II1
15.Hafta Genel tekrar-uygulamalar
16.Hafta Final Sinav1
17.Hafta Final Sinav1




Degerlendirme Yontemi

[Dénem Cahsmalan

Sayisi Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

IAra Sinav

Final Sinavi

Toplam

IDonem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

Toplam

O N[O = =]
=X
W
e}

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

14

Laboratuvar

14

28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,
pekistirme, sinavlara hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirlig

Proje

Odev Degerlendirmesi

14

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Smavi (Caligma siiresi)

Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS




Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi (OC)

Program Ogrenme Ciktilar OC1|0C2|0C3|0C4|0C5|0C6|0C7|0C8|0C9|0C10
(49
PC1 — Programlama, yazilim 4 5 5 5 5 4 4 4 4 4

gelistirme yasam dongiisii ve
bilisim teknolojilerine iliskin
temel kuramsal ve uygulamali
bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri 3 5 4 4 4 3 4 5 4 4
yapilar1 ve temel matematiksel
yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

PC3 — Veri tabani1 tasarimi, veri 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1
yonetimi ve veri igleme
stireclerinin temel prensiplerini
bilir.

PC4 - Bilgisayar donanimi, 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1
isletim sistemleri, ag teknolojileri
ve internet altyapisinin ¢caligma
prensiplerini agiklar.

PCS5 — Is saglig1 ve giivenligi, 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
kalite siirecleri, mesleki etik ve
yasal sorumluluklar hakkinda
bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
programlama dili kullanarak
masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
kullanarak veri tabani baglantili
dinamik uygulamalar tasarlar ve
uygular.

PC8 — Yazilimlar1 test eder, hata 1 2 3 3 3 3 3 4 5 5
ayiklama yapar ve performans
iyilestirmesi gerceklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri 2 4 3 4 4 3 4 5 4 4
analitik ve elestirel diiglinme
yaklagimiyla degerlendirir ve
¢Oziim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme 2 4 3 3 3 3 4 4 3 3
siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik
dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
caligmalarinda sorumluluk alir ve
proje siireglerinde etkin rol
iistlenir.

PC12 — Alanindaki giincel 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
teknolojileri takip eder, bilgi ve
becerilerini yasam boyu d6grenme
anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alam ile ilgili konularda | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
diistincelerini yazili ve sozlii




olarak ifade eder; teknik rapor ve
sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan 1 1 1
kisilerle teknik konularda etkili
iletisim kurar.

PC15 — Alam ile ilgili 1 1 1
uygulamalarda toplumsal, etik ve
mesleki degerlere uygun hareket
eder; is saglig1 ve giivenligi
bilinciyle calisir.

PC16 — Yabanci dil kullanarak 1 1 1
alamyla ilgili kaynaklar1 takip

eder.

PC17 — Bilisim ve iletisim 3 3 4
teknolojilerini etkin kullanir.

PC18 — Alam ile ilgili 1 1 1

uygulamalarda etik, toplumsal ve
mesleki degerlere uygun hareket
eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre 1 1 1
koruma ve is saglig1 giivenligi
konularinda bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme 2 3 3
siireclerinde kalite standartlarina
uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek



Ders Bilgileri

ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
INTERNET PRORAMCILIGI I

Dersin Ad1

Kodu

Donem

Teorik
(saat/ hafta)

Uygulama
(saat/ hafta)

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Ulusal
Kredi

AKTS

Internet
Proramcilig: [

BIL 204

Bahar

1

0

2

2

Dersin
Onkosullar

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiiru

Zorunlu

Dersin Verilis
Bi¢imi (yliz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiiz yiize

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)

Ogretim Gérevlisi Siileyman OZLUK

Ders Tanimi

Bu ders; PHP ile Nesne Ydnelimli Programlama (OOP) prensiplerini kullanarak MVC
mimarisi {izerinde dinamik web uygulamalar1 gelistirmeyi 6gretir. Ogrencilerin sifirdan

MVC yapist kurabilmesi, veri tabani entegrasyonu gergeklestirebilmesi ve modiiler
yazilim gelistirme becerisi kazanmasi1 hedeflenmektedir

2. Composer kullanarak autoloading ve paket yonetimi gergeklestirir.

3. MVC mimarisinin temel bilesenlerini (Model, View, Controller) agiklar ve
yapilandirir.

Ders Igerigi OOP prensipleri, Composer kullanimi, autoloading, MVC mimarisi, routing, controller—
model—view yapist, form islemleri, veri taban1 entegrasyonu ve basit CMS gelistirme
uygulamalari.

Kaynaklar 1.

Dersin Bu dersi bagariyla tamamlayan 6grenciler;

Ogrenme 1. PHPile Nesne Yonelimli Programlama kavramlarini (class, object, inheritance,

Kazanimlari polymorphism) uygular.

4. MVC yapisi kullanarak veri tabani baglantili dinamik web uygulamasi gelistirir.
5. Modiiler, siirdiiriilebilir ve giivenli web uygulamalar tasarlar ve hata yonetimi

uygular.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1.Hafta Kurulum, Herd, DBengin, PHPmyadmin, Composer
2.Hafta OOP Nedir Temel Kavramlar, Siniflar ve Nesneler, Construct, Destruct, toString metodlari
3.Hafta Get, Set, Call metodu, CMS Crud Projesi

4 Hafta Kalitim, Polimorfizm, Autoloading Siniflari

5.Hafta Composer ile Autoloading, Composer ile Carbon 6rnegi
6.Hafta MVC nedir, MVC temel bagliklar

7.Hafta MVC nedir, MVC temel bagliklar

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Model Katmani ve Veri Tabam Baglantisi

10.Hafta View Katmani ve Template Yapisi

11.Hafta Form islemleri ve CRUD

12.Hafta Basit CMS Gelistirme

13.Hafta Hata Yonetimi ve Giivenlik

14.Hafta Proje Gelistirme

15.Hafta Proje Sunumu

16.Hafta

Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayisi Katkasi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 14 %10
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %30
Final Sinavi 1 %60
Toplam 16 %100
Donem Cahsmalarinin Basar1 Puanina Katkisi 15 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is
yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama 25
Spesifik uygulamali egitim
Saha Caligmalari
Ders Dis1 Caligsma Saatleri (On ¢alisma, 2 3 6
pekistirme, sinavlara hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Sinavlar (Caligma siiresi) 1 10 10
Final Smavi1 (Calisma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiiki 100
Toplam I Yiikii/25 saat 4
AKTS 4




Program Ogrenme Ciktilar: - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

caligir.

Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) 0C1|0C2|0C3|0C4|0OCs
PC1 — Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 5 4 4 5 4
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 4 3 3 4 4
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini agiklar.

PC3 — Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin 2 2 3 5 3
temel prensiplerini bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag teknolojileri ve 1 1 2 2 1
internet altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.

PC5 — Is saghigi ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 2 3
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masatistti, | 5 4 4 5 4
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 4 3 5 5 5
uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8 — Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 3 2 3 4 5
iyilestirmesi gerceklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri analitik ve elestirel diigstinme yaklagimiyla 3 3 3 4 4
degerlendirir ve ¢ozliim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri | 3 3 4 4 4
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip ¢aligmalarinda sorumluluk alir ve proje 2 2 2 3 3
siireclerinde etkin rol iistlenir.

PC12 — Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 3 4 3 4 4
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alan ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak 1 1 2 2 2
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim | 1 1 2 2 2
kurar.

PC15 — Alam ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 1 1 1 2 3
degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve giivenligi bilinciyle ¢aligir.

PC16 — Yabanc1 dil kullanarak alamiyla ilgili kaynaklar: takip eder. 2 3 2 2 2
PC17 — Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 4 4 4 5 4
PC18 — Alam ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 1 1 1 2 3
degerlere uygun hareket eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda | 1 1 1 1 2
bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun 3 3 4 4 5

1 En diisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiliksek




ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
VERi TABANI UYGULAMALARI

Ders Bilgileri
Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ e . | AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi
hafta)
Veri Tabani BIL .
Uygulamalari 204 Gliz ! 0 2 2 3
Dersin
Onkosullar: i
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

O0gretme Anlatim, uygulama
stratejileri
(")gretim . . .

Ogr. Gor. Emine OZDAMAR
Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Veritaban1 Uygulamalari dersi; veritabani sistemlerinin temel kavramlarini, iligkisel
veritabani tasarimini ve SQL dili ile veri yonetim siireglerini uygulamali olarak ele alan bir
derstir. Ders kapsaminda veri sorgulama, ¢coklu tablo islemleri, veritabani nesneleri,
transaction yonetimi, giivenlik ve yedekleme konulari islenerek 6grencilerin veritabani
gelistirme ve yonetme becerileri kazanmalar1 amaglanmaktadir.

Bu derste; veritabani sistemlerinin temel kavramlari, VTYS yapis1 ve veri tiirleri ele
alinmaktadir. SQL dili kullanilarak temel ve ileri diizey sorgulama islemleri (SELECT,
INSERT, UPDATE, DELETE, JOIN, GROUP BY, alt sorgular) uygulamali olarak
islenmektedir.

Ders Igerigi Ayrica ER diyagramlari ve normalizasyon kurallart dogrultusunda veritabani tasarimi
yapilmakta; stored procedure, view, index ve trigger yapilari incelenmektedir. Transaction
iyonetimi (ACID prensipleri), kullanic yetkilendirme, veri giivenligi, yedekleme ve kurtarma
lkonular1 uygulamalarla desteklenmektedir.

Derse

Devam/Katihm  |Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilimi zorunludur.

Durumu

Kaynaklar [liskisel Veritabam Tasarlama ve SQL ile Gelistirme (Dr. Selguk Kiran): Nobel Akademik

Yayincilik

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler:

1. Veritabani sistemlerinin temel kavramlarini, VTYS yapisini ve veri tiirlerini
aciklar.

2. SQL dili kullanarak temel veri sorgulama ve veri isleme islemlerini
(SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE) uygular.

3. Coklu tablolar iizerinde JOIN, alt sorgu ve gruplama islemlerini

gerceklestirir.




4. ER diyagrami olusturarak iliskisel veritabani tasarimin1 yapar ve
normalizasyon kurallarini uygular.

5. Stored procedure, view, index ve trigger gibi veritabani nesnelerini
olusturur ve yonetir.

6. Transaction yonetimi ve ACID prensiplerini dikkate alarak veri biitiinliiglini
saglar.

7. Kullanict yetkilendirme, giivenlik, yedekleme ve kurtarma islemlerini
planlar ve uygular.

Haftalara Gore Konular

Haftalar Konular
1.Hafta 'Veritabani1 Temelleri, VTYS kavramu, veri tiirleri
2.Hafta SQL Temel Sorgular (SELECT, WHERE, ORDER BY)
3.Hafta SQL Temel Sorgular (INSERT, UPDATE, DELETE)
4.Hafta Coklu Tablolar ve Iliskiler (Primary Key, Foreign Key, Referential Integrity)
5.Hafta fleri SQL (JOIN islemleri)
6.Hafta [leri SQL (GROUP BY, HAVING, Alt Sorgular)
7.Hafta Veritabani Tasarimi (ER Diyagramlar1 ve Normalizasyon 1NF-4NF)
8.Hafta Ara Simav
9.Hafta SQL Fonksiyonlar1 (Aggregate, String, Date Fonksiyonlar1)
10.Hafta Stored Procedure, View ve Index Kavramlari
11.Hafta Trigger ve Transaction Mantig1 (ACID o6zellikleri)
12.Hafta Veri Tabami Yonetimi (Kullanic1 Yetkilendirme ve Giivenlik)
13.Hafta Veri Tabani Yedekleme ve Kurtarma (Backup & Restore)
14 Hafta Uygulamali Transaction ve Yonetim Senaryolari
15.Hafta Ornek Veritabani Projesi / Genel Tekrar
16.Hafta Final Sinav1




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayisi Katkisi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 1 %20
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %30
Final Sinavi 1 %50
Toplam 3 %100
Dénem Calismalarimin Basari Puanina Katkisi 2 %350
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %350
Toplam 3 %100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 7 3 21
Uygulama 3 3 9
Spesifik uygulamali egitim
Saha Caligsmalari
Ders Dis1 Calisma Saatleri (On 7 1 7
caligma, pekistirme, sinavlara hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz 1 7 7
Ara Sinavlar (Caligma siiresi) 1 7 7
Final Sinavi (Caligsma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiikii 75
Toplam s Yiikii/25 saat 3,28
AKTS 3




Program Ogrenme Ciktilar: - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) OC1|0C2|0C3|0C4|0C5|0C6 | OC7
PC1 — Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii 3 4 4 4 4 4 4
ve bilisim teknolojilerine iligskin temel kuramsal ve

uygulamali bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel 2 3 4 4 3 3 2
matematiksel yontemlerin yazilim gelistirme

stireglerindeki kullanimini agiklar.

PC3 — Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 5 5 5 5 5 5 5
stireclerinin temel prensiplerini bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag 1 1 1 1 1 2 2
teknolojileri ve internet altyapisinin ¢aligma prensiplerini

aciklar.

PC5 — Is sagligi ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki 1 1 1 1 1 2 3
etik ve yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli programlama dili 1 2 2 2 2 2 1
kullanarak masaiistii, web veya mobil uygulamalar

gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili | 2 4 4 4 4 3 3
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8 — Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve 1 2 2 2 3 4 3
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri analitik ve elestirel diiglinme | 3 3 4 5 3 4 3
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, | 2 2 3 5 3 3 3
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir 1 1 2 3 2 2 2
ve proje stireclerinde etkin rol {istlenir.

PC12 — Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi 2 3 3 3 4 3 3
ve becerilerini yagam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alan ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve 1 1 1 3 2 2 2
s0zlii olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik 1 1 1 2 2 2 2
konularda etkili iletisim kurar.

PC15 — Alan ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve 1 1 1 1 2 3 4
mesleki degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve

giivenligi bilinciyle calisr.

PC16 — Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklari 1 2 2 2 2 2 2
takip eder.

PC17 — Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 4 4 4 4 4 4
PC18 — Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve 1 1 1 1 2 3 4
mesleki degerlere uygun hareket eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig 1 1 1 1 1 2 3
giivenligi konularinda bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite 2 3 3 4 4 4 4

standartlarina uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek




ANKARA BIiLIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I

Ders Bilgileri
Teorik
. .. Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adt Kodu Dénem | (saat/ hafta) (saat/ hafta)| (saat/ hafta) | Kredi AKTS

Nesne Tabanli BIL .

Programlama -1 | 215 Gtz ! 0 2 2 4
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

O0gretme Anlatim, uygulama, soru-cevap
stratejileri
Ogretim . .. .

Ogr. Gor. Asli GONCU
Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Bu ders, C# programlama dili kullanilarak nesne tabanli programlamaya giris yapmaysi
amaglamaktadir. Ders kapsaminda &grenciler, programlamanin temel kavramlarini
Ogrenerek algoritmik diislinme becerilerini gelistirir; degiskenler, kontrol yapilari,
dongiiler, metotlar ve smif-nesne yapilar1 gibi temel programlama bilesenlerini
uygulamali olarak kullanir. Ders, 6grencilerin C# dilinde temel diizeyde, yapisal ve nesne
tabanli programlar gelistirebilmelerini hedefler.

e Programlamaya giris ve C# gelistirme ortaminin hazirlanmasi
o C# dilinin temel yapis1 ve s6zdizimi

o Veri tipleri, degiskenler ve operatorler

e Kontrol yapilar1 ve kosul ifadeleri

e Dongii yapilart

e Koleksiyonlara giris

Ders Ierigi e Metotlar / fonksiyonlar ve parametre kullanimi

e Kodun modiiler hale getirilmesi

e Sinif kavrami

e Nesne olusturma ve sinif—nesne iligkisi

e Temel nesne tabanli programlama yaklagimi

e Genel tekrar ve uygulama caligmalari
Derse
Devam/Katihm  [Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilimi zorunludur.
Durumu

Ders Kitabi ( Text Book)

Kaynaklar e Bilgin, M. (2021). C# ile nesne tabanli programlama egitim kitab.

Yardimc1 Kaynaklar

e Microsoft. (2024). C# documentation. https://learn.microsoft.com/dotnet/csharp




Dersin Ogrenme
Ciktilar:

Bu dersi basariyla tamamlayan dgrenciler:

C# programlama dilinin temel s6zdizimini ve yapisini agiklar.

Degiskenler, veri tipleri ve operatorleri dogru sekilde kullanir.

Kosul ifadeleri ve kontrol yapilari ile program akisini yonetir.

Dongii yapilart ve temel koleksiyonlar ile tekrar eden islemleri gergeklestirir.
Metotlar kullanarak modiiler ve okunabilir kodlar gelistirir.

Simnif ve nesne kavramlarini agiklar ve uygular.

C# dilinde basit diizeyde nesne tabanli programlar gelistirir.

Karsilagilan temel programlama problemlerine uygun algoritmik ¢éztimler iiretir.

PN R WD =

Haftalara Gore Konular

Haftalar Konular

1.Hafta Ders tanitimi, ortam hazirhigi, C#’a giris
2.Hafta Veri tipleri, degiskenler, operatdrler
3.Hafta Kontrol yapilar1 & kosul ifadeleri-I
4.Hafta Kontrol yapilar1 & kosul ifadeleri-II
5.Hafta Dongiiler ve koleksiyonlara giris-1
6.Hafta Dongiiler ve koleksiyonlara giris-1I
7.Hafta Dongiiler ve koleksiyonlara giris-111
8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Metotlar / Fonksiyonlar-1

10.Hafta Metotlar / Fonksiyonlar-11

11.Hafta Metotlar / Fonksiyonlar-II1
12.Hafta Siniflar

13.Hafta Siniflar ve Nesne Olusturma-I
14.Hafta Siniflar ve Nesne Olusturma-II
15.Hafta Genel Tekrar

16.Hafta Final Sinav1

17.Hafta Final Sinav1




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahismalari Sayis1 Katkisi

Katilim 0 %0

Laboratuvar 0 %0

Uygulama 0 %0

Saha Calismasi 0 %0

Pratik 0 %0

Odev Degerlendirmesi 7 %20

Quiz 0 %0

Sunum 0 %0

Proje 0 %0

Seminer 0 %0

Ara Sinav 1 %30

Final Sinavi 1 %50

Toplam 9 %100

Donem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 7 %350

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %50

Toplam 3 %100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) | Toplam is yiikii
[Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar - -

Uygulama - -

Spesifik uygulamali egitim - -

Saha Calismalan - -

[Ders Dis1 Cahsma Saatleri (On calisma, pekistirme, 14 3 42
sinavlara hazirhk)

Sunum / Seminer Hazirhg - - -
Proje - -
Odev Degerlendirmesi 7 2 14
Quiz - - -
Ara Smavlar (Calisma siiresi) 1 1 1
Final Sinav1 (Calisma siiresi) 1 1 1
Toplam Is Yiikii 100

Toplam Is Yiikii/25 saat 100

AKTS 4




Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi (OC)

Program Ogrenme Ciktilari(PC)

OC1

0C2

0C3

0C4

0Cs

0Ce6

0oC7

0Cs

Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii
ve bilisim teknolojilerine iligskin temel kuramsal
ve uygulamali bilgilere sahiptir.

5

5

5

5

4

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel
matematiksel yontemlerin kullanimini agiklar.

Veri tabani tasarimi ve veri yonetimi prensiplerini
bilir.

Donanim, isletim sistemleri ve ag teknolojilerini
aciklar.

Is saghgy, kalite, etik ve yasal sorumluluklar
hakkinda bilgi sahibidir.

Nesne yonelimli programlama dili kullanarak
uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri ile dinamik uygulamalar
gelistirir.

Yazilimlar test eder, hata ayiklama yapar ve
performans iyilestirir.

Analitik ve elestirel diisiinerek problem ¢ozer.

Sistem analizi yapar ve teknik dokiimantasyon
hazirlar.

Bireysel ve ekip calismalarinda sorumluluk alir.

o

[\

o

o

Giincel teknolojileri takip eder ve yasam boyu
Ogrenir.

W

W

98]

W

Teknik rapor ve sunum hazirlar.

Teknik iletisim kurar.

Etik ve mesleki degerlere uygun hareket eder.

Yabanci dilde kaynak takip eder.

Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir.

Etik ve toplumsal degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar ve ¢evre bilincine sahiptir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite
standartlarina uygun calisir.

N ===~

N[ == ===

N | == DN = | = [ =

N[ == ===

W= N (N[NNI

W= IR (N[NNI

W= NN NN

W= N[NNI

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En Yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
ILERI AG TEKNOLOJILERI
DERS BILGISI
Dersin Adi Kodu | Déonem Teorik Uygulama | Laboratuvar | Ulusal AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) Kredi
Tleri Ag BGT | Giiz 1 0 2 2 4
Teknolojileri 207
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis Yiiz yiize
Bicimi (yiiz yiize,
uzaktan egitim)
Ogrenme ve Anlatim, tartisma ve sunum.
O0gretme
stratejileri
Ogretim Ogr. Gér. Elif AKYOL EMMUNGIL
Eleman(lar)1

Ders Tanim

Bu derste ileri ag teknolojileri ile ilgili yeterliklerin kazandirilmasi amaglanmaktadir. Ag
teknolojilerini tanir, ileri ag kavramlarimi dgrenir.

Ders Icerigi

1. Samll, R. ve Giirkas Aydin, Z. (2016). Bilgisayar Aglar ve Internet,
Kaynaklar IANKARA:Nobel Akademik Yaymcilik. '

2. Taner, C. (2017). Ag Yoneticiliginin Temelleri, ISTANBUL: Abakiis.

Dersin sonunda 6grenciler su kazanimlari elde edecektir:
Dersin 1.Ag teknolojilerinin temel bilesenlerini, katmanlarini ve gorevlerini agiklar.
Ogrenme 2. Bulut servis modellerini (IaaS, PaaS, SaaS) ile bulut tiirlerinin kullanim alanlarini
Kazanimlar: agiklar.

3. Kablosuz ag bilesenlerini ve giivenlik protokollerini tanimlar.

4. Ag performansini etkileyen QoS olciitlerini ve QoE kavramini agiklar.

5. VoIP’in ¢alisma mantigimi ve temel bilesenlerini agiklar.

6.BGP protokoliiniin temel islevini ve yonlendirme mantigini agiklar.

7. MPLS’in etiketleme mantigini ve Segment Routing yaklagimini agiklar.
8. VPN tiirlerini ve kullanim amaglarini agiklar.

9. NFV ve CNF kavramlarini tanimlar ve ag altyapisindaki 6nemini agiklar.
10. SDN mimarisini ve ag yonetimine sagladig1 esnekligi aciklar.

11. SD-WAN yapisin1 ve kurumsal aglardaki avantajlarim aciklar.

12. Multicast kavramini ve temel protokollerini agiklar.




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Tanigma, Ders izlencesini inceleme. Temel Kavramlar

2.Hafta Temel Kavramlar - Bulut Bilisim - Bulut Tabanli Aglar

3.Hafta [Pv6 (Internet Protokolil Siirtim 6)

4.Hafta 'WLAN (Kablosuz Yerel Alan A1)

5.Hafta QoS & QoE (Hizmet Kalitesi ve Deneyim Kalitesi)

6.Hafta VoIP (Ses iizerinden Internet Protokolii)

7.Hafta BGP (Ag Gegidi Protokolii)

8.Hafta Ara sinav!

9.Hafta IMPLS (Cok Protokollii Etiket Anahtarlama) ve Segment Routing (SR-MPLS, SRv6)

10.Hafta VPN (Sanal Ozel Ag)

11.Hafta INFV (Ag Fonksiyonu Sanallastirma) CNF (Konteynerlestirilmis Ag Fonksiyonlar)
Ek bilgi: Sanallagtirma

12.Hafta SDN (Yazilim Tanimhi Aglar)

13.Hafta SD-WAN (Yazilim Tanuml Genis Alan Ag1)

14.Hafta Multicast Iletisimi

15.Hafta [leri Ag Uygulamalar1 ve Trendler

16.Hafta Final

17.Hafta Final




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Calismalar

Sayisi

Katkis1

Katilhim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

%20

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

%30

Final Smawvi

%50

Toplam

%50

Donem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi

%350

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

%350

Toplam

A= NN = | —

%100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14) 14

4

56

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamah egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri ((")n calisma, 14
pekistirme, sinavlara hazirhk)

28

Sunum / Seminer Hazirh@

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Smavlar (Calisma siiresi) 1

Final Sinavi (Calisma siiresi) 1

Toplam Is Yiikii

100

Toplam Is Yiikii/25 saat

100

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program
Ogrenme
Ciktilari(PC)

OC1

0C2

0C3

0cC4

OC5

0C6

0C7

OCs

0C9

OC10

ocu

0C12

PC1.
Programlama,
yazilim
gelistirme yagam
dongiisii ve
bilisim
teknolojilerine
iliskin temel
kuramsal ve
uygulamali
bilgilere sahiptir.

PC2. Algoritma
tasarimi, veri
yapilar1 ve temel
matematiksel
yontemlerin
yazilim
gelistirme
siireclerindeki
kullanimini
aciklar.

PC3. Veri tabani
tasarimi, veri
yonetimi ve veri
isleme
siireclerinin
temel
prensiplerini
bilir.

PC4. Bilgisayar
donanimi,
isletim
sistemleri, ag
teknolojileri ve
internet
altyapisinin
calisma
prensiplerini
aciklar.

PCS5. is saghg
ve gilivenligi,
kalite stiregleri,
mesleki etik ve
yasal
sorumluluklar
hakkinda bilgi
sahibidir.

PC6. En az bir
nesne yonelimli
programlama




dili kullanarak
masaiistii, web
veya mobil
uygulamalar
gelistirir.

PC7. Web
teknolojileri
kullanarak veri
taban1 baglantili
dinamik
uygulamalar
tasarlar ve
uygular.

PC8. Yazilimlar
test eder, hata
ayiklama yapar
ve performans
iyilestirmesi
gergeklestirir.

PC9. Mesleki
problemleri
analitik ve
elestirel
diisiinme
yaklagimiyla
degerlendirir ve
¢Oziim Onerileri
gelistirir.

PC10. Yazilim
gelistirme
siirecinde sistem
analizi yapar,
gereksinimleri
belirler ve teknik
dokiimantasyon
hazirlar.

PC11. Bireysel
ve ekip
caligmalarinda
sorumluluk alir
ve proje
siireclerinde
etkin rol {istlenir.

PC12.
Alanindaki
giincel
teknolojileri
takip eder, bilgi
ve becerilerini
yasam boyu
O0grenme
anlayisiyla
gelistirir.




PC13. Alaniile | 2 2 2 2 2
ilgili konularda
diisiincelerini
yazil1 ve sozlii
olarak ifade
eder; teknik
rapor ve sunum
hazirlar.

PC14. Uzman 1 1 1 1 1
olan ve olmayan
kisilerle teknik
konularda etkili
iletisim kurar.

PC15. Alaniile | 1 1 2 1 1
ilgili
uygulamalarda
toplumsal, etik
ve mesleki
degerlere uygun
hareket eder; is
sagligi ve
giivenligi
bilinciyle calisir.

PC16. Yabanci 2 3 2 2 2
dil kullanarak
alamyla ilgili
kaynaklar takip
eder.

PC17. Bilisim 4 4 4 4 4
ve iletisim

teknolojilerini
etkin kullanir.

PC18. Alan1ile | 1 1 2 1 1
ilgili
uygulamalarda
etik, toplumsal
ve mesleki
degerlere uygun
hareket eder.

PC19. Sosyal 1 1 1 1 1
haklar, ¢evre
koruma ve is
saghig giivenligi
konularinda
bilingli davranir.

PC20. Yazilim 2 3 2 3 2
gelistirme
siireclerinde
kalite
standartlarina
uygun caligir.

1 En diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

NESNELERIN INTERNETI

DERS BILGILERI
. .. Teorik Uygulama |Laboratuvar| Ulusal

Dersin Ad: Kodu Dénem (saat/ hafta) (sa);%/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
Nesnelerin BIL207 Giiz 1 2 0 2 4
Interneti
Dersin Onkosullar1 [Temel ag ve programlama bilgisi 6nerilir.
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (ylizylize, |Yliz ylize
uzaktan egitim)
Ogrenme ve

Ogretme stratejileri

Anlatim, soru-cevap ve tartigma, gosterip yaptirma, vaka analizi, sunum, problem tabanli
0grenme, 0dev ve projeler.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogretim Gorevlisi Emine OZDAMAR

Ders Tanimi

Bu ders, Nesnelerin Interneti (IoT) kavramini, temel bilesenlerini, iletisim protokollerini,
veri yonetimini ve giivenlik boyutlarin1 kapsamaktadir. Ogrenciler, IoT teknolojilerinin
calisma prensiplerini, giincel kullanim alanlarini (akilli sehirler, saglik, tarim, endiistri 4.0)
ve gelecekteki gelisim yonlerini 6greneceklerdir.

Ders Igerigi

Nesnelerin Interneti’nin temel kavramlar1 ve mimarisi

GOmiilii sistemler ve loT’de kullanilan cihazlarin ¢aligsma prensipleri

IoT programlama dilleri ve gelistirme araglari

Sensdrler, aktiiatorler ve IoT cihazlarinin islevleri

[oT iletigim protokolleri ve ag teknolojileri

IoT’de veri toplama, depolama, bulut entegrasyonu

IoT giivenligi, siber tehditler ve veri gizliligi

IoT’nin uygulama alanlar1 (akill sehirler, saglik, tarim, iiretim sistemleri)

IoT nin yeni teknolojilerle iliskisi (Yapay Zeka, Makine Ogrenimi, Blockchain)
Etik ve diizenlemeler

Kaynaklar

McEwen, A., & Cassimally, H. (2013). Designing the Internet of Things.
Chichester: John Wiley & Sons.

Uckelmann, D., Harrison, M., & Michahelles, F. (2011). Architecting the Internet
of Things. Berlin: Springer.

Bahga, A., & Madisetti, V. K. (2014). Internet of Things: A Hands-On Approach.
Blacksburg: VPT.

Whitmore, A., Agarwal, A., & Da Xu, L. (2015). The Internet of Things—A
survey of topics and trends. Information Systems Frontiers, 17(2), 261-274.
doi:10.1007/s10796-014-9489-2

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

1.

Dersi basariyla tamamlayan 6grenciler:

Nesnelerin Interneti’nin temel kavramlarini, mimarisini ve bilesenlerini
agiklar.

IoT cihazlari, sensorler ve donanim bilesenlerinin ¢aligma prensiplerini
agiklar.

IoT iletisim protokollerini kullanarak cihazlar arasinda veri iletisimini
kavrar.




4. 10T verilerinin bulut ortaminda nasil depolandigini, islendigini ve analiz
edildigini agiklar.

5. loT sistemlerinde giivenlik risklerini tanir, temel giivenlik onlemleri alir ve
etik kurallar1 uygular.

HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Tanisma, Izlence Inceleme, IOT Genel Bakis ve Temel Kavramlar

2.Hafta [oT ve gomiilii sistemlerin ¢caligma prensipleri

3.Hafta [oT programlama dilleri (Python, C, JavaScript) ve gelistirme araglar1

4.Hafta IoT cihazlari, sensorler ve aktiiatorler: isleyis ve 6rnekler

5.Hafta IoT ag protokolleri (MQTT, CoAP, HTTP) ve iletisim teknolojileri (Wi-Fi, Bluetooth,
LoRa, 5G)

6.Hafta Veri toplama, depolama ve yonetim — [oT nin bulut bilisimle entegrasyonu

7.Hafta Genel tekrar + vaka analizi (6rnek senaryolar {izerinden tartisma)

8.Hafta VIZE

9.Hafta IoT giivenligi, siber giivenlik temelleri ve veri gizliligi

10.Hafta Alallt sehirler, saglik sistemleri, tarim ve ¢evre uygulamalari

11.Hafta Endiistri 4.0 ve akill1 iiretim sistemleri

12.Hafta IoT ve yapay zeka / makine 6grenimi entegrasyonu

13.Hafta IoT ve Blockchain teknolojileri

14.Hafta Etik, yasal diizenlemeler ve proje/6dev degerlendirmesi

15.Hafta Genel Degerlendirme ve Donem Ozeti

16.Hafta FINAL




DEGERLENDIRME YONTEMi

Donem Cahsmalari

Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam

100

Dénem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi

%350

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

%350

Toplam

AN = N[ W =] =1

%100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, pekistirme,
sinavlara hazirlik)

28

Sunum / Seminer Hazirlig:

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

CO|ON|[W| !

0[N |W|!

Final Sinavi (Caligma siiresi)

et | et | | ek 1

Toplam Is Yiikii

103

Toplam Is Yiikii/ 25 saat

103/25

AKTS

4




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISi

Program Ogrenme Ciktilari(PC) DC1 | DC2 | DC3 | DC4 | DC5
PC1. Programlama, yazilim gelistirme yagam dongiisii ve bilisim 4 3 4 4 3
teknolojilerine iligkin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

PC2.Algoritma tasarimi, veri yapilart ve temel matematiksel yontemlerin | 2 2 3 3 2
yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimim agiklar.

PC3.Veri tabani1 tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin temel 2 1 2 4 2
prensiplerini bilir.

PC4.Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 4 5 5 3 3
altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.

PC5.1s saglhig ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 2 1 2 1 4
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6.En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, 2 2 3 3 2
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7.Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 2 1 3 4 2
uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8.Yazilimlar test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi | 2 2 3 3 3
gergeklestirir.

PC9.Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklagimiyla 3 3 4 4 4
degerlendirir ve ¢oziim onerileri gelistirir.

PC10.Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri 3 2 3 3 3
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11.Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 2 2 2 2 3
siireclerinde etkin rol istlenir.

PC12.Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 4 3 4 4 4
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13.Alani ile ilgili konularda diislincelerini yazili ve sozlii olarak ifade | 2 1 2 3 3
eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14.Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletigim 2 1 2 2 3
kurar.

PC15.Alan ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere | 2 1 2 1 5
uygun hareket eder; is sagligi ve glivenligi bilinciyle ¢alisir.

PC16.Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklari takip eder. 3 2 3 3 3
PC17.Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 4 4 5 4 4
PC18.Alan ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere | 2 1 2 1 5
uygun hareket eder.

PC19.Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi konularinda 1 1 1 1 3
bilingli davranir.

PC20.Yazilim gelistirme siireclerinde kalite standartlarina uygun calisir. 2 2 3 3 4

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek




BAHAR DONEMI

IV. YARIYIL



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

. MESLEK YI"JKSEKOIgULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
DONEM PROJESI
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu [Dénem |[Teorik (saat/|Uygulama (saat/ |Laboratuvar (saat/ |Ulusal AKTS
hafta) hafta) hafta) Kredi
Donem Projesi [BGT  |Bahar |1 2 0 2 2
292
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii  |Zorunlu
Dersin Verilis [Yiiz yiize
Bicimi (yiiz
yiize,

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
o0gretme
stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(larn

[1gili Boliimiin Ogretim Elemanlari

Ders Tanimi

Ogrencilerin program siiresince edindikleri yazilim gelistirme bilgi ve becerilerini kullanarak
gercek bir probleme yonelik analiz, tasarim, gelistirme, test ve dokiimantasyon siireclerini
iceren biitlinlesik bir yazilim projesi gelistirmelerini saglamak.

Ders icerigi
Kaynaklar
Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci:
Dersin
Ogrenme 1. Gergek bir probleme yonelik yazilim projesi konusu belirler ve problem tanimi
Kazamimlan
yapar.

2. Gereksinim analizi yaparak proje plani olusturur.

3. Sistem tasarimi (akis diyagrami, UML, veri modeli vb.) hazirlar.

4. Secilen programlama dili ve teknolojileri kullanarak uygulama gelistirir.

5. Test, hata ayiklama ve performans iyilestirme islemlerini uygular.

6. Proje dokiimantasyonu hazirlar ve teknik sunum yapar.




HAFTALARA GORE KONULAR

Hafta Konular

1. Hafta | Ders tanitimi, proje kapsami, degerlendirme kriterleri

2. Hafta | Proje konusu belirleme (Masaiistii, Web, Mobil veya IoT tabanli uygulama)
3. Hafta | Problem tanimi ve gereksinim analizi (SRS hazirlama)

4. Hafta | Sistem tasarimi (UML diyagramlari, veri tabani tasarimi, mimari yapi)
5. Hafta | Gelistirme siireci — Arayiiz tasarimi ve temel yapi

6. Hafta | Gelistirme siireci — Is mantig1 ve veri tabani entegrasyonu

7. Hafta | Gelistirme siireci — Modiiler yap1 ve fonksiyonlarin tamamlanmasi

8. Hafta | Ara Degerlendirme (Proje ilerleme Sunumu)

9. Hafta | Gelistirme siireci — Ek modiiller

10. Hafta | Gelistirme siireci — API / Web servis entegrasyonu (varsa)

11. Hafta | Test siirecleri ve hata ayiklama

12. Hafta | Performans iyilestirme ve kod optimizasyonu

13. Hafta | Teknik dokiimantasyon hazirlama

14. Hafta | Kullanim kilavuzu ve proje raporu tamamlanmasi

15. Hafta | Sunum hazirlig1 ve prova

16. Hafta | Final Sunumlari

17. Hafta | Final Sunumlari




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Caligsmalari

Sayisi Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 %40
Final Smavi 1 %60
Toplam 2 %100
Donem Caligmalarinin Bagar1 Puanina Katkisi 1 %50
Final Sinavinin Bagar1 Puanina Katkis1 1 %50
Toplam 2 %100
IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat)|Toplam is yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On galisma, pekistirme, 8 1 8
sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 1 1

Final Siavi1 (Calisma siiresi) 1 1 1

Toplam Is Yiikii 52

Toplam Is Yiikii/25 saat 52/24

AKTS 2,08




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ciktilar1 | / Ogrenme Ciktilar1 — OC1 | 0C2|0C3|0C4|0C5| OCé6
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 4 4 3 4 3 3
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere

sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel 4 4 4 5 4 3
yontemlerin yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siireglerinin 3 4 4 4 3 3
temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve 2 2 3 3 2 2
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini aciklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 2 3 3 3 3 4
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, | 4 4 4 5 5 3
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili dinamik 3 4 4 5 5 3
uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans 3 3 3 4 5 3

iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 4 5 4 4 4 4
degerlendirir ve ¢6zlim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri | 4 5 5 4 4 5
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.
Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje 3 4 4 4 4 4

siireclerinde etkin rol iistlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 3 4 3 4 4 3
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alanu ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak 3 4 4 3 4 5
ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim | 3 3 3 3 3 4
kurar.

Alanu ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki 2 3 3 3 3 4
degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi bilinciyle

caligir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 2 2 2 3 2 3
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 3 3 5 4 3
Alanu ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki 2 3 3 3 3 4
degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢cevre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda | 2 3 3 3 3 4
bilingli davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun 3 4 4 4 5 4
caligir.

1 En diisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En yliksek



ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
INTERNET PRORAMCILIGI II

Ders Bilgileri

Teorik Uygulama Laboratuvar | {jjysal

Dersin Ad1 Kodu Doénem (saat/ Kredi AKTS
hafta) (saat/ hafta) | (saat/hafta)

Internet BIL

Proramcilig: 11 204 Bahar ! 0 2 2 4

Dersin

Onkosullar

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Verilis

B‘1‘<;1rn1 (yiz Yiiz ylize

ylize, uzaktan

egitim)

Ogrenme ve

Ogretme Anlatim, uygulama, proje ve sunum.
stratejileri

Ogretim Ogretim Gorevlisi Siileyman OZLUK
Eleman(lar) £ Y

Ders Tanimi

Bu ders; PHP ile Nesne Ydnelimli Programlama (OOP) prensiplerini kullanarak MVC
mimarisi {izerinde dinamik web uygulamalar gelistirmeyi 6gretir. Ogrencilerin
sifirdan MVC yapisi kurabilmesi, veri tabani entegrasyonu gergeklestirebilmesi ve
modiiler yazilim gelistirme becerisi kazanmasi hedeflenmektedir

Ders Igerigi

OOP prensipleri, Composer kullanimi, autoloading, MVC mimarisi, routing,
controller—model—view yapisi, form iglemleri, veri tabani entegrasyonu ve basit CMS
gelistirme uygulamalari.

Kaynaklar

1.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler;

1.

PHP ile Nesne Yonelimli Programlama kavramlarini (class, object,
inheritance, polymorphism) uygular.

Composer kullanarak autoloading ve paket yonetimi gerceklestirir.

MVC mimarisinin temel bilesenlerini (Model, View, Controller) agiklar ve
yapilandirir.

MVC yapist kullanarak veri tabani baglantili dinamik web uygulamasi
gelistirir.

Modiiler, siirdiiriilebilir ve giivenli web uygulamalari tasarlar ve hata yonetimi
uygular.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

L. Hafta Kurulum, Herd, DBengin, PHPmyadmin, Composer

2. Hafta OOP Nedir Temel Kavramlar, Smiflar ve Nesneler, Construct, Destruct, toString
metodlari

3. Hafta Get, Set, Call metodu, CMS Crud Projesi

4. Hafta Kalitim, Polimorfizm, Autoloading Siniflari

5. Hafta Composer ile Autoloading, Composer ile Carbon 6rnegi

6. Hafta MVC nedir, MVC temel bagliklar

7. Hafta MVC nedir, MVC temel bagliklar

8. Hafta Vize

9. Hafta Model Katmani ve Veri Taban1 Baglantist

10. Hafta View Katmani ve Template Yapisi

11.  Hafta Form Islemleri ve CRUD

12. Hafta Basit CMS Gelistirme

13. Hafta Hata Yonetimi ve Giivenlik

14. Hafta Proje Gelistirme

15. Hafta Proje Sunumu

16. Hafta Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayisi Katkasi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 14 %10
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %30
Final Sinavi 1 %60
Toplam 16 %100
Dénem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 15 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Toplam is yiikii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama 25
Spesifik uygulamal1 egitim
Saha Caligsmalar1
Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, 2 3 6
pekistirme, sinavlara hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig1
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Sinavlar (Caligma siiresi) 1 10 10
Final Sinavi (Caligsma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiiki 100
Toplam Is Yiik{i/25 saat 4
AKTS 4




Program Ogrenme Ciktilar: - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ciktilari(PC) 0C1|0C2|0C3|0C4|0OCs
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 5 4 4 5 4
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel yontemlerin 4 3 3 4 4
yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimim agiklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin temel 2 2 3 5 3
prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 1 1 2 2 1
altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

Is saghg ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 2 2
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 5 4 4 5 4
veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar | 4 3 5 5 5
tasarlar ve uygular.

Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 3 2 3 4 5
gergeklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 3 3 3 4 4
degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri gelistirir.

Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler | 3 3 4 4 4
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde 2 2 2 3 3
etkin rol Ustlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yagam 3 4 3 4 4
boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda diigiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade eder; | 2 2 2 2 2
teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. 1 1 2 2 2
Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere 1 1 1 2 3
uygun hareket eder; is sagligi ve glivenligi bilinciyle ¢alisir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip eder. 2 3 2 2 2
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 4 4 4 5 4
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere 1 1 1 2 3
uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢cevre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda bilingli | 1 1 1 1 2
davranir.

Yazilim gelistirme siireglerinde kalite standartlarina uygun ¢aligir. 3 3 4 4 5

1 En diisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
MOBIL PROGRAMLAMA
DERS BILGILERI
Dersin Ad1 Kodu Donem Teorik Uygulama | Laboratuvar | Ulusal AKTS
(saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) Kredi
hafta)
Mobil BIL Bahar 1 0 2 4 4
Programlama 208
Dersin -
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, [Yiiz yiize
uzaktan egitim)
Ogrenme ve Anlatim, tartisma ve uygulama.
o0gretme
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Omer Cagr1 Dala
Eleman(lar)
Ders Tamim Mobil programlama yapma yeterlilikleri

Android (Kotlin destegiyle) programlama
[OS programlama
Basit diizeyde mobil programlama uygulama gelistirebilme

Ders icerigi 1. Mobil Programlama olanaklarinin genel olarak tanitimi

2. Android Studio IDE ve kullanilacak dillerin incelenmesi

3. Laboratuvar ortaminda Android uygulamasi gelistirme metodlarinin 6grenilip denenmesi
4. Flutter ve 10S programlama hakkinda tartismaya dayanan tanitim ve I0OS Hedefli Giris
Seviye uygulamalarin 6grenilip denenmesi

Udemy egitimleri ile demonstrasyonlar

1. Android Studio IDE baslangi¢ uygulamalari i¢in Codecademy “Ogrenme Yetenek
Kaynaklar Yolu” Takibi ile Build Basic Android Apps with Java egitimi
2. Laboratuvar giris seviye uygulamalari

Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;

Dersin Android programlama kavramlari ve gereksinimleri lizerinde farkindalik gelistirme
Ogrenme 10S programlama kavramlari ve gereksinimleri tizerinde farkindalik gelistirme
Kazanimlan Grafik Arayiizlerin, nesne yonelimli tasarim ve gelistirme metodlarinin uygulanmasi

Bloklar ve baglantilar yapisini kullanarak program gelistirme becerileri kazanma
Mobil Programlama kullanim yerlerine dair bilgi birikimine sahip olma ve yeni
uygulamalar1 piyasa ihtiyacina gore tasarlama konusunda adimlar atabilme

nhk W=




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1. Hafta Mobil Programlamaya Giris, Ders Icerikleri

2. Hafta Mobil Uygulama Kullanim Alanlar1

3. Hafta Mobil Uygulama Tasarim Onceliklerine dair Kavramlara Giris

4. Hafta Mockup, Wireframing ve Layout (Dagitim) Kavrami, Tiirleri

5. Hafta Arayiiz Ogeleri

6. Hafta Arayiiz Ogeleri

7. Hafta Activity, Intent ve iliskili Kavramlarin Tartisiimasi (Android Uygulama Ornekleri)
8. Hafta ARA SINAV

9. Hafta Activity Yapilarinin Bagdastiriimasi (Android Uygulama Ornekleri)
10. Hafta 10S Hedefli Programlamaya Giris ve Flutter Tanitim1

11. Hafta i0S Hedefli Uygulama Gelistirme i¢in Ortam Kurulumu

12. Hafta i0S Hedefli Programlama |

13. Hafta i0S Hedefli Programlama II

14. Hafta Objective-C Kavramlari ve Kodlama Uzerinde Tekrar

15. Hafta Genel Tekrar

16. Hafta FINAL SINAVI




DEGERLENDIRME YONTEMI

Donem Cahsmalari

Sayis1

Katkisi

Katilhm

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

20

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

30

Final Sinav1

50

Toplam

Donem Calismalarinin Basar:1 Puanina Katkisi

50

Final Sitnavimin Basar1 Puanina Katkisi

50

Toplam

100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam Is Yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

1

14

Laboratuvar

14

2

28

Uygulama

Spesifik uygulamal egitim

Saha Calismalar

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, pekistirme,
sinavlara hazirhk)

14

56

Sunum / Seminer Hazirhg:

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Smavlar (Calisma siiresi)

Final Sinav1 (Calisma siiresi)

k| ek (N [

N |N|N

||

Toplam Is Yiikii

120

Toplam Is Yiikii / 30 saat

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Ders Ogrenme Ciktilar

Program Ogrenme Ciktilar OC1| O6C2 |OC3 | OC4|OCS
Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim teknolojilerine
e 1 o . 4 4 4 3 3
iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.
Algoritma tasarimi, veri yapilar ve temel matematiksel yontemlerin
. . . . 4 4 3 5 2
yazilim gelistirme siireglerindeki kullanimini agiklar.
Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme siireglerinin temel ! ) 1 1 !
prensiplerini bilir.
Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 3 3 5 3 5
altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.
Is saglig1 ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve yasal sorumluluklar 1 ! 5 ! 3
hakkinda bilgi sahibidir.
En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, web 5 5 5 4 4
veya mobil uygulamalar gelistirir.
'Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar 5 5 3 ) )
tasarlar ve uygular.
Y azilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 3 3 4 4 5
gerceklestirir.
Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklagimiyla 4 4 4 5 5
degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.
'Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri belirler
. .. 3 3 5 4 5
ve teknik dokiimantasyon hazirlar.
Bireysel ve ekip ¢aligmalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde etkin 3 3 3 3 4
rol {istlenir.
Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yagam 5 5 4 4 5
boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.
Alani ile ilgili konularda diigiincelerini yazili ve s6zlii olarak ifade eder;
: 2 2 4 4 4
teknik rapor ve sunum hazirlar.
Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletigim kurar. 2 2 3 3 3
Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere uygun
. 1w .. e e 1 1 3 1 4
hareket eder; i saglig1 ve giivenligi bilinciyle caligir.
Yabanci dil kullanarak alantyla ilgili kaynaklan takip eder. 4 4 4 4
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 5 5 5 5
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere uygun
2 2 2 1 4
hareket eder.
Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is sagligi giivenligi konularinda bilingli 1 ! ! ! 5
davranir.
Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun calisir. 3 3 5 4 4

1 En diisiik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BIiLIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA I1

Ders Bilgileri
Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Dénem (saat/ e . | AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi
hafta)
Nesne Tabanli BIL .
Programlama - II | 216 Gtz ! 0 2 2 4
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

O0gretme Anlatim, uygulama , soru-cevap
stratejileri
Ogretim . .. .

Ogr. Gor. Asli GONCU
Eleman(lar)

Ders Tanimi

Bu ders, 0grencilerin C# ile nesne tabanli programlama kavramlarini ileri diizeyde
uygulayarak kalittim, polimorfizm, arayiizler ve hata ydnetimi teknikleriyle masaiistii
uygulamalar1 gelistirme becerilerini kazandirmay1 amaglar.

Ders kapsaminda metotlar, siniflar ve dizilere iliskin tekrarin ardindan kapsiilleme,
kalitim, polimorfizm, soyut siniflar ve interface yapilari ayrmtili olarak ele almir. Istisna|

Ders icerigi yonetimi ve giivenli kodlama yaklasimlar1 uygulamali olarak incelenir. Siireg, Windows|
Forms veya WPF kullanilarak gelistirilen basit GUI uygulamalar1 ve genel tekrar
etkinlikleriyle pekistirilir.

Derse

Devam/Katihm  [Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilim1 zorunludur.

Durumu
Ders Kitabi ( Text Book)

Kaynaklar e Bilgin, M. (2021). C# ile nesne tabanli programlama egitim kitab.

Yardimci Kaynaklar
e Microsoft. (2024). C# documentation. https://learn.microsoft.com/dotnet/csharp

Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler:

1. C# dilinde smif, nesne ve metot yapilarini kullanarak nesne tabanli programlar
gelistirir.

2. Erisim belirleyiciler ve kapsiilleme ilkelerini uygulayarak giivenli ve diizenli sinif
tasarimlar1 yapar.
3. Kalitim (inheritance) yapisini kullanarak alt siniflar olusturur ve kod tekrarini azaltir.

4. Polimorfizm ve soyut siniflar1 kullanarak esnek ve genisletilebilir yazilim bilesenleri
gelistirir.

5. Interface yapisini kullanarak ¢ok bi¢imli ve bagimsiz bilesenler tasarlar.




Exception (istisna) yonetimi tekniklerini kullanarak hataya dayanikli programlar
gelistirir.

Windows Forms veya WPF kullanarak temel diizeyde grafiksel kullanici arayiizii
(GUI) uygulamalar gelistirir.

Nesne tabanli programlama problemlerine uygun algoritmik ve mantiksal ¢oziimler
tretir.

Haftalara Gore Konular

Haftalar Konular

1.Hafta Metotlar/Fonksiyonlar, Siniflar ve Nesne Olusturma Genel Tekrar
2.Hafta Diziler & Cok-boyutlu diziler I

3.Hafta Diziler & Cok-boyutlu diziler 1

4.Hafta Erisim belirleyiciler & kapsiilleme I

5.Hafta Erisim belirleyiciler & kapsiilleme II

6.Hafta Kalitim (Inheritance) & Alt siniflar I

7.Hafta Kalitim (Inheritance) & Alt siniflar 11

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Polimorfizm & Soyut Siniflar I

10.Hafta Polimorfizm & Soyut Siniflar II

11.Hafta Interface & Uygulamasi

12.Hafta Exception (Istisna) Yénetimi

13.Hafta Basit GUI uygulamalar1 (Windows Forms / WPF)
14.Hafta Basit GUI uygulamalar1 (Windows Forms / WPF)
15.Hafta Genel Tekrar

16.Hafta Final Sinav1

17.Hafta Final Sinav1




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayisi Katkisi

Katilim 0 %0

Laboratuvar 0 %0

Uygulama 0 %0

Saha Caligsmasi 0 %0

Pratik 0 %0

Odev Degerlendirmesi 7 %20

Quiz 0 %0

Sunum 0 %0

Proje 0 %0

Seminer 0 %0

Ara Sinav 1 %30

Final Sinavi 1 %350

Toplam 9 %100

Donem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 7 %350

Final Sinavinin Basar:1 Puanina Katkisi 1 %50

Toplam 3 %100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) | Toplam is yiikii
[Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar - -

Uygulama - -

Spesifik uygulamali egitim - -

Saha Calismalan - -

Pers Dis1 Cahsma Saatleri (On calisma, pekistirme, 14 3 42
sinavlara hazirhk)

Sunum / Seminer Hazirhg - - -
Proje - -
Odev Degerlendirmesi 7 2 14
Quiz - - -
IAra Smavlar (Calisma siiresi) 1 1 1
Final Sinav1 (Calisma siiresi) 1 1 1
Toplam Is Yiikii 100

Toplam Is Yiikii/25 saat 100

AKTS 4




Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi (OC)

Program Ogrenme Ciktilari (PC) OC1 | 0C2|0C3|0C4|0C5]|0C6]|0CT7]|0CS8
PC1 — Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve 4 4 4 4 4 3 4 4
bilisim teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali

bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel | 4 3 3 4 3 2 3 4
yontemlerin yazilim gelistirme siire¢lerindeki kullanimini

agiklar.

PC3 — Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 1 1 1 1 1 1 1 1
stireglerinin temel prensiplerini bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimyi, isletim sistemleri, ag teknolojileri | 1 1 1 1 1 1 1 1
ve internet altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.

PC5 —Is saghg1 ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve | 2 2 2 2 2 2 2 2
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak | 5 5 5 5 5 4 5 5
masaiistli, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili 2 2 2 2 2 1 3 2
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8 — Yazilimlart test eder, hata ayiklama yapar ve 3 3 3 3 3 5 3 4
performans iyilestirmesi gergeklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri analitik ve elestirel diigiinme 4 3 4 4 4 4 3 5
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 4 3 3 4 4 3 3 4
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip ¢aligmalarinda sorumluluk alir ve 2 2 2 2 2 2 2 2
proje siireglerinde etkin rol {istlenir.

PC12 — Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 3 3 3 3 3 3 3 3
becerilerini yagam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii | 1 1 1 1 1 1 2 2
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda 1 1 1 1 1 1 1 1
etkili iletisim kurar.

PC15 — Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve 1 1 1 1 1 2 1 1
mesleki degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi

bilinciyle ¢alisir.

PC16 — Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar1 takip 1 1 1 1 1 1 1 1
eder.

PC17 — Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 4 4 4 4 4 4 4 4
PC18 — Alant ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve 2 2 2 2 2 2 2 2
mesleki degerlere uygun hareket eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi 1 1 1 1 1 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme siireclerinde kalite standartlarina 4 4 4 4 4 4 4 4

uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En Yiiksek




ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiSAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
GORSEL PROGRAMLAMA 11
Ders Bilgileri
. . Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Dénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Gorsel BIL .
Programlama - II | 202 Gtz ! 0 2 2 4
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, |Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve

Oogretme Anlatim, uygulama , soru-cevap
stratejileri
Ogretim . .. .

Ogr. Gor. Asli GONCU
Eleman(lar)

Ders Tanimi

Bu ders, 6grencilerin C programlama dilinde ileri diizey veri yapilari, dosya islemleri ve
bellek yonetimi konularinda uygulama gelistirme becerilerini gelistirmeyi amaglayan bir
devam dersidir.

Ders kapsaminda diziler, metin ve ikili dosya islemleri, rastgele erigimli dosyalar ve
glivenli programlama yaklasimlari ele alinir. Pointer kullanimi, karakter ve dizgi islemleri

Ders Icerigi ile struct ve union yapilari uygulamali olarak incelenir. Konular, problem ¢6zme
etkinlikleri ve genel tekrar uygulamalari ile pekistirilir.
Derse
Devam/Katihm  [Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %80 oraninda katilim1 zorunludur.
Durumu
Ders Kitabi ( Text Book)
e C: How to Program,- International Edition Seventh Edition, H. M. Deitel and P.
J. Deitel,
e C: How to Program with an introduction to C++,- International Edition eighth
Edition, H. M. Deitel and P. J. Deitel
Kaynaklar

Yardimci Kaynaklar
e The C Programming Language, B.W.Kernighan and D.Ritche, 1988, Prentice
Hall
Programlamayi C ile Ogreniyorum , Muhammet Yorulmaz & Seher Yorulmaz, Palme

yayinlari




Dersin Ogrenme
Ciktilar

Bu dersi bagariyla tamamlayan 6grenciler:

1
2
3
4.
S.
6
7
8
0.
1

Tek ve ¢ok boyutlu dizileri kullanarak veri isleme uygulamalari gelistirir.
Metin ve ikili dosyalarla okuma, yazma ve giincelleme igslemlerini gergeklestirir.
Rastgele erisimli dosya yapilariyla veri yonetimi uygulamalari gelistirir.
Pointer (isaret¢i) kavramini kullanarak bellek yonetimi ve parametre aktarimi yapar.
Karakter ve dizgi islemlerini kullanarak metin tabanli programlar gelistirir.
Struct ve union yapilariyla karmasik veri tipleri tanimlar ve kullanir.
Giivenli programlama ilkelerini dikkate alarak hataya dayanikli C programlari yazar.
Modiiler programlama yaklasimiyla okunabilir ve siirdiiriilebilir kod gelistirir.
Karsilagilan programlama hatalarini analiz eder, test eder ve giderir.

0. Orta diizey C programlama problemlerine algoritmik ¢dziimler {iretir.

Haftalara Gore Konular

Haftalar Konular

1.Hafta Karar Yapilari, Dongiiler, Fonksiyonlar Genel Tekrar

2.Hafta Diziler (Arrays) |

3.Hafta Diziler (Arrays) I1

4.Hafta Dosya (File) islemleri I

5.Hafta Dosya (File) islemleri II

6.Hafta Rastgele Erisimli Dosyalar ve Giivenli Programlama [

7.Hafta Rastgele Erisimli Dosyalar ve Giivenli Programlama I1
8.Hafta Soru Cozimii

9.Hafta Ara Sinav

10.Hafta Pointerlar (Metodlar, Parametreler),C Karakterler ve Dizgiler I
11.Hafta Pointerlar (Metodlar, Parametreler),C Karakterler ve Dizgiler II
12.Hafta C Yapilar ve Birlikler (Struct and Unions) I

13.Hafta C Yapilar ve Birlikler (Struct and Unions) II

14.Hafta Genel Tekrar

15.Hafta Genel Tekrar

16.Hafta Final Sinav1

17.Hafta Final Sinav1




Degerlendirme Yontemi

IDénem Cahsmalan

Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

IAra Sinav

Final Sinavi

Toplam

IDonem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

Toplam

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

IAktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

14

Laboratuvar

14

28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,
pekistirme, sinavlara hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirlig

Proje

Odev Degerlendirmesi

14

Quiz

IAra Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Smavi (Calisma siiresi)

Toplam Is Yiikii
Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS




Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi (OC)

Program Ogrenme Ciktilari

((49)

OcC1

0C2

0C3

0C4

OCs

OC6

ocC7

0Cs

0C9Y

0C10

PC1 — Programlama, yazilim
gelistirme yasam dongiisii ve
bilisim teknolojilerine iliskin temel
kuramsal ve uygulamali bilgilere
sahiptir.

4

4

4

5

4

4

4

PC2 — Algoritma tasarimi, veri
yapilar1 ve temel matematiksel
yontemlerin yazilim gelistirme
siire¢lerindeki kullanimini agiklar.

PC3 — Veri tabani1 tasarimi, veri
yonetimi ve veri igleme
stireclerinin temel prensiplerini
bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimu, isletim
sistemleri, ag teknolojileri ve
internet altyapisinin ¢alisma
prensiplerini agiklar.

PCS5 — Is saglig1 ve giivenligi,
kalite siirecleri, mesleki etik ve
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi
sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli
programlama dili kullanarak
masaiistii, web veya mobil
uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri
kullanarak veri tabani baglantili
dinamik uygulamalar tasarlar ve
uygular.

PC8 — Yazilimlar1 test eder, hata
ayiklama yapar ve performans
iyilestirmesi gerceklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri analitik
ve elestirel diisiinme yaklagimiyla
degerlendirir ve ¢ézlim Onerileri
gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme
siirecinde sistem analizi yapar,
gereksinimleri belirler ve teknik
dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip
caligmalarinda sorumluluk alir ve
proje siireglerinde etkin rol
iistlenir.

PC12 — Alanindaki giincel
teknolojileri takip eder, bilgi ve




becerilerini yasam boyu 6grenme
anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alam ile ilgili konularda 1 1 1
diistincelerini yazil ve sozlii
olarak ifade eder; teknik rapor ve
sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan 1 1 1
kisilerle teknik konularda etkili
iletisim kurar.

PC15 — Alani ile ilgili 1 1 1
uygulamalarda toplumsal, etik ve
mesleki degerlere uygun hareket
eder; i saglig1 ve giivenligi
bilinciyle calisir.

PC16 — Yabanci dil kullanarak 1 1 1
alanyla ilgili kaynaklar takip

eder.

PC17 — Bilisim ve iletisim 4 4 4
teknolojilerini etkin kullanir.

PC18 — Alani ile ilgili 1 1 1

uygulamalarda etik, toplumsal ve
mesleki degerlere uygun hareket
eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre 1 1 1
koruma ve is saglig1 giivenligi
konularinda bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme 3 3 3
siireclerinde kalite standartlarina
uygun calisir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
GOMULU SISTEMLER
Ders Bilgileri
. .. Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kod | Dénem (saat/hafta) | (saat/hafta) (saat/hafta) Kredi AKTS
GOMULU BIL
SISTEMLER 206 | Dahar 3 0 0 2 4
Dersin On kosullar1 | -
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis Bicimi
(yiiz yiize, uzaktan Yiiz yiize

egitim)

Ogrenme ve 6gretme
stratejileri

Anlatim, tartigma, sunum ve odev.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogretim Gorevlisi Mehmet BILGIN

Ders Tanim

Bu ders, kisitli kaynaklara sahip donanimlar iizerinde ¢alisan 6zel amagh bilgi islem
sistemlerinin tasarim prensiplerini kapsar. Mikrodenetleyici mimarisi, giris/cikis (I/O)
birimleri, kesme (interrupt) yonetimi ve seri haberlesme protokolleri (UART, SPI, 12C)
temel alinarak; gergek zamanh isletim sistemleri (RTOS) ve diisiik gii¢ tiiketimli
programlama teknikleri incelenmektedir. Ogrenciler, C/C++ dillerini kullanarak
fiziksel diinyadan veri alma ve eyleyici kontrolii siire¢lerinde deneyim kazanirlar.

Bu ders; mikrodenetleyici mimarisi, bellek yonetimi ve diisiik seviyeli C programlama
dillerini kullanarak gomiilii sistemlerin temel ¢alisma prensiplerini kapsamaktadir.
Ogrenciler; kesmeler (interrupts), zamanlayicilar, ADC ve popiiler haberlesme

www.arduino.cc

Ders icerigi protokolleri (UART, 12C, SPI) araciligiyla sensor verilerini isleme ve aktiiatdr kontrolil
konularinda yetkinlik kazanirlar. Egitim siireci; 6zellikle insansiz araglar ve robotik
platformlarda kullanilan gergek zamanli veri isleme ve sistem giivenilirligi
uygulamalariyla desteklenerek proje tabanli bir yaklagim sunar.

1. Arduino Projects For Dummies, Brock Craft
2. Arduino Robotic Projects, Richard Grimmett

Kaynaklar 3. Arduino Made Simple, Ashwin Pajankar
4.

5.

ARM CORTEX-M4 ile Mikrodenetleyici Programlama, Oguz Emre Cakil

Dersin Ogrenme
Kazanimlan

—

Mikrodenetleyici i¢ yapisim (kaydediciler, bellek birimleri, CPU) analiz ederek,

belirli bir gorev i¢in uygun donanim bilesenlerini seger ve yapilandirir.

2. Kesmeler (interrupts), zamanlayicilar ve g¢evre birimlerini kullanarak, fiziksel
diinyadan gelen verileri ger¢ek zamanli olarak isleyen diisiik seviyeli C kodlar1
gelistirir.

3. UART, I2C ve SPI gibi haberlesme protokollerini kullanarak sensérlerden (IMU,

GPS vb.) veri okur ve PWM sinyalleri ile aktiiatorleri (servo, motor siiriicii) hassas

sekilde kontrol eder.



http://www.arduino.cc/
http://www.arduino.cc/

4. Karsilasilan donanimsal ve yazilimsal hatalar1 modern hata ayiklama (debugging)
teknikleriyle ¢ozer ve 6zgilin bir gdmiilii sistem prototipi tasarlar.




Haftalara Gore Konular

Haftalar Konu Bashklari Alt Bashklar
1. Hafta Mikrodenetleyiciye Girig Mikrodenetleyici  nedir, Mikrodenetleyici ile
bilgisayar arasindaki farklar, Mikrodenetleyici ailesi
ve kullanimi
2. Hafta Mikrodenetleyici Donanim Yapis1 | Mikrodenetleyici bilesenleri: CPU, RAM, ROM,
Girig/Cikis portlari, Saat osilatorii ve gii¢ yonetimi
3. Hafta Mikrodenetleyici Programlama Temel veri tiirleri ve degiskenler, Operatorler ve
Dili Temelleri kontrol yapilar1 (if, while, for), Fonksiyonlar ve alt
programlar
4. Hafta Mikrodenetleyici iletisimi ve Dijital giris/cikislar, Analog girig/¢ikiglar, Dijital ve
Giris/Cikis Portlar analog sinyallerin mikrodenetleyiciye aktarilmasi
5. Hafta Dijital Sensorler ve Aktiiatorler Dijital sensorlerin tanimi ve kullanimi, LED, buton ve
role ile etkilesim, Mikrodenetleyici ile sensor verisi
okuma ve islem yapma
6. Hafta Analog Sensorler ve ADC Analog sensorler ve mikrodenetleyici arasindaki
(Analog-Dijital Cevirici) etkilesim, ADC’nin ¢aligma prensibi, ADC kullanarak
analog verilerin dijitale doniistiirilmesi
7. Hafta PWM (Darbe Genislik PWM nedir ve nasil ¢alisir, PWM ile motor hiz
Modiilasyonu) ile Motor Kontrolii | kontrolii, PWM sinyali iiretme ve kullanma
8. Hafta Ara Sinav Ara Siav
9. Hafta Seri Iletisim Protokolleri (UART, | UART, SPI ve I2C arasindaki farklar, Seri iletisim ile
SPIL, 12C) veri aligverisi, Seri iletisgim protokollerini kullanarak
cihazlar arasinda iletisim kurma
10. Hafta Zamanlayicilar ve Kesme Zamanlayict ve sayaglar 1ile c¢aligma, Kesme
Mekanizmalar1 mekanizmalari ve kesme servis rutinleri, Zamanlayici
kullanarak belirli araliklarla gorev gerceklestirme
11. Hafta [HA i¢in Kontrol Temelleri Kontrol sistemi agiklamasi. Geri besleme kavraminin
gosterilmesi. PID temellerinin sezgisel ve karmasik
matematik icermeden ne oldugunu gosterme.
12. Hafta Mikrodenetleyici ile  Robotik | Motor siiriiciiler ve sensorler ile robotik kontrol, Basit
Uygulamalar robot projeleri, Sensor verisi ile robot hareketlerinin
yonlendirilmesi
13. Hafta Wi-Fi ve Bluetooth Modiilleri ile | Wi-Fi ve Bluetooth modiillerinin mikrodenetleyici ile
Tletisim entegrasyonu, Kablosuz iletisim protokollerini
kullanma, IoT (Nesnelerin Interneti) uygulamalarina
giris
14. Hafta Veri Depolama ve SD Kart | SD kart modiili ile veri kaydetme ve okuma,
Kullanimi1 Mikrodenetleyici ile veri yonetimi, Veritabam
olusturma ve veri aktarimi
15. Hafta Final Sinav1 Final Sinaw1
16. Hafta Final Sinav1 Final Sinaw1




Degerlendirme Yontemi

Doénem Cahsmalari

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

25

Seminer

Ara Sinav

25

Final Sinavi

50

TOPLAM

100

Donem Calismalarimin Basar1 Puanina Katkisi

50

Final Smavinin Basar1 Puanina Katkisi

50

Toplam

W = N W =] =

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1

Siiresi (saat)

Toplam Is Yiikii

Dersin Siiresi 14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamal1 egitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On galisma, 14
pekistirme, sinavlara hazirlik)

42

Sunum / SeminerHazirlig

Proje 1

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Smavlar (Caligma siiresi) 1

Final Smavi (Caligma siiresi) 1

16

16

Toplam s Yiikii

116

Toplam s Yiikii / 25 saat

4,64

AKTS




Program Ogrenme Ciktilar1 — Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ciktilar)/ Ders Ogrenme Ciktilar OC1 | O0C2 | OC3 | OC4
PC1. Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 5 5 5 5
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

PC2. Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel matematiksel yontemlerin 5 5 3 5
yazilim gelistirme siireglerindeki kullanimini agiklar.

PC3. Veri taban1 tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireclerinin temel 1 1 1 1
prensiplerini bilir.

PC4. Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 5 5 5 3
altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

PC5. Is sagligi ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 1
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6. En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masaiistii, 1 1 1 1
web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7. Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik 1 1 1 1
uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8. Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 1 1 1 5
gerceklestirir.

PC9. Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme yaklasimiyla 4 3 4 5
degerlendirir ve ¢6zlim Onerileri gelistirir.

PC10. Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri 5 2 2 5
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11. Bireysel ve ekip caligmalarinda sorumluluk alir ve proje 1 1 1 1
siireclerinde etkin rol iistlenir.

PC12. Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini 5 5 5 5
yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13. Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve szlii olarak ifade 5 3 3 5
eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14. Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim 5 5 5 5
kurar.

PC15. Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere 4 4 3 4
uygun hareket eder; is sagligi ve glivenligi bilinciyle ¢alisir.

PC16. Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklari takip eder. 2 2 2 2
PC17. Bilisim ve iletigsim teknolojilerini etkin kullanir. 5 5 5 5
PC18. Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere 3 2 1 4
uygun hareket eder.

PC19. Sosyal haklar, cevre koruma ve is saglig giivenligi konularinda 1 1 1 1
bilingli davranir.

PC20. Yazilim gelistirme siireclerinde kalite standartlarina uygun galisir. 3 5 3 4

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek



ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
VERI YAPILARI

Dersin Adi Kodu Dénem Teorik Uygulama Laboratuvar Ulusal AK

(saat/hafta) (saat/hafta) (saat/hafta) Kredi TS
Veri Yapilari BIL210 Guz 1 0 2 2 3
Dersin On -
Kosullan
Dersin Dili Turkce
Dersin Tiiru Zorunlu
Dersin Verilis Yiz, ylze

Bicimi(yiiz ylize,
uzaktan egitim)

Ogrenme ve

Anlatim, tartisma ve uygulama.

6gretme

stratejileri

Ogretim 0Ogr.Gor. Emine OZDAMAR

eleman(lar)i

Ders Tanimi Bu ders, temel veri yapilarinin kavramsal yapisini, algoritmik islemlerini ve uygulamalarini
kapsar. Dogrusal veri yapilari, agaclar, hashing, siralama algoritmalari ve graf yapilari
incelenerek temel zaman karmasikligi analizi yapilir.evet

Ders igerigi Bu ders kapsaminda temel veri yapilari ve veri modelleri incelenir. Bagl listeler, yigin ve
kuyruk veri yapilari ile bu yapilarda temel islemler ele alinir. Hashing, agac yapilari ve ikili
arama agaglar tanitihr. Temel siralama algoritmalari ve graf veri yapilari islenir. Ayrica
algoritmalarin temel zaman karmasikligi degerlendirmesi yapilir.

Derse Zorunlu

Devam/Katilm

Durumu

Kaynaklar -Colkesen, T. R., “Veri vyapilari ve Algoritmalar”, Papatya Bilim (2021).
-Ders slaytlari, giktilari ve dijital program kaynak kodlari.

Dersin 1. Veri yapilari ve veri modellerine iliskin temel kavramlari aciklar.

Ogrenme 2. Dogrusal veri yapilarinda (bagli liste, yi8in, kuyruk) temel islemleri uygular.

Ciktilan 3. Ozyineleme kavramini agiklar ve basit problemleri 6zyinelemeli olarak ¢dzer.

4. Temel zaman karmasikhg analizini (Big-O diizeyinde) yapar.

5. Hashing ve hash fonksiyonlarinin calisma mantigini agiklar ve basit uygulamalar gelistirir.
6. Agac veri yapisini ve ikili arama agacini kullanarak arama ve ekleme islemlerini
gerceklestirir.

7. Temel siralama algoritmalarini karsilastirir ve uygular.

8. Graf veri yapisini agiklar ve BFS ile DFS algoritmalarini uygular.




Haftalarina gore konular

Haftalar Konular

1.Hafta Veri yapilari temel kavramlari, Veri modelleri

2.Hafta Listeler, dogrusal listeler, bagh listeler ve bagl liste gesitleri, bagli liste yapisina eleman
ekleme ve ¢ikarma islemleri, bagl liste 6rnegi

3.Hafta Yigin yapisi, yigin yapisina eleman ekleme ve ¢ikarma islemleri, yigin yapisi 6rnegi, Infix,
Postfix & Prefix gdsterimleri

4. Hafta Kuyruk yapisi, kuyruk yapisina eleman ekleme ve gikarma islemleri, kuyruk yapisi érnegi,
Ozyineleme kavrami ve 6zyinelemeli fonksiyonlar

5.Hafta Yigin ve Kuyruk Veri Yapilarinin Uygulamalari, Problem C6zimi ve Zaman Karmasikhg
Analizi

6.Hafta Hashing, Hash fonksiyonlari

7.Hafta Agac veri modeli temel kavramlari, Agag veri modeline iliskin tanimlar, Agag Turleri, ikili
agac, Ikili agaclar tizerindeki gegis islemleri

8.Hafta Ara Sinav

9.Hafta Arama agaglari, ikili arama agaci (Binary search tree (BST), ikili arama agaci islemleri, AVL
agaci, AVL agacl islemleri

10.Hafta AVL agaci, AVL agaci islemleri

11.Hafta Splay agaclari, Splay agaci islemleri

12.Hafta Siralama algoritmalarina giris, kabarcik siralama, secerek siralama

13.Hafta Eklemeli siralama, Basamaga gore siralama islemleri

14.Hafta Graf yapisi, graflar ve matrisler, graflar Gzerinde dolasma

15.Hafta Graflar Gzerinde dolasma(BFS,DFS), Graf renklendirme, Algoritmalar

16.Hafta

DAénem Sonu Sinavi




Degerlendirme Yontemi

D6énem Caligmalari

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

%20

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

%30

Final Sinawvi

%50

is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Sayi

Suresi (saat)

Toplam is ylki

Dersin siiresi (x14) 14

1

14

Laboratuvar 14

2

28

Uygulama

Spesifik
egitim

uygulamali

Saha galismalari

Calisma
¢alisma,
sinavlara

Ders Disi
Saatleri (On
pekistirme,
hazirlik)

14

28

Sunum /  Seminer

Hazirhg

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz 2

Ara Sinavlar (Calisma
siiresi)

Final Siavi (Calisma

siiresi)

Toplam is Yiikii

86

Toplam is Yiikii/ saat

86/25

AKTS




Program Ogrenme Ciktilari — Ders Ogrenme Ciktilari Matrisi

Program Ogrenme Ciktilari (PC) OC1 | 0¢2 | 6¢3 | O¢ca | O¢5 | O¢c6 | O¢C7 | O¢8
Programlama, yazilim gelistirme yasam donglsi ve | 3 3 3 3 3 3 3 3
bilisim teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve

uygulamali bilgilere sahiptir.

Algoritma tasarimi, veri yapilari ve temel matematiksel | 5 5 5 5 5 5 5 5
yontemlerin yazilim gelistirme sireclerindeki kullanimini

aciklar.

Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme | 2 2 2 2 2 2 2 2
sureclerinin temel prensiplerini bilir.

Bilgisayar donanimi, isletim sistemleri, ag teknolojilerive | 1 1 1 1 1 1 1 1
internet altyapisinin ¢alisma prensiplerini agiklar.

is saghgl ve giivenligi, kalite siirecleri, mesleki etik ve | 1 1 1 1 1 1 1 1
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak | 3 4 3 3 4 4 4 4
masaustl, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili | 1 1 1 1 1 1 1 1
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans | 2 3 3 4 2 3 4 3
iyilestirmesi gerceklestirir.

Mesleki problemleri analitik ve elestirel disinme | 3 3 3 4 3 3 3 3
yaklasimiyla degerlendirir ve ¢6ziim Onerileri gelistirir.

Yazilm gelistirme sirecinde sistem analizi yapar, | 2 2 2 2 2 2 2 2
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje | 1 2 2 2 1 2 2 2
sureclerinde etkin rol Ustlenir.

Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve | 2 2 2 2 2 2 2 2
becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

Alani ile ilgili konularda distncelerini yazil ve sozli | 1 1 1 1 1 1 1 1
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili | 1 1 1 1 1 1 1 1
iletisim kurar.

Alani ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki | 1 1 1 1 1 1 1 1
degerlere uygun hareket eder; is sagligi ve glvenligi

bilinciyle ¢ahsir.

Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklari takip eder. | 1 1 1 1 1 1 1 1
Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 2 2 2 2 2 2 2 2
Alani ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki

degerlere uygun hareket eder.

Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saghgl givenligi | 1 1 1 1 1 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

Yazilm gelistirme siireclerinde kalite standartlarina | 2 2 2 3 2 2 3 2

uygun calisir.

1 En diisik, 2 Dustlik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En yiksek




ANKARA BiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU

BIiLGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU
PYTHON iLE PROGRAMLAMA

DERS BILGILERI
. .. Teorik Uygulama |Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad: Kodu Dénem (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
Python ile BIL209 Bahar 1 0 2 3 3
Programlama
Dersin Onkosullar1 [Devamsizlik
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (ylizylize, |Yiiz ylize
uzaktan egitim)
Ogrenme ve .
baretme stratejileri Anlatim, tartisma, gosterip yaptirma ve sunum.
Ogretim T o
Eleman(lar): Ogretim Gorevlisi Afife CIFTCI OLGUN

Ders Tanimi

Bu derste 6grencilerin temel algoritma ve programlama bilgisini edinmesi, python
programlama dilini 6grenmesi ve bu dilde projeler gelistirmesi amaglanmaktadir.

Ders Icerigi

Kaynaklar

Python Egitim Kitabi — Volkan TASCI

Learn Coding with Python and JavaScript — Joachim L. Zuckarelli , Springer
Publishing

Herkes I¢cin Python- Biilent Cobanoglu

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Algoritma gelistirebilme,
2. Temel programlama bilgi ve kavramlarina hakim olabilme,
3. Python programlama diline ait temel kavramlar1 6grenme
4. Python programlama dilinde projeler gelistirebilme




HAFTALARA GORE KONULAR

Haftalar Konular

1.Hafta Tanisma, Izlence inceleme, Temel Kavramlar ve Algoritma
2.Hafta Veri Yapilan ve Degiskenler

3.Hafta Kosul ve Karsilastirma Islemleri
4.Hafta Kosul ve Karsilastirma Islemleri
5.Hafta Dongiiler

6.Hafta Dongiiler

7.Hafta Fonksiyonlar

8.Hafta VIZE

9.Hafta String Islemleri

10.Hafta Diziler ve Listeler

11.Hafta Diziler ve Listeler

12 Hafta Sozliikler

13.Hafta Nesne ve Stif

14.Hafta Olay Tabanli Projeler

15.Hafta Proje Sunumu,Teslimi ve Genel Tekrar
16.Hafta FINAL

17.Hafta FINAL




DEGERLENDIRME YONTEMIi

Donem Calismalar

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam

100

Donem Cahismalarinin Basar: Puanina Katkisi

60

Final Sinavimin Basar1 Puanina Katkisi

40

Toplam

N W[ R [W[—=|—=]|

100

IS YUKU VE AKTS HESAPLAMASI

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalart

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,
pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Smavlar (Calisma siiresi)

Final Siav1 (Caligma siiresi)

Toplam Is Yiikii

50

Toplam Is Yiikii/ 25 saat

50

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) OC1 | 0C2 | OC3 | OC4
PC1 — Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve bilisim 4 5 4 4
teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri yapilar ve temel matematiksel yontemlerin 5 4 3 4
yazilim gelistirme siireclerindeki kullanimim agiklar.

PC3 — Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri igleme siireglerinin temel 1 1 1 2
prensiplerini bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimi, igletim sistemleri, ag teknolojileri ve internet 1 1 1 1
altyapisinin calisma prensiplerini agiklar.

PCS5 — Is sagligi ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve yasal 1 1 1 1
sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak masatistii, web 2 3 4 5
veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri kullanarak veri tabani baglantili dinamik uygulamalar | 1 1 1 2
tasarlar ve uygular.

PC8 — Yazilimlar1 test eder, hata ayiklama yapar ve performans iyilestirmesi 2 2 3 4
gerceklestirir,

PC9 — Mesleki problemleri analitik ve elestirel diigstinme yaklagimiyla 4 4 3 4
degerlendirir ve ¢ézlim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, gereksinimleri 2 3 2 4
belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip ¢alismalarinda sorumluluk alir ve proje siireglerinde 1 1 1 2
etkin rol Ustlenir.

PC12 — Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve becerilerini yasam | 2 3 3 4
boyu dgrenme anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alam ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii olarak ifade 1 1 1 2
eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda etkili iletisim kurar. | 1 1 1 1
PC15 — Alam ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve mesleki degerlere 1 1 1 1
uygun hareket eder; is sagligi ve giivenligi bilinciyle c¢alisir.

PC16 — Yabanc1 dil kullanarak alamiyla ilgili kaynaklari takip eder. 1 1 2 2
PC17 — Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 4 4 4
PC18 — Alam ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve mesleki degerlere 1 1 1 1
uygun hareket eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi konularinda 1 1 1 1
bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina uygun ¢alisir. 2 3 3 4

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek




ANKARA BiLiM UNIiVERSITESI

MESLEK YUKSEKOKULU

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI BOLUMU

BIiLGISAYARLI iSTATISTiK

Dersin Ad1 Kodu Donem | Teorik Uygulama Laboratuvar | Ulusal | AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | (saat/hafta) Kredi

Bilgisayarl

ot BIL211 | Bahar |3 0 0 3 3

Dersin On

Kosullar

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Verilis Yiiz, ylize

Bicimi(yiiz
yiize, uzaktan
egitim)

Ogrenme ve
O0gretme
stratejileri

Anlatim, tartisma ve uygulama.

Ogretim
eleman(larj

Ogr. Gér. Filiz GURBUZ

Ders Tanim

Ogrencilerin, R programlama dili ile veri setlerinin 6zetleyebilmeleri, grafikler ile
sunabilmeleri ve temel istatistiksel analiz yontemlerini Ogrenerek veri analizi
yapabilmeleri amaglanmaktadir.

Ders icerigi

Derse Zorunlu

Devam/Katilim

Durumu

Kaynaklar

Dersin Og¢1: R programlama dili genel 6zelliklerini bilir.
Ogrenme Og¢1: R programlama dili ile kod yazabilir

Ciktilar O¢2: R programlam dili ile bir veri setini 6zetleyebilir.

Oc¢3: R progralama dili ile ver setlerini grafiklestirebilir.
Oc4: Temel istatistik bilgisine sahip olur.
O¢5: R programlama dili ile temel istatistiksel analizleri yapabilir.




Haftalarma gore konular

Haftalar Konular

1.Hafta Ders tanitimi, R Programlama dili, kurulum ve temel islemler
2.Hafta R temel kod bilgisi ve veri yapilari

3.Hafta R “da vektor islemleri

4.Hafta R’da dizi ve matris islemleri

5.Hafta R’da Liste ve Data Frame islemleri

6.Hafta Dongiiler, fonksiyon olusturma

7.Hafta Grafikler

8.Hafta Vize

9.Hafta Temel istatistik bilgisi

10.Hafta Temel istatistik bilgisi

11.Hafta R ile betimsel istatistik

12.Hafta R ile istatistik (Merkezi egilim ve dagilim &lgiileri)
13.Hafta R ile istatistik (Merkezi egilim ve dagilim &lgiileri)
14.Hafta R ile istatistik (Hipotez testleri ve regresyon analizi)
15.Hafta R ile istatistik (Hipotez testleri ve regresyon analizi)
16.Hafta Final




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahismalar Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz 10

%20

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1

%30

Final Sinav1 1

%350

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi
(saat)

Toplam
yiikii

is

Dersin siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha calismalan

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, pekistirme,
sinavlara hazirhk)

14

14

Sunum / Seminer Hazirhg:

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

10

10

Ara Smavlar (Calisma siiresi)

Final Sinav1 (Calisma siiresi)

10

10

Toplam Is Yiikii

82

Toplam Is Yiikii/ saat

82/25

AKTS




PROGRAM OGRENME CIKTILARI - DERS OGRENME CIKTILARI MATRISI

Program Ogrenme Ciktilar1 (PC) OC1 | OC2 | OC3 | OC4 | OC5 | OC6
PC1 — Programlama, yazilim gelistirme yasam dongiisii ve 4 4 3 3 2 3
bilisim teknolojilerine iliskin temel kuramsal ve uygulamali

bilgilere sahiptir.

PC2 — Algoritma tasarimi, veri yapilar1 ve temel matematiksel | 3 3 4 3 4 4
yontemlerin yazilim gelistirme stireclerindeki kullanimin

agiklar.

PC3 — Veri tabani tasarimi, veri yonetimi ve veri isleme 2 2 5 4 2 4
stireclerinin temel prensiplerini bilir.

PC4 — Bilgisayar donanimu, isletim sistemleri, ag teknolojileri | 1 1 1 1 1 1
ve internet altyapisinin ¢aligma prensiplerini agiklar.

PC5 — Is saglig1 ve giivenligi, kalite siiregleri, mesleki etik ve 1 1 1 1 1 1
yasal sorumluluklar hakkinda bilgi sahibidir.

PC6 — En az bir nesne yonelimli programlama dili kullanarak 3 4 3 3 2 3
masalistli, web veya mobil uygulamalar gelistirir.

PC7 — Web teknolojileri kullanarak veri taban1 baglantili 1 1 1 1 1 1
dinamik uygulamalar tasarlar ve uygular.

PC8 — Yazilimlari test eder, hata ayiklama yapar ve performans | 2 3 3 3 2 4
iyilestirmesi gerceklestirir.

PC9 — Mesleki problemleri analitik ve elestirel diisiinme 3 3 4 4 4 5
yaklagimiyla degerlendirir ve ¢oziim Onerileri gelistirir.

PC10 — Yazilim gelistirme siirecinde sistem analizi yapar, 2 2 3 3 2 3
gereksinimleri belirler ve teknik dokiimantasyon hazirlar.

PC11 — Bireysel ve ekip ¢aligmalarinda sorumluluk alir ve 1 1 1 1 1 1
proje siireglerinde etkin rol {istlenir.

PC12 — Alanindaki giincel teknolojileri takip eder, bilgi ve 2 3 3 3 3 3
becerilerini yasam boyu 6grenme anlayisiyla gelistirir.

PC13 — Alani ile ilgili konularda diisiincelerini yazili ve sozlii 1 1 2 2 1 2
olarak ifade eder; teknik rapor ve sunum hazirlar.

PC14 — Uzman olan ve olmayan kisilerle teknik konularda 1 1 1 1 1 1
etkili iletisim kurar.

PC15 — Alan ile ilgili uygulamalarda toplumsal, etik ve 1 1 1 1 1 1
mesleki degerlere uygun hareket eder; is saglig1 ve giivenligi

bilinciyle ¢aligir.

PC16 — Yabanci dil kullanarak alaniyla ilgili kaynaklar takip 1 1 2 2 1 2
eder.

PC17 — Bilisim ve iletisim teknolojilerini etkin kullanir. 3 4 4 4 2 4
PC18 — Alanu ile ilgili uygulamalarda etik, toplumsal ve 1 1 1 1 1 1
mesleki degerlere uygun hareket eder.

PC19 — Sosyal haklar, ¢evre koruma ve is saglig1 giivenligi 1 1 1 1 1 1
konularinda bilingli davranir.

PC20 — Yazilim gelistirme siire¢lerinde kalite standartlarina 2 3 3 3 2 3

uygun caligir.

1 En Diisiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek




