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Misyon:

Ankara Bilim Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon Programi'nin misyonu, 6grencilere yaratici digsunme ve teknik becerilerini bir
araya getirerek, dijital sanat ve animasyon alaninda uzmanlasmalarina olanak
saglayacak nitelikli egitim sunmaktir. Programimiz, gtincel teknolojileri kullanarak
dgrencileri sektoriin ihtiyaglarina uygun olarak yetistirmeyi hedefler. Ogrencilerimizin
klresel sanat ve tasarim endustrilerinde basarili bir sekilde yer alabilmeleri igin
yaraticiliklarini ve estetik anlayislarini gelistirmelerine destek olurken, etik degerlere
saygill, topluma ve gevreye duyarli bireyler olarak yetismelerini saglamaya oncelik
vermektedir.

Vizyon:

Ankara Bilim Universitesi Meslek Yiiksek Okulu Bilgisayar Destekli Tasarim ve
Animasyon Programi'nin vizyonu, disiplinler arasi yaklagimlarla 68rencilere ileri duzeyde
bir egitim sunarak, dijital sanat ve animasyon alaninda lider bireylerin yetismesine
Onculuk etmektir. Yenilik¢ci 6grenme ydntemleri, teknolojik altyapi ve endUstri is
birlikleriyle donanmis bir ortamda 68rencilerimizin yaraticiliklarini kesfetmelerini, 6zgin
projeler Uretmelerini ve bu projeleri ulusal ve uluslararasi platformlarda sergilemelerini
saglamayi hedeflemektedir. Programimiz, 6grencilerimizin mesleki gelisimine ve
O0grenme sureclerine deger veren, kiresel dlizeyde taninan bir egitim kurumu olmak igin
surekli olarak kendini yenileyen bir yaklasimla ilerler.



ANKARA BiLiM UNiVERSITESi MESLEK YUKSEK OKULU
BiLGiISAYAR DESTEKLiI TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI MUFREDATI
2023

Dersin

# Kodu Dersin Adi Z/s T v K AKTS

1

2

3

4

5

6 TAP 103 | Bilgisayar Destekli Tasarim | VA 2 2 3 5

7 TAP 101 | Temel Tasarim YA 2 2 3 5

8 TAP 105 | Doku ve Katman Bilgisi z 2 2 3 5

9 TAP 107 |Desen | z 1 4 3 5
Donem Kredileri 15 12 21 30

1

2

3

a4

5 |TAP 104 |BILGISAYAR DESTEKLi TASARIM II Z 2 2 3 5

6 ETP108 |YENi MEDYA VE REKLAM Z 3 0 3 3

7 |TAP 102 |GRAFIK VE ANIMASYON Z 2 2 3 5

8 |TAP 106 |BASKI TEKNIKLERI Z 2 2 3 5

9 [TAP 108 |DIJITAL TASARIM Z 2 2 3 5
Doénem Kredileri 18 8 22 30

- _wmyaAww
Dersin z/s T U K | AKTS
# Kodu Dersin Adi
1 |TAP291 |YAZSTAII z 0 0 0 1
BILGISAYAR DESTEKLI

2 |TAP203 |ANIMASYON I z 1 2 2 >

3 |TAP201 |ANIMASYON TEKNIKLERI Z 3 0 3 5

4 |TAP 205 |TiPOGRAFi Z 1 2 2 5

5 |TAP 207 |GRAFIK VE ANIMASYON II z 1 2 2 5

6 |TAP209 |GORSELALGI VE ILETISIM Z 3 0 3 3

7 |- SECMELI | S 3 0 3 3

8 |- SECMELI Il S 3 0 3 3
Donem Kredileri 15 6 18 30




Dersin

# Kodu Dersin Adi 2/s T v K AKTS

1 TAP292 | DoOnem Projesi Z 1 2 2 2
BILGISAYAR DESTEKLI

2 TAP204 | ANIMASYON Il z ! 2 2 >
3 TAP206 | YARATICI YAZARLIK yA 3 0 3 3
4 TAP202 |SINEMA VE ANIMASYON TARIHi Z 3 0 3 5
5 TAP208 |iLLUSTRASYON VA 1 2 2 5
6 TAP 210 |FiKRi HAKLAR VE ETIiK VA 2 0 2 4
7 |- SECMELI Il S 3 0 3 3
8 |- SECMELI IV S 3 0 3 3
Donem Kredileri 17 6 20 30

T U K AKTS

Program Toplam Kredileri 65 32 81 120




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (sai%/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Temel Tasarim EISIP Giiz 2 2 0 3 5
Dersin
Onkosullar i
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
yuze, uzleitan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma, uygulama ve sunum.
stratejileri
glgeﬁznm(lar)l Ogr. Gor. Zeynep Merve Cetin Derebek
Ders Tanimi Bu derste 6grenciler tasarim 6ge ve ilkelerini uygulama yaparak 6grenirler.
Ders icerigi Tasarim elemanlari, tasarim ilkeleri ve algi kuramlar1 dogrultusunda iki ve {i¢
boyutlu tasarim ¢aligmalar1 bu ders kapsaminda yapilmaktadir.
1. OZSOY, Vedat ve AYAYDIN, Abdullah. (Ocak 2016). Gorsel Tasarim
Oge ve Ilkeleri, (1.Basim). Ankara: Pegem Akademi Yayinlari.
Kaynaklar 2. SEYLAN, Ali. (2020). Temel Tasarim. Yem Kitabevi
3. ATMACA, Anil Ertok. (2014). Temel Tasarim. Nobel Akademik
Yayincilik
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
. 1. Temel tasarim ilkelerini ve algi ilkelerini bilir
Dersin R cr 1 ..
ey 2. Gorsel ve analitik diisiinme becerisi kazanir
Ogrenme A N .
Kazanimlar 3. El.bec?rllerl gelisir, zihin-el-g6z koordmasygnu artar
4. Iki ve ti¢ boyutlu tasarim ¢aligmalar1 yapabilir.
5. Renk kuramlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanisma, derse giris, dersin yontemi ve igerigi hakkinda bilgilendirme
2. Hafta Temel tasarim ilkelerine giris

3. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta ¢aligmalari

4. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi calismalari

5. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi, ylizey calismalari
6. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi, yiizey, hacim caligmalari
7. Hafta Renk c¢aligmalari (renk cemberi)

8. Hafta Ara Sinav

0. Hafta Renk caligmalar1 (kromatik, akromatik, monokromatik renkler)

10.  Hafta Algi ilkeleri (sekil-zemin, tamamlama)

11.  Hafta Algi ilkeleri (devamlilik, benzerlik)

12.  Hafta Algi ilkeleri (yakinlik, basitlik)

13.  Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda simge ¢alismasi

14.  Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda 2 boyutlu konsept ¢alismast

15. Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda poster ¢aligmasi

16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 30
Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 30
Toplam 30 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 29 70
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 30
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

56

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilan

Ders Ogrenme Ciktilar

5

f—

5

[\)

OC3

Oc4

OCs

POC-1

3

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

TAP103 BILGISYAR DESTEKLI TASARIM I

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

(saat/ hafta) AKTS

Kodu | Do6nem

Bilgisayar
Destekli
Tasarim 1

TAP

103 Giliz 0 4 3 5

Dersin
Onkosullar1

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Se¢meli

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Fatma OZCAN/ Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Dijital tasarim uygulamalar1 kullanarak 2 ve 3 boyutlu ¢izim ve tasarimlar
yapmak

Ders Icerigi

Bilgisayar destekli tasarim programlarini tanimak, temel komutlar1 kavramak
ve bu komutlarin uygulandigi 2 boyutlu ¢izim ¢aligmalar1 yapmak, 3 boyutlu
¢izim i¢in temel bilgiye sahip olmak

4. Neil Leonard, Grafik Tasarimda Tasarim I¢in Arastirma, Literatiir

Kaynaklar Yayincilik.
5. Yavuz Giimiistepe, Adobe Illustrator Cc, Sifirbir Yayinevi.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
Dersin 1. Adobe Illustrator programini etkin bir sekilde kullanabilir.
Ogrenme 2. Adobe Illustrator programinin arayiizii, temel araglari ve komutlarini bilir.
Kazanimlari 3. Adobe Illustrator programinda kendi 6zgiin ¢izimlerini yapabilir.

4. Bir projenin ig akigina uyulmasini ve projeyi sonuclandirmay1 dgrenir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
Giris; dersin amac1 ve iki boyutlu tasarim yazilimlarinin kullanimiyla ilgili
1. Hafta o .
genel bilgilendirme
2. Hafta Adobe Illustrator yaziliminda temel kavramlar ve arayiiz tanitimi
3. Hafta Adobe Illustrator yaziliminda dokiimani olusturma ve temel ¢izim 6zellikleri
4. Hafta Adobe [llustrator yaziliminda temel araglarinin kullanimi
5. Hafta Adobe Illustrator yaziliminda tasarim lizerinden programda ilerlemek
6. Hafta Adobe [llustrator yaziliminda portre ¢aligmasi
7. Hafta Adobe Illustrator yaziliminda portre ¢alismasi
8. Hafta Ara Sinav
9. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel kavramlar ve arayiiz tanitimi
10.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda dokiimani olusturma ve temel ¢izim 6zellikleri
11.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda efektlere giris
12.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda efektlerle ¢calismak
13.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda ii¢ boyutlu tasarim
14.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda uygulamalar
15. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda uygulamalar
16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam

100

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina
Katkisi

50

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 50

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) TOp.l.al.I.l 1%
yiikii

Dersin Siiresi 14 4 56

Laboratuvar 14 4 56

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

pekistirme, sinavlara hazirlik) 14 2 28

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje 1 30 30

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 4 4

Final Siav1 (Caligsma siiresi) 1 7 7

Toplam is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilar:
Cikalan OCl OC2 OC3 OC4
POC-1 4 4 4 1
POC -2 5 5 5 3
POC -3 5 5 5 3
POC -4 5 5 5 1
POC -5 4 4 5 1
POC -6 3 3 3 4
POC -7 1 1 1 3
POC -8 5 5 5 3
POC -9 2 2 5 2
POC -10 5 5 5 1
POC -11 2 2 4 5
POC -12 1 1 2 2

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Dénem }(lsaat/ (sai%/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
afta)
Doku ve TAP ..
Katman Bilgisi | 105 Gz 2 0 2 3 >
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
yuze, uzleitan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma, uygulama
stratejileri
Ogretim
Eleman(lar)
Ders Tanimi Uc boyutlu yazilimlarda objelerin doku bilgisini grenmek.
Ders icerigi Photoshop ve 3ds Max uygulamalar1 kullanarak materyal kanallarinin islevini
ve mantigini, UV Map’in kullanimini teorik ve Pratik olarak 6grenir.
Kaynaklar 1. Adobe Photoshop CS5 (Osman Giirkan; Nirvana Yayinlar)
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Adobe Photoshop yazilimini tanir ve kullanabilir.
2. Adobe Photoshop yaziliminda ¢izim araglarini kullanir ve uygulamalar
Dersin yapar.
Ogrenme 3. Doku ile ¢alisma, doku olusturma, doku kaplama ve dokularla materyal
Kazanimlari olusturma ¢aligmalarini yapabilir.
4. Adobe Photoshop yaziliminda tasarladig1 ¢alismalarini farkli uygulamalarda
kullanilmaya hzir hale getirir.
5. Tasarim, uygulama ve yayin agamalarini bilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

Giris; dersin amaci1 ve iki boyutlu tasarim yazilimlarinin kullanimiyla ilgili
1. Hafta o .

genel bilgilendirme

2 Hafta Adobe Photoshop arayiiz ve menii tanitimi

3 Hafta Adobe Photoshop yaziliminin kullanim prensipleri, meniilerin kullanimi

4. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araglarin kullanimi

5. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araclarin kullanimi

6 Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araglarin kullanimi

7 Hafta Adobe Photoshop yaziliminda katman ¢alismalari

8. Hafta Ara Sinav

9. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda renk, 151k-golge ¢aligmalari

10. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda rmaskeleme ve rotus ¢alismalari

11.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda filtre araglarinin kullanimi

12.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda 3D goriiniim ile ¢aligsmalar

13.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda foto manipiilasyon ¢aligmalari

14.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda web icin gorsel hazirlama ve gorselleri baskiya
hazirlama

15.  Hafta Genel uygulama

16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 5 10
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 5 10
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 26 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 25 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 26 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Stiresi (x14) 14 2 28

Laboratuvar 14 2 28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 3 42
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi 5 3 15

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 6 6

Final Sinavi (Calisma siiresi) | 6 6

Toplam Is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25saat 125/5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilari

i
(@}

Ciktilan O OC2 OC3 O

e
W

POC-1 3

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

el AR A AR Ll R N A N R N )
»—-l>-l>mm»—tt\)mmmm-l>n
el AN A R A R AR Ll SR N A R R R )
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POC -12

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi | Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | ‘<1
Desen 1;‘37}’ Gliz 1 4 0 3 5
Dersin Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz yize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim ml .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Zeynep M. CETIN DEREBEK

Ders Tanimi

Desen tekniklerinin incelenmesi ve uygulanmasi.

Ders Icerigi

Obje, mekan ve figiir desen g¢aligmalarinin yapilmasi. Genel desen teknikleri ve
malzeme bilgisinin verilmesi.

6. Ryder, Anthony (1999), The Artist’s Complete Guide to Figure Drawing,

Kaynaklar Watson-Guptill Press
7. De Reyna, Rudy (2013), Gordiigiiniizii Nasil Cizersiniz?, Pegasus Yayinlari
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Oran, 6lg¢ii, form, perspektif gibi temel desen kavramlarini bilir
2. Desen sanatinda kullanilan farkli ¢izim malzemelerini, kagit 6zelliklerini ve
Dersin teknikleri bilir.
Ogrenme 3. Desen egitimi 0grencinin zihinsel ve algisal yeteneklerinin gelismesine katki
Kazanimlari saglar. Ogrenciler duygu ve diisiincelerini ¢izimleri {izerinden aktarabilir.

4. Ogrencilerin tasarrmda ihtiya¢ duyulan el -goz -beyin koordinasyonunu
gelistirmelerine yardimci olur.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Desen ¢izimi hakkinda genel bilgi ve 6l¢ii alma tekniklerinin anlatimi1
2. Hafta Cizgi, aragtirma ¢izgisi ve eskiz kavramlarinin uygulamali olarak ¢aligilmasi
3. Hafta Onceki hafta 6grenilen bilgiler 15181nda tek cizgi ile nesne cizimi uygulamasi
4 Hafta Isik-golge, agik-koyu kavramlarinin tarama teknigi ile olusturulmasi tizerine
' uygulama caligmasi

Tek ¢izgi ile ¢izilen nesnelerin lekesel olarak tarama teknigiyle hacim ve
5. Hafta

boyutlandirilma ¢aligsmasi
6. Hafta Karakalem obje caligmasi
7. Hafta Karakalem obje ¢alismasi
8. Hafta Ara sinav
9. Hafta Karakalem obje caligmasi
10. Hafta Karakalem obje ¢alismasi
11. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
12. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
13. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
14. Hafta Imgesel tasarim ¢alismasi
15. Hafta Imgesel tasarim ¢alismasi
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 30
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 30
Toplam 30 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 29 70
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 30
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Stiresi (x14) 14 1 14

Laboratuvar

Uygulama 14 4 56

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 10 2 20
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi 10 3 30

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 2 2

Final Sinavi (Calisma siiresi) | 3 3

Toplam Is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan O OC2 OC3 O

e
N

OCs

POC-1 1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

»—A»—A»—AUJQ}}»—A»—AL;)»—AMU]U}.O
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POC -12

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
DersinAdi | Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “1°
Grafik ve TAP
Animasyon 102 Bahar 2 2 0 3 >
Dersin Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim N, .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Zeynep M. Cetin Derebek

Ders Tanimi

Adobe Illustrator ve Adobe Animate yazilimlar ile temel seviye animasyon

Adobe Animate programina giris, teorik animasyon bilgisi, 2 boyutlu

Ders Icerigi animasyon tasarimi gibi konular1 kapsar.
8. Lupton, E., & Phillips, J. C. (2008). Graphic design: The new basics. New
Kaynaklar York: Princeton Architectural Press
9. Lowe, R. (2008). Learning with animation: Research implications for
design. New York: Cambridge University Press
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Hareketli grafik tasarimi yapabilir.
Dersin 2. 2 boyutlu animasyon tasarimi yapabilir.
Ogrenme 3. Grafik ve animasyona dair bilgi sahibi olur.
Kazanimlari 4. Adobe Animate programinin arayiiziinii, ara¢larini tanir ve kullanabilir.

5. lllustrator, Animate ve After Effects programlari arasinda ¢izim, goriintii ve
animasyon aktarma islemlerini yapabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Tanisma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasilmasi
2 Hafta Teorik animasyon bilgisi
3 Hafta Animate programinin arayiliz ve menii tanitimi, temel araglara giris
4 Hafta Hareketli grafik tasarimi ve animasyon tiretimi
5. Hafta Hareketli grafik tasarimi ve animasyon liretimi
6 Hafta Cizgi film ve animasyonda fizik hareketleri
7 Hafta Storyboard hazirlama
8 Hafta Ara Sinav
9. Hafta Karakter tasarimi
10.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)
11.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)
12.  Hafta Sahne ve zamanlama
13.  Hafta Sahne ve zamanlama
14.  Hafta Web’e yonelik animasyonlar
15. Hafta Web’e yonelik animasyonlar
16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 20
Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 30 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 29 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

17

17

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilan

5

f—

5
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Oc4

OCs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6
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POC -9

POC -10
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POC -12
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

Kodu (saat/ hafta)

Donem AKTS

Bilgisayar
Destekli
Tasarim II

TAP

104 Bahar 2 0 2 3 5

Dersin
Onkosullar1

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Adobe After Effects iizerinden temel seviye iki boyutlu animasyona giris

Ders Icerigi

Adobe Photoshop ve Adobe illustrator kullanarak katmanli karakter
tasarlanmasi, Adobe After Effects ile gorsel hareketlendirmenin temel
kosullariin 6grenilmesi, puppet pin tool ile hizli animasyon 6zellikleri, Adobe
After Effects text animasyon kiitiiphanesinin incelenmesi, sahne olusturulmasi
ve dgrenilen genel bilgiler cer¢evesinde bir uygulama caligmasi {iretilmesi.

10. Akarsu, Yagiz Alp (2021). Adobe After Effects CS6 & CC Egitim Kitab.

Kaynaklar Kodlab Yaynlari.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Adobe After Effects ile temel seviye animasyon i¢in gereken araclar1 6grenir
. 2. Adobe After Effects uygulamasinda animasyon siirecinin baglangicindan
Dersin e .. o . .
= bitisine kadar olan siire¢ hakkinda temel bilgiye ve fikire sahiptir.
Ogrenme . . . e
3. Kurgulanan ya da secilen bir konseptin hareketli goriintiiye
Kazanimlari

doniistiiriilmesinde dogru tasarimi ve yol haritasini olusturabilir.
4. Adobe Photoshop, Adobe Illustrator ve Adobe After Effects programlarini
etkilesimli bir sekilde kullanabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar | Konular

1. Hafta | Adobe illustrator kullanarak vektorel karakter ¢izimi

Adobe photoshop kullanarak ¢izilen karakterin hareketlendirmeye uygun olacak
2.Hafta .
sekilde layerlara ayrilmasi ve detaylandirilmasi

3.Hafta | After Effects’e dosya aktarma ve aktarilan dosyalarin katman olarak ayrilmasi

4 Hafta Rotation, position, scale segeneklerinin incelenmesi ve anahtar atayarak
) manipiilasyonu

5.Hafta | Katmanlara 3 boyutlu 6zellik verme ve x, y, z istikametlerinde hareketlendirilmesi

6.Hafta | Puppet pin tool kullanarak gorselleri hareketlendirme ¢alismasi

7.Hafta | Advanced pin tool ile pin tool arasindaki farklarin incelenmesi

8.Hafta Ara sinav

9.Hafta | After Effects biinyesinde text hareketlendirme ve manipiilasyon

10.Hafta | Allign ve Anchor points dzelliklerinin text animasyonundaki 6nemi ve kullanimi

11.Hafta | Effects & Presets {lizerinden text animasyon secenekleri ve bu seceneklerin detaylari

12.Hafta | Kamera olusturma ve sahne iizerinde kameranin hareketi ile animasyon olusturulmasi

13.Hafta | Katman kullanarak sahne olusturma ve bu sahnenin After Effects’e aktarilmasi

14.Hafta | Olusturulan sahne {izerinde puppet pin tool 6zelligi ile karakter hareketlendirilmesi

15.Hafta | Uretilen animasyona text eklenmesi ve detaylandirma

16.Hafta | Final sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 20
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 30 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 29 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Siiresi (x14) 14 2 28

Laboratuvar

Uygulama 14 2 28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 4 56
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 6 6

Final Siav1 (Caligsma siiresi) 1 7 7

Toplam s Yiikii 125

Toplam s Yiikii/25saat 125/25

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Baski TAP
Teknikleri 106 | Bahar 2 2 0 3 :
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim N, .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Zeynep M. Cetin Derebek

Ders Tanimi

Gecmisten gilinlimiize kullanilan baski tekniklerinin incelenmesi ve
uygulanmas.

Baskida grafik tasarimin ilkelerini tanimlamak ve analiz etmek, baski gelisim
stirecini ve endiistri ile iliskisini ortaya koymak, 6zgiin baski tekniklerinin

Ders Igerigi cesitlerini ve uygulamalarini tanimak, tek ve ¢ok renkli iiretim asamalari,

cakismalar, renk ve doku ayarlarini uygulayabilme.

11. Ambrose, Gavin ve Harris, Paul. (2014). Grafik Tasarimda Baski1 ve
Kaynaklar . .

Sonlandirma. Literatiir Yayinlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Temel baski sistemlerini ve birbirinden ayrilan yanlarmni bilir.
Dersin 2. Tampon, tifdruk ve serigrafi baski tekniklerinin kullanim alanlarini ve
Ogrenme gerekli malzemeleri bilir.
Kazanimlari 3. Dyjital baski tekniklerini ve kullanim alanlarim bilir.

4. Farkl1 baski tiirlerinin hangi {irlinlere uygulanabilecegini bilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Ders hakkinda genel bilgilendirme
2. Hafta Gorsel iletisim tasarimi, farkli yayin tiirleri, reklam ve medya konularina girig
3. Hafta Baski i¢in kullanilan kagit cesitleri, 6zellikleri ve kullanim alanlari
4 Hafia Tampon baski tekniginin tanim, tarihgesi ve 6zellik1§ri; Tampon baskida
) kullanilan malzemeler ve baski kalib1 hazirlama teknikleri ve uygulamalari
5 Hafia Serigrafi baskinin tanimui, tarihgesi ve ézel!ikleri, Serigrafi baskida kullanilan
) malzemeler ve baski kalib1 hazirlama teknikleri ve uygulamalari
6 Hafta Tifdruk baskinin tanimi, tarihgesi ve ézelli.kleri., Tifdruk baskida kullanilan
) malzemeler ve baski kalib1 hazirlama teknikleri ve uygulamalari
7 Hafta Gofre, Vaqu, Lak, vb. detayli baski kavramlarinin anlatilmasi ve 6rneklerin
' incelenmesi
8. Hafta Ara Sinav
0. Hafta Dijital baski tekniklerine giris
10. Hafta RGB, CMYK, Resolution, DPI se¢enekleri
11.  Hafta Dijital ortamdaki farkl: tiirdeki dosyalarin (pdf, jpg, dwg, vb.) baskiya
hazirlanmasi
12.  Hafta Dijital ortamdaki farkl: tiirdeki dosyalarin (pdf, jpg, dwg, vb.) baskiya
hazirlanmasi
13.  Hafta Proje hazirlik ve baski siireci
14.  Hafta Proje hazirlik ve baski siireci
15. Hafta Proje hazirlik ve baski siireci
16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Katkisi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinav1 1 40
Toplam 17 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina 16 60

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40




Toplam

17

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

28

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

21

21

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

10

10

Toplam Is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilan

5

—

Ders Ogrenme Ciktilar

0C2

OC3

OCc4

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Dénem }(lsaat/ (sai%/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
afta)
Dijital Tasarim 1;1825 Bahar 2 2 0 3 5
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yliz R
yuze, ugllitan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma ve uygulama.
stratejileri
Ogretim
Eleman(lar)
Dijital Tasarim dersi, Autodesk AutoCAD ve Trimble SketchUp yazilim
Ders Tanimi uygulamalarini kullanarak 2 boyutlu ¢izim ve 3 boyutlu modellemeye giris

dersidir.

Bu ders CAD tabanli ¢izim, modelleme ve sunum siirecinin ilk agamasidir.
Bilgisayar destekli ortografik kompozisyon ve ¢izimlerin temsili i¢in temel
kurallar1 anlayarak, 6grencilere 2 boyutlu ¢izim ve 3 boyutlu modelleme i¢in
temel bilgi ve araclar saglamay1 amaglamaktadir.

Ders Igerigi

Kaynaklar ;
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. AutoCAD programinin arayiiziinii, menu ve araclari tanir ve
kullanabilir.
Dersin 2. SketchUp programinin arayiiziinii, menu ve araglar1 tanir ve kullanabilir.
Ogrenme 3. 2 boyutlu ¢izim ve 3 boyutlu modelleme yapabilir.
Kazanimlari 4. 2 boyutlu ¢izim programinda tasarlamis olduklarini 3 boyutlu programa

aktararak modellemesini yapabilir.
5. 2 ve 3 boyutlu projeler tasarlar, tasarim siirecini takip eder ve ekip liyesi
olarak sorumluluk alir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Ders hakkinda genel bilgiler

2. Hafta Autocad arayiizii, menu bar ve temel araclarin tanitilmasi
Kopyalama, hareket ettirme, dondiirme, 6l¢eklendirme ve aynalama ile ilgili

3. Hafta e . 4
komutlarin 6grenilmesi (copy, move, rotate, offset, scale, mirror, array)
Modifiye ve hizalama ile ilgili komutlarin 6grenilmesi (xline, trim, break,

4. Hafta .. :
extend, stretch, join, fillet, align)

5 Hafta Katmanlarla ¢alisma ve render (select/edit layer, hide/unhide, lock/unlock,

) cizgi kalinliklar ve stilleri, hatch/hatch edit, text style)
Olgiilendirme, 6zellikler ve bloklar (dimension, edit/change, properties,

6. Hafta . . .
measuring area, insert/make/edit, blocks, expode)

Bloklar, format ve stil, 6l¢ekli ¢ikt1 alma, Autocad programinin diger

7. Hafta programlarla birlikte kullanimi1 (dynamic blocks, arrangement of scale, plot
style)

8. Hafta Ara Sinav

9. Hafta SketchUp arayiizii, menu bar ve temel araglarin tanitilmasi (select, line,
rectangle, circle, polygon, arc,erase, push/pull, orbit, pan, zoom in/out)

10. Hafta Kopyalama, hareket ettirme, dondiirme, 6l¢eklendirme, aynalama, hizalama
ve Ol¢iilendirme ile ilgili komutlarin 6grenilmesi (follow me, copy, protractor,
move, rotate, offset, scale, mirror, tape measure, dimension)

11. Hafta Kopyalama, hareket ettirme, dondiirme, 6l¢eklendirme, aynalama, hizalama
ve Olclilendirme ile ilgili komutlarin 6grenilmesi (follow me, copy, protractor,
move, rotate, offset, scale, mirror, tape measure, dimension)

12.  Hafta Gruplar ve komponentler (make/edit group, make/edit component, make
unique, hide/unhide, lock/unlock, select/edit style, entity info)

13. Hafta Malzemeler, dokular, stiller, katmanlar (paint bucket, select/edit material,
add/edit layer, get models, explode)

14.  Hafta SketchUp ve AutoCAD uygulamalarinin birlikte kullanimi (section plane,
show/hide shadows, position, camera/walk through, animation, import,
export)

15. Hafta Final Sinavi




Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 10 20
Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 26 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkis1 25 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 26 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Siiresi (x14) 14 2 28

Laboratuvar

Uygulama 14 2 28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 4 56
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli81

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 6 6

Final Smav1 (Caligsma siiresi) 1 7 7

Toplam s Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 125/25

AKTS 5




Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme
Ciktilar:

Ders Ogrenme Ciktilar
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Animasyon TAP .
Teknikleri 201 | G2 3 0 0 3 :
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma, sunum, proje
stratejileri
Ogretim ml .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Cemile Kaplan

Ders Tanimi

Cesitli animasyon tekniklerinin incelenmesi, animasyonun tarihinin ve tiretim
slirecinin aktariimast

Animasyonu olusturan temel 6geleri tanima, tarihi siirecini kavrama.

Ders Igerigi Animasyon tiretim tekniklerini kavrama, dérneklerini analiz edebilme. Bir firkin
storyboard’unu hazirlama ve animasyan uygulamasi yapabilme.
1. Animasyon yapim teknikleri — Preston Blair
2. Animatoriin el kitab1 - Tony White
3. Hareketlendirme ve Zamanlama Sanati: Animasyon — Fethi Kaba
Kaynaklar 4. Animasyon Filmler — Mark Whitehead
5. Animasyon’un Kutsal Kitab1 Flipbooks’dan Flash’a Animasyon Hakkinda
Her Sey — Maureen Furniss
6. Canlandirma Sinemas1 Uzerine - Selguk Hiinerli
7. Gorsel lletisimi Tasarlamak 001 — Omer Durmaz, Murat Ertiirk
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Animasyonda uygulanan tekniklerin igleyisini anlayip, tanimlayabilir
2. Animasyon teknikleri kullanilarak olusturulan tasarimin tiretim siireci ile
Dersin ilgili bilgi sahibidir o .
Ogrenme 3. Animasyonun 12 temel prensibini bilir ve bu prensipler dogrultusunda
tasarlar.
Kazanimlari

4. Iki ve ii¢ boyutlu animasyon projesi tasarlayabilir ve tasarim asamalarinda
ekip igerisinde gorev alabilir.

5. Jenerik tasarimi hakkinda bilgi alirlar ve uygulamasini yapabilirler.

6. Video kurgu tasarimi1 hakkinda yeterli bilgileri alirlar.




Haftalara gore konular

Haftalar

Konular

1. Hafta

Derse giris, ders hakkinda genel bilgilendirme ve uygulanacak projeler
hakkinda bilgilendirme. Ara sinava kadar bir film se¢ilip miizik ile filmin kisa
videosunun hazirlanmasi istenecek. Ara sinavdan sonra ise secilen filmin
jenerik tasarimi uygulanacak. Final sinavinda bu film jenerikleri teslim
aliacak.

Hafta

Animasyon kisa tanimi, Animasyonun sinema oncesi tarihi, animasyon yapim
araclarindan bahsedilecek. Proje i¢in ise film ve miizik se¢imleri tartisilacak
ve gelecek ders i¢in film hakkinda yiiz kelimelik bir 6zet hazirlamalar
istenecek.

Hafta

Animasyonun sinema sonrasi tarihi, Animasyonun bilgisayar donemi tarihi
Miizik secilecek. Film 6zetleri anlatilacak ve ilk projelere baglanilacak.

Hafta

12 animasyon prensibi, Film 6ykiisii, senaryo, storyboard olusturma
anlatilacak. Animasyon tekniklerine giris yapilacak. After Effects
programinda Film ile miizik uygulamasi yapilacak.

Hafta

Cell/geleneksel 2B animasyon teknigi, karakter animasyonu, sinirlt (limited)
animasyon teknigi anlatilacak. After Effects programinda film ile miizik
uygulamasina devam edilecek.

Hafta

Rotoskopi Animasyon Teknigi (Rotoskopy Animation), ve Canli Aksiyon
Animasyon (Live-Action Animation)’dan bahsedilecek. After Effects
programinda film ile miizik uygulamasina devam edilecek.

Hafta

Stop motion animasyon teknigine giris yapilacak ve Brickfilm animasyon, kes
cikar (cut out) animasyon tekniklerinden bahsedilecek. After Effects
programinda film ile miizik uygulamasinin devam edilecek ve son elestiriler
yapilacak.

Hafta

Ara Sinav. 7 hafta boyunca uygulanan proje teslim edilecek. Final projesi i¢in
secilen filmin jenerik tasarimi hakkinda bilgi alinacak.

Hafta

Siliiet (Silhouette) Animasyon, Kil animasyon (Clay animation), Kukla
Animasyon (Puppet Animation) tekniklerine deginilecek. Final projesi olan
film jenerik tasarimi i¢in 6zet istenecek ve film secilecek.

10.

Hafta

Piksilasyon Animasyon (Pixilation animation), Bilgisayar animasyonu, 2B
animasyon teknigi anlatilacak. Se¢ilen film jeneriginin tasarimi igin
storyboard tasarimina baglanilacak.

11.

Hafta

3B animasyon teknigi anlatilacak. Film jenerik tasariminin storyboardi
hakkinda geri doniisler verilecek.

12.

Hafta

Motion capture (hareket yakalama) animasyon teknigine baslanilacak.
Storyboardlar incelendikten sonra film jenerik yapimina baslanilacak.

13.

Hafta

Karakter Gelistirme anlatilacak. Film jenerik tasarimina devam edilecek.

14.

Hafta

Tekniklerde uygulamalar. Timing uygulamalari. Film ykiilerinin tekniklere
doniistiirtilmesi, teknik ¢ézlimlemeler anlatilacak. Film jenerik tasarimina
devam edilecek.

15.

Hafta

Teknige gore background ve set tasarimina deginilecek. Film jenerik
tasarimina devam edilecek.

16.

Hafta

Final Sinavi. Final sinavi i¢in film jenerik tasariminin sonucuna ulasilip
teslimi yapilacaktir.




Degerlendirme Yontemi

Donem Cahsmalari Sayis1 Katkis1

Katilim 14 5

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 5

Quiz

Sunum

Proje 2 10

Seminer

Ara Smav 1 30

Final Sinavi 1 50

Toplam 19 100

Donem Calhismalariin Basar: Puanina

Katkis1 18 >0

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50

Toplam 19 100
NOT:

*Proje teslimleri i¢in Teams uygulamasi kullanilmaktadir. En fazla S00 mb boyutuna kadar
dosya eklenebilmektedir.

*QOgrencilerin derslere %70 devam zorunlulugu vardir.

*Qgrenciler bilgisayarlarda ¢aliyma yapmast icin en az 16 gb boyutunda flash disk getimeleri
gerekmektedir.



Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

25

25

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan

5

f—

0C2

OC3

Oc4

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

Dersin Adi

Kodu

Teorik
(Saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(Saat/ hafta)

Uygulama

(Saat/ hafta) AKTS

Donem

Bilgisayar
Destekli
Animasyon |

TAP

203 QGiiz 1 2 2 5

Dersin
Onkosullar1

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, tartisma, proje ve sunum.

Ogretim
Eleman (lar)1

Dr. Yousef Daneshvar Rouyandozagh

Ders Tanimi

Animasyon

Ders Igerigi

Kaynaklar

1.

Cardoso, C. (2015). Lumion 3D Best Practices. Packt Publishing Ltd.

2. Cardoso, C. (2013). Getting started with Lumion 3d. Packt Publishing.

3.

Gao, Q., Ning, J., & Gao, Y. (2024, June). Application Study of Virtual
Simulation Technology Based on Lumion in Landscape Design. In
Proceedings of the 3rd International Conference on Educational Innovation
and Multimedia Technology, EIMT 2024, March 29-31, 2024, Wuhan,
China.

4. Syarifudin, 1., Prabawasari, V. W., & Nugroho, A. (2023). Studi komparasi

penggunaan tools cahaya omni sebagai pendukung cahaya spotlight pada
render exterior dengan software rendering lumion 11, enscape 3.4 dan
twinmotion edu 2022. Jurnal Teknik dan Science, 2(2), 61-71.

Yadav, A., & Ojha, D. (2021). Architectural Drawing of G+ 10 Building
By 3ds Max+ V-Ray Lumion. Journal of Mechanical and Construction
Engineering (JMCE), 1(2), 1-11.

Dersin
Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

2.

1. Lumion ve Sketchup programlar1 destegi ile animasyon projeleri
tireteceklerdir.
Bir hikayeye kurgu olusturarak gorsel teknikleri kullanarak animasyon

baglaminda kendilerini gelistirecekleridir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

. Hafta Tanisma
2. Hafta Lumion 1- Ders anlatimi ve 6rnek ¢6zme
3. Hafta Lumion 2- Ders anlatim1 ve 0rnek ¢dzme
4. Hafta Lumion 3- Ders anlatimi1 ve 6rnek ¢ozme
5. Hafta Sketchup 1- Ders anlatim1 ve 6rnek ¢c6zme
6. Hafta Sketchup 2- Ders anlatim1 ve drnek ¢cozme
7. Hafta Grup Calismasi ve Kritik
8. Hafta Ara Sinav
0. Hafta Grup Calismasi ve Kritik
10.  Hafta Grup Calismasi ve Kritik
11. Hafta Grup Calismasi ve Kritik
12.  Hafta Grup Calismasi ve Kritik
13. Hafta Grup Calismasi ve Kritik
14.  Hafta Grup Calismasi ve Kritik
15. Hafta Final Oncesi Sunum
16.  Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi

Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

40

Final Sinavi

60

Toplam

N | — | =

100

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina
Katkisi

40

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

60

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1 Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14 1

14

Laboratuvar

Uygulama

14 2

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

1 30

30

Final Sinavi (Calisma siiresi)

1 50

50

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilan

5

f—

0]6) 0C3 O

i

POC-1

4

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
TIPOGRAFI 1;35}’ Giiz 2 2 0 3 5
I?ersm Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiuri Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma ve uygulama.
stratejileri
Ogretim Fatma OZCAN
Eleman

Ders Tanimi

Tipografinin tarihi, temel terimleri, temel yazi karakterleri konusunda bilgiler
vermek. Uygulamali projeler 1s18inda tipografik tasarim kriterlerini 6gretmek.

Tipografinin temellerinin anlatilmasi, yazi karakterlerinin ve ailelerinin

Ders Icerigi uygulamali olarak farklariin gosterilmesi, tipografi anatomisinin temel
seviyede 0gretilmesi
1. Tam Benim Tipim, Simon Garfield, Domingo Yaymevi.
Kaynaklar 2. Gavin Ambrose-Paul Harris, Gorsel Tipografi SozIiigi, Literatiir
Yayunlart.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
Dersin 1. Tipografi ile ilgili temel kavramlar bilir.
ey 2. Tipografik karakterlerle gorseller arasindaki iliskiyi kurabilir.
Ogrenme . S o
Kazanimlar 3. Uygun font kullaniminin tasarim tizerindeki etkisini ayirt edebilir.

4. Yaz1 ve piktogramlar kullanarak bir tasarim c¢aligsmasi yapabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Ders hakkinda genel bilgiler
2. Hafta Tipografi nedir? Tipografi ile ilgili temel terimler
Harfin anatomisi, yazi karakteri, yazi karakteri ailesi, yazi karakteri agirlik ve
3. Hafta oy
stilleri
Y az1 karakterinin konusuna ve kullanim amacina uygun olarak, harfin
4. Hafta .. O .. .
geometrisi, temel harf olciileri ve bicimlenis oranlari.
Y az1 karakterinin konusuna ve kullanim amacina uygun olarak, harfin
5. Hafta .. O .. .
geometrisi, temel harf dl¢iileri ve bicimlenis oranlari.
6. Hafta Yazi karakterlerinin uygun satir aralifinda dizilmesi ve harf aralig1 caligmalari.
7. Hafta Sayfa ve kenar bosluklari biiyiik ve kiiciik harflerle olusturulan satirlar.
8. Hafta Ara Sinav
9. Hafta Yazi anatomisine giris ve temel bilgilerin anlatilmasi
10.  Hafta Afis veya dijital medya gonderilerinde tipografi kullaniminin incelenmesi ve
ornek tasarim
11.  Hafta Logotype tasariminda tipografi tercihi ve manipiilasyonu ile ilgili 6rnek
incemesi ve 0rnek tasarim
12.  Hafta Insan bilinci anlatilarina uygun olarak tipografi tercihi ve drnek tasarim
13.  Hafta Tasarimda iki ayr1 font grubu kullanim1 ve bu kullanimda dikkat edilmesi
gereken hususlarin incelenmesi ve 6rneklendirilmesi
14.  Hafta Tipografi tasarim uygulmasi
15. Hafta Tipografi tasarim uygulmasi
16.  Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 20
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 17 100
Donem Calhismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 16 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 17 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1 Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14 3

42

Laboratuvar

Uygulama

14 3

42

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14 3

42

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

20

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

1 10

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

1 11

11

Toplam Is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan

5

—

0C2 0C3

OC4

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

Teorik Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ o oY Y . | AKTS
(saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi

hafta)

Grafik ve TAP
Gii 1 2 0 2 5
Animasyon II 207 uz
Dersi
Lot Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirti Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (vii
icimi (yliz Yuz yuze

ylize, uzaktan
egitim)

Ogrenme ve

Ogretme Anlatim, uygulama, proje
stratejileri

Ogretim Ogr. Gor. Cemile Kaplan
Eleman(lar)1

Ders Tanimi

Adobe Animate yazilimlari ile orta seviye animasyon

Adobe Animate programinin anlatimi, teorik animasyon bilgisi, 2 boyutlu

Ders Igerigi animasyon, Adobe Animate programinda rigleme uygulamalar1 gibi konular1
kapsar.
1. Adobe. Adobe Animate Kullanici Kilavuzu.
https://helpx.adobe.com/tr/animate/user-guide.html
2. Dedeal, M. N. (2018). Karakter Tasarimu. Istanbul: Epsilon Yaymevi.
3. Durmaz, O., Ertiirk, M. (2022). Gérsel Iletisimi Tasarlamak 001. Istanbul:
Yem Yaymlart.
4. Heller, S., Anderson, G. (2023). Grafik Tasarim Fikirler Kitabi. Istanbul:
Ketebe Yayinlari.
Kaynaklar . i o o
5. Lowe, R. (2008). Learning with animation: Research implications for
design. New York: Cambridge University Press.
6. Lupton, E., & Phillips, J. C. (2008). Graphic design: The new basics. New
York: Princeton Architectural Press.
7. Ugar, T. F. (2019). Gorsel Iletisim ve Grafik Tasarim. Istanbul: inkilap
Kitabevi.
8.
Dersin Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;
Ogrenme 1. Hareketli grafik tasarimi yapabilir.
Kazanimlari 2. 2 boyutlu animasyon tasarimi yapabilir.



https://helpx.adobe.com/tr/animate/user-guide.html

3. Grafik ve animasyona dair bilgi sahibi olur.

4. Adobe Animate programinin arayiiziinii, araclarini tanir ve kullanabilir.

5. Illustrator, Animate ve After Effects programlar arasinda ¢izim, goriintii ve
animasyon aktarma islemlerini yapabilir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanisma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasiimasi
Grafik Tasarim, Hareketli Grafikler ve Agiz Hareketleri ile ilgili animasyon

2. Hafta o . .
bilgilendirmesi

3. Hafta Agi1z Hareketleri ile ilgili bilgilendirme ve Karakter Tasarimi

4. Hafta Karakter Tasarimi

5. Hafta Agi1z hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

6. Hafta Ag1z hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

7. Hafta Agiz hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

8. Hafta Ara Sinav.

9. Hafta Karakter tasarimi

10.  Hafta Storyboard olusturma

11.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

12.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

13.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

14.  Hafta Sahne ve zamanlama, arka plan ekleme

15.  Hafta Sahne ve zamanlama, arka plan ekleme

16.  Hafta Final Siav1

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 15

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav




Final Sinavi 1 50
Toplam 3 100
Donem Cahismalarimin Basar1 Puanina

2 50
Katkisi
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 3 100

NOT:

*Proje teslimleri i¢in Teams uygulamasi kullanilmaktadir. En fazla S00 mb boyutuna kadar
dosya eklenebilmektedir.

*QOgrencilerin derslere %70 devam zorunlulugu vardir.

*Qgrenciler bilgisayarlarda ¢alisma yapmasi i¢in en az 16 gb boyutunda flash disk getimeleri
gerekmektedir.

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Top'l.ar.r} 13
yukii

Dersin Siiresi (x14) 14 1 14

Laboratuvar

Uygulama 14 2 28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On

calisma, pekistirme, sinavlara 14 3 42

hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi 1 15 15

Quiz

Ara Simavlar (Calisma siiresi) 1 10 10

Final Sinav1 (Calisma siiresi) 1 16 16

Toplam s Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 125/5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi
Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilar
Ciktilan OC1 OC2 OC3 OC4 OCs

POC-1 4 4 5 5 5

POC -2 5 5 5 5 5

POC -3 5 5 5 5 5




POC -4 5 5 5 5 5
POC -5 5 5 5 5 5
POC -6 1 1 1 1 2
POC -7 1 1 1 1 2
POC -8 5 5 5 5 5
POC -9 4 4 4 4 4
POC -10 5 5 5 5 5
POC -11 5 5 5 5 5
POC -12 2 2 2 2 2

1 En distik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GORSEL ALGI VE ILETISIM
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Donem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Yeni Medya ve TAP ..
Reklam 200 | GU 3 0 0 3 3
Dersin Onkosullari
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz ylize, | Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
Ogretme stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Bu derste Gorsel Algr ve Iletisim alanina dair kavramsal bilgiler incelenecek
olup, gorsel tasarimda nasil bir anlayis olmasi gerekligi acikalacaktir. Tasarim
ve animasyon olusturulurken nasil bir yol haritasi izlenmesi gerektigine dair
bilgiler verilecektir.

Ders Igerigi

Alg ve iletisim alanima dair kavramsal ¢ercevede bilgiler aktarmak. Gorselleri
nasil algilamak gerektigi ve ile gorsellere bakarken nasil okumak gerektigine
dair tiiyolar verilecektir. Bir tasarimei i¢in gerekli olan gorsel iletisimi ve gorsel
algilamanin nasil gerceklestigi hakkinda bilgiler sunmak. Gorsellerin alt
metinlerini anlatmak ve tasarimcinin perspektifini gelistirmek.

Derse Devam /
Katilim Durumu

Ogrencilerin derse %70 oraninda katilimi1 zorunludur.

Kaynaklar

Berger, J., Gorme Bi¢imleri, Metis Yayincilik
Geng, A., Sipahioglu, A., Gorsel Algilama / Sanatta Yaratici Siire¢, Nadir
Kitap

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Tletisim Nedir? Iletisim siirecleri ve gorsel iletisim siirecini dgrenir.

2. Gorsel Algit Kavraminin Kapsami ve Tanimi yapabilir.

3. Gorselleri nasil inceleyecegini, gordiigli nesneleri neye gore ve nasil
algilayacagini ve gorsel tasarimda diisiinme yontemlerini 6grenir.

4. Gorsel metaforlar tasarlamay1 dgrenir.

5. Alg1 ve bellek arasinda meydana gelen etkilesim bicimlerini kavramaya
baglar.

6. Soyut ve somut kavramalarla mesaj olusturma ve aktarim siirecine dair
bilgiler edinir.




Haftalara gore konular

Haftalar

1. Hafta fletisim Nedir? Iletisim kavramlar1 nelerdir?

2. Hafta Gorsel Algilama nedir? Siirecine dair kavramlar

3. Hafta Gorsel sembollerin ve sentakslarin yorumlanmast

4. Hafta Gorsel algilama siirecide, odaklanma ve imajlarin agiklanmasi
5. Hafta Imgelerin nasil algilanacagina dair bilgiler

6. Hafta GoOrme siirecinde var olan soyut imgeler

7. Hafta Gergeklik ve imgelerin gercekligin yerini nasil aldigi
8. Hafta Ara Sinav

9. Hafta Gorsel Uyumluluk/Uygunluk

10. Hafta Gorsel Dil ve Sembolik Anlatim (Metafor)

11. Hafta Gosterge ve Simgebilim

12. Hafta Semijoloji ve gdstergelerin tasarim siireci

13. Hafta Gorsel tasarimda anlama yaratma

14. Hafta Gostergelerin diiz ve yan anlamlarini agiklama

15. Hafta Gorsel okuma ve gorsel tasarim fikirlerinin olugmasi
16. Hafta Final Sinav

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Caligsmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
zzltll((}ll;ll Calismalarimin Basar1 Puanina 1 0440
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 2 %100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

20

20

Toplam is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

(@}

Ciktilan OC2

0C3

Oc4

OCs

OC6

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

[\)»—A»—l.hl\)b—‘UIF—"—‘*—‘mmn
N R~ =[N —=|—=]—=]W0|W

POC -12

N B[ = | W[ N =[N == | =] W

N R~ —=|—=]—=]W0|W

— =R W R[N === [W]|—=|WhL]|Wh

— = W NN === W

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

Dersin Adi

Kodu

Teorik
(Saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(Saat/ hafta)

Uygulama

(Saat/ hafta) AKTS

Donem

Dijital
Portfolyo
Tasarimi

TAP
221

Giiz 3 0 0 3 3

Dersin
Onkosullar1

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, tartisma, proje ve sunum.

Ogretim
Eleman (lar)1

Dr. Yousef Daneshvar Rouyandozagh

Ders Tanimi

Ozge¢mis ve Portfolio

Portfolyo tanimi, 6nemi, igerigi ve kullanim alanlari, Portfolyo tipleri, Etkili bir

Ders Igerigi 0zgecmis olusturma, Logo ve kartvizit tasarimi, Dijital portfolyo ortamlari ve
yazilimlari, Portfolyo akis ¢izelgesi, Kisisel portfolyolarin tasarimi
1. Yum, M. S., 2021. Yaratic1 Disiplinler igin Portfolyo Tasarimi. Akademi
Titiz Yayinlari, 170
2. Linton, H., 2012. Portfolio Design. W.W. Norton & Company, ISBN:
9780393732535, 224
3. Myers, D. R., 2008. The Graphic Designer’s Guide to Portfolio Design.
Wiley Publications, ISBN: 978-0470184769,272 pp.
Kaynaklar 4. Lee, L., 2021. Creating a Successful Graphic Design Portfolio. Bloomsbury
Visual Arts, ISBN: 978-1474213875, 200 pp.
5. Kim, D. W., 2021. Portfolio Design Case Study 101 No. 21: Review Case
No. 21 Graphic
6. Bender, D., 2012. Design Portfolios: Moving From Traditional to Digital.
Fairchild Books; ISBN: 978-10609012410, 448 pp.
7. Mitton, M. (2010). Portfolios for interior designers. a guide to portfolios,
creative resumes, and the job search. John Wiley & Sons.
Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler;
1. Ozgecmisin ne oldugunu bilir ve kendi ¢alismalar1 dogrultusunda bir
Dersin 0zgecmis hazirlayabilir. B . .
Ogrenme 2. Portfolyonun ne oldugunu bilir ve kendi ¢alismalar1 dogrultusunda bir
portfolyo hazirlayabilir.
Kazanimlari

3. Yaptig1 calismalar dijital ortamlarda portfolyo haline getirip sunabilir.
4. Adobe Photoshop, Canva ve Adobe Illustrator gibi programlardan
yararlanarak portfolyo tasarimi yapabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanisma

Dersin Amaci, Onemi, Gerekliligi, i¢erigi ile Yararlanilacak

2 Hafta Kaynaklarin Tanitilmasi

3. Hafta Portfolyo Tanimi, Onemi, igerigi ve Kullanim Alanlart
4. Hafta Portfolyo Tipleri — Basil, Dijital, Interaktif Portfolyo
5. Hafta Etkili Bir Ozge¢mis (CV) Olusturma

6. Hafta Ozgemis ve Portfolyo fiziksel teslimi

7. Hafta Ozgemis ve Portfolyo fiziksel teslimlerin kritigi

8. Hafta Ara Sinav

9. Hafta Kisisel Portfolyo Tasarimi1 Caligmalari

10.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 1

11.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 2

12.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 3

13.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 4

14.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 5

15. Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 6

16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim

Laboratuvar

Uygulama 1 10

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

30
60
100

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam

Donem Calismalarimin Basari Puanina
Katkisi

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

N W= ]| —

40

—_—

60
Toplam 3 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§:

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Siav1 (Caligma siiresi)

15

15

Toplam s Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilar:

5

p—

OC2

OC3

OC4

POC-1

4

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12

L IS E Y E Y I E N IV VR [V e

NN EN NS [V N [T N ETN [T O

— | [ K[|

— N[RN[R [ | |

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

KURUMSAL KiMLIiK VE MARKA TASARIMI

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

(saat/ hafta) AKTS

Kodu | Do6nem

Kurumsal
Kimlik ve
Marka
Tasarimi

TAP

223 Giliz 0 2 3 5

Dersin
Onkosullar

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiri

Se¢cmeli

Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
O0gretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Kurumsal Kimlik ve Marka Tasarim ile alakali ¢esitli teoriler, kuramlar ve
kavramlar aciklamak. Kavramsal bilgiler 1s1g1nda tasarimlar ortaya konymak.

Markanin nasil yaratilir, marka yaratma siirecleri markanin varligini
stirdiiriilebilirligi ve gelisimi konusunda beceri kazanir. Marka iletisiminin

Ders Igengi konusunda beceri kazanir. Uygun bilgisayar programini kullanarak, yaratici ve
elestirel yaklagimla, kurumsal kimlik tasarlayabilmek.
1. Marka Yaratmanin 22 Kurali Al RIES ve Laura RIES
Kaynaklar o pes .
2. Giiglii Markalar Yaratmak David A. AKER
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Marka nedir? Marka yaratim siireci nasil olmalidir? Marka Konumlandirma
Dersin konularia hakim olacak
Ogrenme 2. Kurumsal kimkil yaratim siireci ve agsamalarin1 63renecek
Kazanimlari 3. Kurumsal kimlik taraslama agamalarin1 6grencek

4. kavramsal bilgiler 1s131nda bilgisayar ortaminda ¢esitli programlarla marka
ve kimlik tasarimi yapabilecek.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
| Hafta Giris; dersin amaci, kurumsal kimlik ve marka kavramlar lizerine tartigsmak.
) Kurumsal kimlik ve marka tasariminin tarihi hakkinda bilgilenmek.
Kurumsal kimlik nedir? Marka nedir? Marka tasariminda logonun énemi
2. Hafta . o
nedir? Sorularina yanit aramak ve temel bilgileri 6grenmek.
Sembol ve logotipin incelenmesi. Sembol ve logotype 6rnekleri ekseninde
3. Hafta .S o
tasarim siireci hakkinda bilgi sunmak
4. Hafta Logo tasarimi iizerine drneklerin incelenmesi
5. Hafta Logo tasarim siireci ve fikirlerin sunulmasi
6. Hafta Bilgisayar ortaminda logo ¢izimine yonelik ipuclarinin verilmesi
7. Hafta Logolarin olusturulmasi ve sunumu
8. Hafta Ara sinav
9. Hafta Kartvizit tasarim ipuglarinin verilmesi. Farkli tasarimlarin incelenmesi
10 Hafia Kurumsal kimlik tasarimi 6rnek uygulamalarinin bilgisayar ortaminda
' tasarlanmasi
1 Hafia Antetli kagit vb. hakkinda tasarim ipuglarinin verilmesi. Farkli tasarim
' orneklerinin incelenmesi
12 Hafia Dosyalik tasarim hakkinda ipuglarinin verilmesi. Farkli tasarim 6rneklerinin
' incelenmesi
13.  Hafta Zarf ve CD zarfi hakkinda tasarimlarinin ipuclarinin verilmesi. Farkli tasarim
orneklerinin incelenmesi
14.  Hafta Kurumsal kimlik potfolyosunun olusturulmasi
15. Hafta Donem i¢inde hazirlanan kurumsal kimlik tasarimlarinin sunumu
16.  Hafta Final Sinavi
Degerlendirme Yontemi
Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim
Laboratuvar
Uygulama
Saha Caligmasi
Pratik
Odev Degerlendirmesi 1 20
Quiz
Sunum
Proje
Seminer
Ara Sinav 1 30
Final Smav1 1 50
Toplam 3 100
Dénem Cahismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 2 50
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 3 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Sayi Siiresi (saat) | 1 CPlamis
yukii

Dersin Siiresi 14 3 42

Laboratuvar 14 3 42

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

pekistirme, sinavlara hazirlik) 14 3 42

Sunum / Seminer Hazirligi 2 3 6

Proje 1 3 3

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 6 6

Final Sinavi (Calisma siiresi) 1 6 6

Toplam is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 125/5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilari
Ciktilari OC1 OC2 OC3 OC4
POC-1 4 4 4 1
POC -2 5 5 5 3
POC -3 5 5 5 3
POC -4 5 5 5 1
POC -5 4 4 5 1
POC -6 3 3 3 4
POC -7 1 1 1 3
POC -8 5 5 5 3
POC -9 2 2 5 2
POC -10 5 5 5 1
POC -11 2 2 4 5
POC -12 1 1 2 2

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Animasyon TAP
Teknikleri 207 | Bahar 3 0 0 3 >
I?ersm Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiuri Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma, sunum
stratejileri
Ogretim ml .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Cemile Kaplan

Ders Tanimi

Sinema ve animasyonun tarihinin aktarilmasi

Ders Icerigi

Sinema ve animasyon filmlerinin tanitilmasi ve tarihi siirelerinin kavranmasi.
Sinemanin ve animasyonun ¢ekim tekniklerinin kavranmasi. Onemli
yonetmenlerin, sanatgilarin, film yildizlarinin tanitilmasi. Ornek sinema ve
animasyon filmlerinin analiz edilebilmesi.

Kaynaklar

1.
2.

3.

11.

Abisel, Nilgiin. (2019). Sessiz Sinema. Ankara: De Ki Yaynlari.
Durmaz, O., Ertiirk, M. (2022). Gorsel Iletisimi Tasarlamak 001. Istanbul:
Yem Yayin.

Furniss, Maureen. (2013). Animasyon 'un Kutsal Kitabi Flipbooks 'dan
Flash’a Animasyon Hakkinda Her Sey. Izmir: Karakalem Kitabevi
Yayinlart.

Hiinerli, Selguk. (2005). Canlandirma Sinemas: Uzerine. Istanbul: Es
Yayinlari.

Kaba, Fethi. (2020). Hareketlendirme ve Zamanlama Sanati: Animasyon.
Eskisehir: Nisan Kitabevi.

Kemp, Philip. (2014). Sinemanin Tiim Oykiisii. Istanbul: Hayalperest
Yayinevi.

Kilig, Levend. (2019). Fotograf ve Sinemanin Toplumsal Tarihi. Ankara:
Dost Kitabevi Yaymlart.

Kirag, Riza. (2018). Sinemanin Temelleri: Teknolojik Bulustan Sanata.
Istanbul: ithaki Yayimlar1.

Leigh, Danny. (2023). Sinema Kitabi. Istanbul: Alfa Yaynlar1.

. Parkinson, David. (2015). Sinemay: Degistiren 100 Fikir. Istanbul:

Literatiir Yayinlari.
Whitehead, Mark. (2012). Animasyon Filmler. Istanbul: Kalkedon
Yayinlart.




12. Yildirim, Cem. (2019). Film Kurgusu / Tarihi, Kurami ve Teknigi. Istanbul:
Urzeni Yayinevi.

Dersin

Ogrenme
Kazanimlan

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Sanatin magara duvarlarina ¢izilen sekillerden basladigin1 bilir. Ayrica

Camera Obscura (Karanlik Oda), hareketli goriintii araglari, fotografin icad
edilmesi ve hareketli resim ¢aligmalar1 hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Biiytlii Fener (Laterna Magica), animasyon araglari, Kinetoskop,
Sinematograf ve Vitascope cihazlarini 6grenir. Lumiere Kardeslerin ¢ektigi
filmleri yorumlayabilir.

3. Georges Melies’in sinema sanatini kullanarak hikaye anlatmasini 6grenir.

4. Tarihteki 6nemli filmleri, ¢ekim tekniklerini, 6nemli yonetmenleri, 6nemli
animasyon sanat¢ilarini ve énemli film yildizlarini 6grenir.

5. Hollywood sinemasini, avrupa sinemasini, animasyon sinemasini ve film
tiirlerini 6grenir.

Haftalara gore konular

Haftalar

Konular

1.

Hafta

Derse giris, ders hakkinda genel bilgilendirme ve hazirlanacak ddevler
hakkinda bilgilendirme.

Hafta

Magara duvarlarinda yer alan ¢izimler, ilk hareketli goriintii araclari,
fotografin icad edilmesi, Camera Obscura (Karanlik Oda), hareketli resim
caligmalari, Eadward Muybridge ve Etienne-Jules Marey’den bahsedilecek.

Hafta

Biiyiilii Fener (Laterna Magica), slaytlar, canlandirma efektleri, iki tarafli
animasyon araglar1 (Thaumatrope, Kaleydoskop), ¢oklu ¢ergeve animasyon
araclar1 (Phenakistiscope, Zoetrope, Praksinoskop), Flipbook’tan
bahsedilecek. Thomas Edison’un Kinetoskop’u kullanmasi, Lumiere
Kardesler’in Sinematograf aletini icad etmesine deginilecektir.

Hafta

Vitascope’un icadi, Georges Melies’in sinema ile hikaye anlatmasi1 ve Ay’a
Seyehat filminden bahsedilecektir. Amerika’da Sinemasinin Endiistrilesmesi,
Kamera kullanimlari, Yakin plan kamera kullanilmasi, Bir Amerikan
Itfaiyecisinin Yasami (1903), Biiyiik Tren Soygunu (1903), Bir Ulusun
Dogusu (1915), kara tahtaya ¢izilen ilk animasyon filmleri, James Stewart
Blackton ve Emile Cohl’{in iirettigi animasyonlara deginilecektir.

Hafta

Winsor McCay animasyon filmleri, Hollywood Sinemasinin Olusmasi,
Amerikan sinemasinda ilk yildizlar, ilk korku filmlerinin olusmasi, ilk savas
filminin geligmesi, Slapstick filmlerinin gelistirilmesine deginilecektir.

Hafta

Slapstick filmlerinin gelistirilmesi, Charlie Chaplin, Sehir Isiklar1 (1931),
Biiyiik Diktator (1940), Buster Keaton, sesli filmlerin gelistirilmesi, Jazz
Sarkicis1 (1927), Renkli filmlerin olusmasindan bahsedilecektir.

Hafta

Miizikal Filmlerinin olusturulmasi, Gangester filmlerinin olusturulmasi, ilk
canavar filmleri ve 6zel efektli filmlerin olugmasi, Hays Yapimecilik Yasast,
Screwball filmlerinin olugmasi, dram filmleri, Riizgar Gibi Gegti (Gone With
the Wind) (1939), ilk animasyon filmleri, korku film tiiriinden bahsedilecektir.

Hafta

Ara Sinav.

Hafta

Merlene Dietrich, Bette Davis gibi sinema yildizlarindan bahsedilecektir.
Avrupa’da Sinema Sanati, Almanya’da Sinema Sanati, Alman
Disavurumculugu sinemast, Dr. Caligari’nin Muayenesi (1920), Film




dekorlarinin 6nemi, Nosferatu, Bir Dehset Senfonisi (1922), Metropolis
(1927) filmlerinden sonra goriintii, 151k ve dekorun 6nemine deginilecektir.
Fransa’da Sinema Sanati, Abel Gance Sinemasi, Deneysel Sinema,
Gergekiistiiciiliik sinemasi, Bir Endiiliis Kopegi (1929), Carl Theodor Dreyer
sinemasi, Jeanne D'Arc'in Tutkusu (La passion de Jeanne D'Arc) (1928) na
deginilecektir.

10.  Hafta Sovyetler Birliginde Sinema, Lev Kulesov’un kurgu deneyi, Sergei Eiseintein,
Potemkin Zirhlis1 (1925), Fransiz Siirsel Cercekgiligi, italyan Yeni
Gergekeiligi, Klasik Amerikan Sinamasinin olusumu, 1930’lar sinemast,
1940’lar sinemast, John Ford, Ernst Lubitsch, Frank Capra, William Wyler,
Orson Welles, Cassablanca (1942), Kara Film (Film Noir) tiirti, 1950’lerin
sinemasi

11.  Hafta Nicholas Ray sinemasi, Asi Genglik (Rebel without a Cause), Alfred
Hitchcock Sinemasi, 1960’11 Yillar Sinemasi, John Cassavetes Sinemast,
Stanley Kubrick Sinemasi

12.  Hafta 1960’11 ve 1970’11 yillardaki tislup degisikligi, Sam Peckinpah sinemasi,
Woody Allen sinemasi, Martin Scorsese sinemast, 1970’11 yillar sinemast,
Francis Ford Coppola sinemasi, Steven Spielberg sinemasi, George Lucas
sinemasl

13. Hafta 1980’ler sinemasi, James Cameron sinemasi, Alternatif sinema akimlari,
David Lynch sinemasi, David Cronenberg sinemasi, 1990’lar sinemasi, Oliver
Stone sinemasi, Quentin Tarantino sinemasi, Joel Daniel Coen ve Ethan Coen
sinemasi

14.  Hafta 2000’11 yillar sinemasi, siiper Kahraman filmleri, animasyon filmleri donemi

15.  Hafta CGI filmleri (Bilgisayar Uretimli Imgeleme), Youtube platformu (2005),
Netflix (1997) filmleri

16.  Hafta Final Sinav1.

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalari Sayisi Katkis1

Katilim 14 10

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 10

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30

Final Sinavi 1 50

Toplam 17 100

Donem Calhismalarinin Basar1 Puanina

16 50
Katkisi




Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

Toplam

17 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1 Siiresi (saat)

Toplam is

yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14 3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14 3

42

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

25

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilar1 - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program

Ders Ogrenme Ciktilar

Ogrenme Ciktilari 0

p—

0C¢2 0C3 Oc4

0OCs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

(saat/ hafta) AKTS

Kodu | Do6nem

Bilgisayar
Destekli
Animasyon Il

TAP

204 Bahar 1 2 0 2 5

Dersin
Onkosullar1

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr.Gor. Zeynep M. Cetin Derebek

Ders Tanimi

Bu dersin amaci 6grencilerin temel modelleme, sahne, 151k ve kamera ayarlari
hakkinda bilgi edinmelerini saglamaktir.

Ders Icerigi

3 boyutlu tasarim programlari kullanarak karakter ve mekan tasarlanmasi,
modellenmesi, 151k-kamera ayarlar1 kullanilarak sahne hazirlanmasi, malzeme
kullanimi

Kaynaklar Dersin yiiriitiiciisii tarafindan saglanacaktir.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. 3 boyutlu tasarim programinda temel modelleme araclarini kullanir
. 2. 3 boyutlu tasarim programi kullanarak temel modelleme yapmay1 6grenir
Dersin .
Ofrenme 3. 3 boyutlu tasarim programinda 151k ve kamera ayarlarini temel seviyede
£ Ogrenir
Kazanimlari

4. 3 boyutlu tasarim programinda 151k ve kamera ayarlarini kullanarak sahne
hazirlar
5. 3 boyutlu tasarim programinda objeye malzeme atamay1 6grenir




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanisma, ders igerigi hakkinda bilgilendirme

Hafta Program arayiizii, meniiler ve araclar

Hafta Ilkel nesneler (standard primitives)

Hafta Gelismis geometric nesneler (extended primitives)

Hafta Degistiriciler (modifiers)

Hafta Degistiriciler (modifiers)

2
3
4.
5. Hafta Bilesik Objeler (compound objects)
6
7
8

Hafta Ara Sinav

0. Hafta Editable Spline Modelleme

10.  Hafta Editable Poly Modelleme

11.  Hafta Doku ve malzeme kullanimi

12.  Hafta Isik ve kamera ayarlari

13.  Hafta Isik ve kamera ayarlari

14.  Hafta Sahne hazirlanmasi ve render ayarlari
15. Hafta Sahne hazirlanmasi ve render ayarlari

16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar 14 20
Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 30 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 29 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

28

Laboratuvar

14

28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

13

13

Final Sinavi (Calisma siiresi)

14

14

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilan

Ders Ogrenme Ciktilar

5

f—

0C2

OC3

Oc4

OCs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)

Yaratici TAP

Yazarlik 206 | Bahar 2 0 2 3 :

Dersin

Onkosullar

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Verilis

Big¢imi (yiiz -

ylize, uzaktan Yiiz ytize

egitim)

Ogrenme ve

O0gretme Anlatim, tartisma ve sunum.

stratejileri

Ogretim ml -

Eleman(lar): Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Tasarim {riinlerine yonelik reklam metni, slogan gibi konularin incelenmesi ve
gelistirilmesi

Ders Icerigi

Bu ders kendini ifade etme bi¢imi olarak yazma tekniklerini ve anlatim
bicimlerini kapsar.

Kaynaklar
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Yazarak kendi duygu ve diisiincelerini ifade etme becerisi kazanir.
2. Farkl alanlarda kullanilabilecek farkl tiirde yazinlari bilir.
Dersin 3. Sosyal medya, televizyon ve sinema projelerinin senaryo ve metin yazarligi
Ogrenme ekiplerinde yer alabilirler.
Kazanimlari 4. Gergek ve kurgu arasindaki farki bilir ve yapilan ¢aligmalarla yaraticiligi

gelisir.
5. Yaratic1 yazim tarzin1 benimseyip, 6zgiin bir hikaye olusturma konusunda
bireysel ya da ekip halinde calisabilir ve sorumluluk alabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Ders hakkinda genel bilgiler
2. Hafta Yaraticilik nedir? Yaratici fikir, yaratict yazarlik
3. Hafta Yaratic1 yazim alistirmalart 1: Rastgele secilmis kelimelerden dykii kurma
Yaratic1 yazim alistirmalar 2: Yasak kelimeleri kullanmadan bir olay1
4. Hafta
aktarma
Yaratici yazim aligtirmalar1 3: Karakter — Olay — Mekan tablosu kullanarak
5. Hafta o 1
kisa dykiiler olugturma
Yaratict yazim alistirmalar 4: Sifat ve zarf kullanim calismasi. ifadeyi
6. Hafta , . . !
giiclendirme, 6zgiinlestirme
Oykii yazimina giris: Ne anlatmak istiyoruz? Ana tema ve yan tema nedir,
7. Hafta nasil belirlenir? Karakter olusturma. Ug boyutu ile (Bilissel, ruhsal ve fiziksel)
tutarl1 bir karakter yaratma
8. Hafta Ara Sinav
9. Hafta Gazete mangetlerinde dilin yaratict kullanimi ve uygulama caligmasi
10.  Hafta Spor mansetlerinde dilin yaratici kullanimi ve uygulama caligmasi
11.  Hafta Reklam metinlerinde dilin yaratici kullanimi ve uygulama calismast
12.  Hafta Sosyal medya platformlarinda dilin yaratici kullanim1 ve uygulama calismasi
13.  Hafta Proje ¢aligmasi (karakter tasarimi)
14.  Hafta Proje caligmasi (mekan-zaman kurgusu)
15.  Hafta Proje ¢aligmasi (olay Orgiisiiniin tasarlanmasi)
16.  Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinav1 1 40
Toplam 17 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 16 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40




Toplam

17

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§:

Proje

36

36

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam Is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilan

5

—

Ders Ogrenme Ciktilar

0C2

0C3

O

~

(9]

POC-1

1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi | Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | ‘<1
Mliistrasyon 1;35 Bahar 1 2 0 2 5
Dersin Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama, proje
stratejileri
Ogretim ml .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Cemile Kaplan

Ders Tanimi

El ile olusturulan ¢izimlerin Adobe Photoshop’a aktarilarak illiistrasyon
tasarimlarinin olusturulmast

Karakalem ve kuruboya teknikleri kullanilarak ¢izim anlatimi, Adobe

Ders Icerigi Photoshop programinda illiistrasyon yapiminin anlatimi, teorik illiistrasyon
bilgisi, illiistrasyon tiirlerinin tanitildig1 gibi konular1 kapsar.
1. Dedeal, M. N. (2018). Karakter Tasarimi. Istanbul: Epsilon Yaymevi.
2. Harrison, Hazel. (2006). Yeni Baslayanlar i¢in Cizim ve Resim Teknigi.
Istanbul: Alkim Yayimnlar1.
3. Gray, Peter. (2015). Yaratici Cizim ve Illiistrasyon. Istanbul: Profil
Yayincilik.
4. Heller, S., Anderson, G. (2023). Illiistrasyon Fikirler Kitab:. Istanbul:
Ketebe Yayinlart.
Kaynaklar 5. Rees, Darrel. (2022). How to be an Illustrator. London, Great Britain:
Laurence King.
6. Wiedermann, Julius. (2012). lllustration NOW! 3. K6ln, Germany:
TASCHEN.
7. Wigan, Mark. (2019). Gérsel Illistrasyon SézLigii. Istanbul: Literatiir
Yayincilik.
8. Yurtkulu, Emel. (Subat 2007). Cocuk Kitaplar Illiistrasyonu “Kiiciik
Prens’i Bulmak”. Grafik Tasarim Gorsel Iletisim Kiiltiirii Dergisi, 5, 56-58.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Illiistrasyon ¢aligmalarini manuel olarak yapabilir.
Dersin 2. Illiistrasyon igin ¢izim ve boyama arag gereclerini dgrenir.
Ogrenme 3. [lliistrasyon ve illiistrasyon tiirleri hakkinda bilgi sahibi olabilir.
Kazanimlari 4. Adobe Photoshop programinda illiistrasyon tasarimi yapar.

L 5. Adobe Photoshop programina manuel olarak olusturdugu gorselleri
programa aktararak ¢alisma yapabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Tanisma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasilmasi
[lliistrasyon kelimesinin tanimy, illiistrasyonun sanatla iliskisi, illiistrasyon
2. Hafta tiirlerinin aciklamas1. Onemli illiistrasyon sanatgilar1 ve illiistrasyon
orneklerinin incelenmesi yapilacaktir. Karakalem ¢aligmasi yapilacaktir.
Karakalem ve kuruboya tekniginde obje ¢izimi yapilacak ve sonrasinda bu
3. Hafta - )
caligmalar dijital olarak ¢izilecektir.
Karakalem ve kuruboya tekniginde obje ¢izimi yapilacak ve sonrasinda bu
4. Hafta . )
caligma dijital olarak ¢izilecektir.
Bir obje ¢iziminin yapilmas1 ve sonrasinda bu objeden karakter tasariminin
5 Hafta
olusturulmasi yapilacaktir.
6. Hafta Karakter ¢izimine devam edilmesi
7 Hafta Kitap kapag1 tasarimi
8. Hafta Ara Sinav.
0. Hafta Kitap kapag1 tasarimi
10.  Hafta Kitap kapag tasarimi
11. Hafta Sarki sozii illiistrasyonu
12.  Hafta Sarki sozii illiistrasyonu
13.  Hafta Bir karakterin Paper Toys yapimi
14.  Hafta Bir karakterin Paper Toys yapimi
15.  Hafta Bir karakterin Paper Toys yapimi
16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim 14

Laboratuvar

Uygulama 1 10
Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 10
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinavi 1 50
Toplam 18 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 17 >0




Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

50

Toplam

18

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Smav1 (Caligsma siiresi)

17

17

Toplam s Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilan O

—

0C2

0C3 OCc4

OCs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI

Ders Bilgileri
N Teorik Laboratuv
DersinAdi Kodu D;’I:‘e (saat/haf (Egagt}‘lg‘f‘::) ar II?;‘:;‘II AKTS
ta) (saat/hafta)
Fikri Haklar ve TAP
Etik 210 Bahar 2 0 0 2 2
Dersin On
kosullari Yok
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi
(yiizyiize, Yiizytlize
uzaktanegitim
)
Ogrenme ve
o0gretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Fatma OZCAN
Elemanm

Ogrencilere Smai haklar alanina dair hukuki terim ve siirecleri &gretmeyi
amaglayan bir derstir. Ders sayesinde Ogrenci; marka, cografi isaret ve
geleneksel tiriin adlari, tasarim, patent ve faydali modeller ve benzer modellere
iliskin haklar1 ifade edebilecektir.

Ders Tanimi

Tasarim ve animasyon yapmanin etik ve 6zgiirlik alaninm tartismak, tasarimda
etik, hukuk ve ahlak arasindaki iliskiyi anlatabilmek. Sinai Haklar Kanunu
Ders Icerigi kapsaminda telif hakkini agiklamak. Fikri haklarin tanimi, etik kavraminin
aciklanmasi, 556 sayili Markalarin korunmasi hakkinda kanun hiikmiinde
kararnamenin temelini igermektedir.

Derse Devam

/Katihm Ogrencilerin derse %70 oraninda katilimi zorunludur.
Durumu
Kaynaklar 9. Prof. Dr. Kayhan ICEL- Kitle Iletisim Hukuku- BETA Yayinevi

10. Ruhtar Uzun- iletisim Etigi Sorunlar ve Sorumluluklar- Dipnot Yayinlari

Bu dersi aldiktan sonar 6grenciler;
11. Fikri ve sinai haklar sayesinde 6grenci tasarim ve animasyonun iiglincii
sahislar tarafindan kullaniminin yasal yaptirirmini 6grenecektir.

g?;il::me 12. Telif hakki ve kullanimi konularin bilecektir.
C:gk alar 13. Etik ve Meslek Etigi kavramlarini aciklayabilecektir.

14. Ogrencilerin 556 sayili KHK'ya hakim olunmas.
15. Haksiz rekabet ve uygulamalar1 konusunda bilgi sahibi olmasi.
16. Taninmig marka kavrami hakkinda bilgilenmesi




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
Ders tanitim ve uygulama, degerlendirme bilgilerinin 6grenciye
aciklanmasi, Dersin miifredat i¢indeki 6nemi ve diger dersler ile
1. Hafta ..
etkilesiminin vurgulanmasi
Fikri Haklar ve Etik kavraminin agiklanmasi
2. Hafta Siai Miilkiyet ve Tasarimda etik deger kavrami ve agiklamalari
Fikir ve Sanat Eserlerinin Cesitleri, Tasarim ve animasyoncunun hukuki
3. Hafta ) .
zemindeki sinirlarini ve haklarini agiklamak
4. Hafta Fikir ve Sanat Eserleri
5. Hafta Eseri sahibinin eser iizeri hak ve sorumluluklari
6. Hafta Telif nedir Telif hakkini agciklamak
7. Hafta Genel tekrar
8. Hafta ARA SINAV
9. Hafta Patent, Faydali Model, Endiistriyel Tasarimin hukuki ayrimi
10. Hafta Marka ve Cografi Isaret kavramlar
11. Hafta Simai Haklar ve Haksiz Rekabet arasindaki hukuki iligkisi
12. Hafta 556 sayili Markalarin korunmasi hakkinda KHK nin incelenmesi
13. Hafta 556 sayil1 Markalarin korunmasi hakkinda KHK nin incelenmesi
14. Hafta Fikri Miilkiyet Haklar1 alaninda uluslararasi diizenlemeler
15. Hafta Genel Tekrar
16. Hafta FINAL HAFTASI
17. Hafta FINAL HAFTASI

Degerlendirme Yontemi

DonemCalismalar: Sayisi Katkisi
Katilim 0 % 0
Laboratuvar 0 % 0
Uygulama 0 % 0
SahaCalismasi 0 %0
Pratik 0 % 0
OdevDegerlendirmesi 0 % 0
Quiz 0 % 0
Sunum 0 % 0
Proje 0 % 0
Seminer 0 % 0
Ara Sinav 1 % 40
Final Sinav1 1 % 60
Toplam 2 % 100
ggltllﬁ:;ll Calismalarinin Basar1 Puanina 1 04 40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 60
Toplam 2 % 100




IsYiikiive AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Topl am
isyiikii

DersinSiiresi 14 2 28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Calismalar1

Ders Dist CalismaSaatleri

(Ongalisma, pekistirme, 2 4 6

sinavlarahazirlik)

Sunum / SeminerHazirligi

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Caligmastiresi) 1 6 6

Final Sinavi(Caligsmasiiresi) 1 8 6

ToplamisYiikii 46

ToplamisYiikii/25 saat 2

AKTS | 2

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ders Ogrenme Ciktilar:
OgrenmeCiktilar: OCl1 0C2 OC3 OC4
POC-1 1 1 1
POC-2 1 1 1 1
POC-3 1 1 1 1
POC-4 1 1 1 1
POC-5 1 1 1 1
POC-6 1 1 1 1
POC-7 1 1 1 1
POC-8 1 1 1 1
POC-9 1 3 3 4
POC-10 1 1 1 1
POC-11 1 1 1 1
POC-12 1 1 1 1
POC-13 3 1 1 1
POC-14 1 1 1 1
POC-15 1 1 1 1
POC-16 1 1 1 1

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enytiksek



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem g}i‘g (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Mitoloji 20 | Bahar 3 0 0 3 3
Dersin i
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
Ogretim N, .
Eleman(lar) Ogr. Gor. Zeynep Merve Cetin Derebek

Ders Tanimi

Bu ders, mitolojinin temel kavramlarini, Yunan mitolojisinin kdkenlerini,
tanrilarini, kahramanlarini ve mitolojik hikayelerini incelemeyi
amagclamaktadir.

Ders Igerigi

Ders, farkli kiiltiirlerin mitoslarini anlamay1 ve Yunan mitolojisinin modern
sinema, animasyon ve siiper kahraman anlatilar tizerindeki etkilerini
kesfetmeyi saglar. Ogrenciler, mitolojiyi yaratici siireclerde kullanarak kisa bir
animasyon veya sinematik proje gelistirme firsat1 bulur.

Kaynaklar

Bedrettin Cémert - Mitoloji ve Ikonografi

Azra Erhat - Mitoloji Sozligi

Edith Hamilton - Mitologya

Thomas Carpenter - Antik Yunanda Sanat ve Mitoloji

Serda Biiylikkoyuncu — Antik Yunan Mitolojisi: Tanrilarin Ask Hayati
Mitoloji 101 — Kathleen Sears

7. Bir Solukta Diinya Mitolojisi — Hannah Bowstead

AN o

Dersin
Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Mitolojinin temel kavramlarini bilir.

2. Yunan mitolojisinin tanrilarini, kahramanlarini ve temel hikayalerini bilir ve
analiz eder.

3. Mitolojik temalarin sinema, animasyon ve modern kiiltiirdeki yansimalarini
degerlendirir.

4. Hikaye anlatimi, karakter ve mekan tasarimi gibi yaratici siireglerde
mitolojik unsurlar1 kullanabilir.

5. Ekip ¢alismas1 ve yatarici diisiinme becerilerini kullanarak mitolojik
hikayeleri modern baglamda yeniden yorumlar.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta | Mitolojiye giris — Mitolojinin tanimi, kokenleri, mitos ve logos kavramlari

Farkli kiiltiirlerde yaratilis mitoslar1 — Mezopotamya, Hint, iskandinav

2. Hafta R . . )
mitolojilerindeki yaratilis hikayeleri

3. Hafta | Farkl kiiltiirlerde yaratilis mitoslar1 — Tiirk mitolojilerindeki yaratilis hikayeleri

4. Hafta | Yunan mitolojisine giris — Yunan mitolojisinin kokenleri
Yunan Tanrilar1 — Zeus, Hera, Poseidon, Athena, Apollo gibi baslica tanrilar,

5. Hafta e . AR SO
tanrilarin giicleri, gdrevleri ve birbirleri ile olan iligkileri
Yunan Tanrilar1 — Zeus, Hera, Poseidon, Athena, Apollo gibi baslica tanrilar,

6. Hafta U . I O
tanrilarin giicleri, gdrevleri ve birbirleri ile olan iligkileri

7. Hafta | Tanrlar ve titanlarin miicadelesi — Titanomachia (Tanrilar ve Titanlar savasi)

8. Hafta | Ara Sinav

9. Hafta | Mitolojide kahramanlar — Perseus’un hikayesi, Medusa, Herakles’in 12 gorevi

10.  Hafta | Yunan mitolojisinde adalet ve cezalandirma — Prometheus’un cezalandirilmasi,
Sisyphos’un hikayesi, Nemesis’in adalet dagitimi

11.  Hafta | Sinema ve animasyonda mitoloji kullanimi — Mitolojik unsurlarin filmlerde nasil
islendigine dair 6rnekler

12.  Hafta | Modern mitoloji: siiper kahramanlar — Siiper kahramanlarin mitolojik kékenleri
ve kiiltiirel baglantilar

13.  Hafta | Proje hazirlig1 — Yunan mitolojisinden bir hikayenin se¢ilmesi ve senaryo taslagi
olusturulmasi

14.  Hafta | Proje gelistirme — Secilen hikaye i¢in karakter, mekan ve sembol tasarimlari

15.  Hafta | Proje gelistirme — Hikayenin kisa bir animasyona doniistiiriilmesi

16.  Hafta | Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

30

Final Sinavi

40

Toplam

100

Katkisi

Donem Calismalarimin Basari Puanina

N |W—= ]|~

60

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40




Toplam

100 |

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

20

20

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Siav1 (Caligma siiresi)

Toplam s Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilar:

5

p—

OC2

OC3

Oc4

0OCs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem g}i‘g (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Yeni Medya ve TAP
Reklam 294 Bahar 3 0 0 3 2
Dersin Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Se¢meli
Dersin Verilis
Bi¢imi (yliz yiize, | Yiiz ylize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
Ogretme stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Reklam Tasarim Dili ve Uygulamalar1 dersi, reklam sektorii igerik iireticileri
icin; reklami yapilacak markanin, vizyon ve misyonuna gore igerik
tiretilmesini, hedef kitlelerine ulagsmak i¢in nasil bir tasarim ve yazim dili
kullanilmast gerektigini sunmay1 hedeflemektedir. Bu dogrultuda sektérde
calisacak tasarimci ve animasyoncularin hedef kitleye ulasmak i¢in dogru bir
tasarim dili kullanimin1 6gretmeyi amaclamaktadir.

Ders Igerigi

Bu ders, yaratici reklam kavramini, tasarim anlayisinin reklam sektoriinde
nasil kullanildigini, hangi hedef kitlede hangi reklam tasarim dilinin
kullanilmas1 gerektigini, dijitallesen diinyada yeni reklam trendlerinin nasil
tiretildigi gibi konulari icermektedir.

Derse Devam /
Katilim Durumu

Ogrencilerin derse %70 oraninda katilimi1 zorunludur.

Kaynaklar

Gorsel Iletisim Calismalari: Tasarim ve Reklam Seckisi- Dr. Yiiksel Balaban —
Kriter Yaymevi.

Reklamcilik: Teori, ilke ve Uygulama — (Advertising : Principles and Practice)
William Wells, S. Moriarty, J. Burnett - Prentice Hall.

Grafik Tasarim Reklam - Prof. Ulufer Teker - Dokuz Eyliil Yayinlari.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Bilgi ve Kavrama

Reklam tasariminin temel kavramlarini, sektor yapisini ve isleyisini tanimlar.
Markanin vizyonu, misyonu ve hedef kitlesi dogrultusunda igerik tiretim
stirecini agiklar.

2. Uygulama

Marka kimligine uygun gorsel ve metinsel reklam icerikleri olusturur.
Farkli medya platformlar1 (sosyal medya, televizyon, agik hava reklamcilig
vb.) i¢in 6zgiin reklam ¢aligmalar1 hazirlar.

3. Analiz

Hedef kitlenin ihtiyaclarini ve davraniglarini analiz eder.




degerlendirir.
4. Sentez (Yaraticilik)

gelistirir.
5. Degerlendirme

uygunluk acisindan degerlendirir.

yorumlar.

Haftalara gore konular

Haftalar

1. Hafta Grafik tasarimi nedir? Tasarim elamanlarini kullanimi

2. Hafta Grafik tasarimi ilkeleri ile ¢alismanin reklam tasarimina etkileri
3. Hafta Reklam igerik analizi nas1 yapilir

4. Hafta Reklam metin analizi

5. Hafta Yaratici uygulamalar yaparak reklam metni hazirlama

6. Hafta Reklam metin sunumu

7. Hafta Reklam metnine gore reklam tasarim uygulamasi

8. Hafta Ara Smav

9. Hafta Yaratici reklam aragtirmlari

10. Hafta Firmanin ih¢iyacina gore yenilik¢i fikir olusturma

11. Hafta Animasyon reklam incelemesi

12. Hafta Animasyon reklamlarda metin hazirlama

13. Hafta Reklam metninin animasyona uyarlamasi

14. Hafta Uygulama igerik sunumlari

15. Hafta Donem sonu ders 6grenme ciktilarini kontrol ve genel tekrar
16. Hafta Final Sinav

Reklam dili ile hedef kitle arasinda nasil bir bag kurulmasi gerektigini

Yaratici fikir iiretimi siireglerinde orijinal ve etkili reklam konseptleri
Tasarim dili ve animasyon tekniklerini birlestirerek carpici igerikler tasarlar.
Hazirladig1 reklam tasarimlarini etkili iletisim, tasarim ilkeleri ve hedef kitleye

Elestirel bakis agisiyla farkli reklam kampanyalarinin giiglii ve zayif yonlerini




Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Caligsmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Smav1 1 %60
Toplam) 2 %100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina 1 0440
Katkisi
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 2 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi
Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Top .!al.l.l s
yukii
Dersin Siiresi (x14) 14 3 42
Laboratuvar
Uygulama
Spesifik uygulamali egitim
Saha Caligmalari
Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 1 4 4
hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig1
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 9 9
Final Siav1 (Calisma siiresi) 1 20 20
Toplam Is Yiikii 75
Toplam Is Yiikii/25 saat 75/25
AKTS 3




Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
Ogrenme
Ciktilan

Ders Ogrenme Ciktilar

OCl1

OC2 OC3

OCc4

ACs

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En distik, 2 Disiik, 3 Ortalama, 4 Yiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Dénem }(lsaat/ (sai%/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
afta)
Donem Projesi 1;;‘; Bahar 1 2 0 2 2
Dersin
Onkosullar i
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (yliz R
yuze, ugllitan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma, sunum ve uygulama.
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Zeynep Merve Cetin Derebek, Ogr. Gor. Fatma Ozcan, Ogr. Goér.
Eleman(lar) Cemile Kaplan, Ogr. Gor. Dr. Yousef Daneshvar

Ders Tanimi

Bu ders kapsaminda 6grenciler, Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedeflerinden segtikleri hedef dogrultusunda toplumu bilinglendirmeye yonelik
projeler gelistirirler. Ogrenciler, toplumsal fayda saglayan bu projeleri,
bilgisayar destekli tasarim ve animasyon bilgi ve becerileri ile iligkilendirerek
0zglin icerikler tiretirler. Ders, disiplinler arasi ¢aligma anlayisiyla tasarim
odakl1 diistinme ve sosyal sorumluluk bilinci kazandirmay1 amaglar.

Donem boyunca animasyon videolar1, dergiler, posterler ve brosiirler gibi farkli

Ders Igerigi projeler tasarlanir. Ogrenciler proje gelistirme siireclerinde fikir iiretimi, gorsel
hikaye anlatimi, dijital tasarim ve sunum tekniklerini aktif olarak kullanir.
Kaynaklar Projenin danigman dgretim iiyesi tarafindan saglanacaktir.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Gorsel iletisim araglarini ve dijital tasarim tekniklerini etkin kullanir.
2. Hedef kitleye uygun yaratici igerikler (animasyon video, dergi, brosiir,
]??rsin poster vb.) liretir.
Ogrenme 3. Proje fikirlerini planlama, raporlama ve sunum teknikleriyle ifade eder.
Kazanimlari

4. Disiplinler arasi ve ekip ¢aligsmasi becerilerini gelistirir.
5. Toplumsal sorunlara duyarlilik gelistirerek sosyal sorumluluk bilinci
kazanir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta

Dersin tanitimi, proje siireci hakkinda bilgilendirme, BM Siirdiirtilebilir
Kalkinma Amaglariin (SKA) tanitimi

Hafta | SKA’lardan konu se¢imi ve hedef kitlenin belirlenmesi

Hafta | Arastirma siireci: Se¢ilen hedefe iliskin veri toplama ve ¢6ziim alanlarinin tespiti

Hafta | Proje Onerisi gelistirme: Amag, hedef, yontem, icerik plani olusturma

Hafta | Eskiz ve taslak icerik ¢aligsmalar

Hafta | Tasarim {iretimi ve revizyon siireci

Hafta | Ara Smav

2
3
4.
5. Hafta | Hikaye anlatimi ve gorsel dil gelistirme
6
7
8

9. Hafta | Tasarim iiretimi ve revizyon siireci

10.  Hafta | Tasarim iiretimi ve revizyon siireci

11.  Hafta | Tasarim liretimi ve revizyon siireci

12.  Hafta | Baski ve sunum formatlariin belirlenmesi

13.  Hafta | Proje raporu yazimi ve sunum hazirliklar

14.  Hafta | Proje raporu yazimi ve sunum hazirliklari

15.  Hafta | Proje sunumlarinin provasi ve son diizenlemeler

16. Hafta | Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Doénem Calismalan

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

40

Final Sinavi

60

Toplam

N | — | —

100

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina
Katkis1

40

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

60

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

11

11

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

11

11

Toplam s Yiikii

50

Toplam Is Yiikii/25 saat

50/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilar:

5

p—

Ders Ogrenme Ciktilar

OC2

OC3 O

S

(@F
()]

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC-12
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SRV, LV, RV, R IV, NV, RV, AV, R IV, RV, RV, B RV
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




