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BIiLGIiSAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI

Misyon:

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programinin misyonu; dijital tasarim, animasyon ve gorsel
iletisim konular1 ¢agdas teknolojileri etkin bigimde kullanabilen, yaratici diisiinme ve problem ¢ézmede
gelismis, sektdrel uygulama deneyimine sahip olan mesleki birimlerin yetistirilmesidir.

Programu; bilgi, beceri ve basarilarla dolu bir egitim anlayistyla iki ve {i¢ boyutlu tasarim, animasyon
tiretimi, dijital igerik gelistirme ve gorsel medya alanlarinda uzmanlagsmalarini hedefler.

Etik degerlere bagli 6grenme, toplumsal sorumluluk bilinci gelismis, siirdiiriilebilirlik ilkelerine duyarh
ve yasam boyu yaklagimi benimseyen bireyler yetistirerek, ulusal ve uluslararasi diizeyde rekabet
edebilir profesyoneller kazandirmay1 saglar.

Vizyon:

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programinin vizyonu; dijital tasarim ve hareket alaninda
gelismis egitim yaklasimi, giiclii, teknolojik ortamda ve sektorlerin bir araya getirilmesiyle birlestirilmis
ve tercih edilen bir program olmaktir.

Disiplinler arasi tiretim kiiltliriinii destekleyen, yaratici endiistrilere katki saglayan, 6grenci odakli ve
uygulama odakli egitim modeliyle ulusal ve uluslararas: diizeyde taninan bir egitim programi olmay1
hedefler.

Siirekli siirekli ve kalite gilivencesi destegi, kapsamli dijital medya ekosistemine uyum saglayan ve
sektorel kullanimi takip eden dinamik bir akademik yap1 olusturmay1 benimser.
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ANKARA BiLIM UNIiVERSITESI
MESEK YUKSEKOKLU BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU
BiLGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI
PROGRAM CIKTILARI

. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda yeterli diizeyde kuramsal bilgiye sahiptir.

(K,0)

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda edindigi kuramsal ve uygulamali bilgileri
kullanir. (K,0)

Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda gerekli tasarim ve laboratuvar ¢aligmalarini
yiiritiir. (K,0)

Ofis programlarin1 ve mesleki bilgisayar programlarini kullanir. (K,O)

Iki ve ii¢ boyutlu tasarimlar yapar. (Ogrenme yetkinligi)

Alanina iliskin bilgileri analiz etme, yorumlama ve degerlendirme becerisine sahiptir (6grenme
yetkinligi)

Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve dngoriillemeyen karmasik sorunlari ¢dzmek icin
ekip tiyesi olarak sorumluluk alir(K,0)

Ogrenimini ayn1 alanda bir ileri egitim diizeyine veya aym diizeydeki bir meslege yonlendirir
(B,U)

Tasarim ve animasyon ¢aligmalarinda yaraticiligi destekler. (B)

Gelisen ve degisen dijital tasarim uygulamalarini takip eder ve kullanir. (B,0)

Bilgisayar destekli tasarim ve animasyon projelerini tasarlar, siirecin igleyisini takip eder, siirecte
ortaya ¢ikan sorunlar1 ¢ozer.

Sozli ve yazili iletisim kurar; en az bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portfoyli A2 Genel
Diizeyinde kullanir.

K:Kuramsal, O:Olgusal, B:Bilissel ve U:Uygulamal



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI
MUFREDATI

2023

Dersin

TAP
103 Bilgisayar Destekli Tasarim I z 2 2 3 >
TAP
101 Temel Tasarim Z 2 2 3 >
TAP
105 Doku ve Katman Bilgisi z 2 2 3 >
TAP
107 Desen | Z 1 4 3 >
Donem Kredileri 15 12 21 30
Dersin
Kodu Dersin Ad1

TAP BILGISAYAR DESTEKLI

104 TASARIM 11 = 2 2 3 .
ETP108 | YENI MEDYA VE REKLAM | Z 3 0 3 3

TAP
102 | GRAFIK VE ANIMASYON | % 2 2 3 3

TAP
106 BASKI TEKNIKLERI z 2 2 3 >

TAP
108 DIJITAL TASARIM z 2 2 3 >
Donem Kredileri 18 8 22 30




Dersin
# Kodu Dersin Adx Zs T U K AKTS
TAP
1 291 YAZ STAJI = L L L 1
TAP BILGISAYAR DESTEKLI 7 { 5 5 s
2 203 ANIMASYON I
TAP
3 201 | ANIMASYON TEKNIKLERI Z 3 0 ) >
TAP
4 205 TIiPOGRAFI Z 1 2 2 >
TAP
5 207 |GRAFIK VE ANIMASYON II Z 1 2 2 >
TAP GORSEL ALGI VE
6 209 ILETISIM z 3 0 3 3
DIJITAL TASARIM
7 - SECMELI 1 S 3 0 3 3
KURUMSAL KiMLIK VE
MARKA TASARIMI S 3 0 3 3
8 223 SECMELI I
Donem Kredileri 15 6 18 30

Dersin
# Kodu Dersin Adi Z/s T U K AKTS
1 TAP292 Donem Projesi 4 1 2 2 2
BiLGiSAYAR DESTEKLI 7 ] 5 5 5
2 | TAP204 ANIMASYON II
3 |TAP206| YARATICI YAZARLIK Z 3 0 3 3
SINEMA VE ANIMASYON 7 3 0 3 5
4 | TAP202 TARIHI
5 | TAP208 ILLUSTRASYON Z 1 2 2 5
TAP
6 210 FIKRI HAKLAR VE ETIK Z 2 0 2 4
GORSEL YAPIMLAR ICIN
SES PRODUKSIYONU S 3 0 3 3
7 | TAP222 SECMELI 111
SANAT TARIHI SECMELI S 3 0 3 3
8 | TAP229 v
Donem Kredileri 17 6 20 30
T U K | AKTS
Program Toplam Kredileri 65 32 81 120




ANKARA BiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
TEMEL TASARIM
Ders Bilgileri
Teorik
. . Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)

Temel Tasarim "1;181}’ Gliz 2 2 0 3 5

Dersin i

Onkosullari

Dersin Dili Tiirk¢e

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Verilis

Bigimi (yiiz I

ylize, uzaktan Yiiz yize

egitim)

Ogrenme ve

ogretme Anlatim, tartisma, uygulama ve sunum.

stratejileri

Ogretim al .

Eleman(lar): Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Bu derste 6grenciler tasarim 6ge ve ilkelerini uygulama yaparak 6grenirler.

Tasarim elemanlari, tasarim ilkeleri ve alg1 kuramlar1 dogrultusunda iki ve {i¢

Ders Igerigi boyutlu tasarim caligmalar1 bu ders kapsaminda yapilmaktadir.
1. OZSOY, Vedat ve AYAYDIN, Abdullah. (Ocak 2016). Gorsel Tasarim
Oge ve Ilkeleri, (1.Basim). Ankara: Pegem Akademi Yayinlari.
Kaynaklar 2. SEYLAN, Ali. (2020). Temel Tasarim. Yem Kitabevi
3. ATMACA, Anil Ertok. (2014). Temel Tasarim. Nobel Akademik
Yayincilik
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
. 1. Temel tasarim ilkelerini ve algi ilkelerini bilir
Dersin R cr e .
ey 2. Gorsel ve analitik diisiinme becerisi kazanir
Ogrenme e N .
3. El becerileri gelisir, zihin-el-géz koordinasyonu artar
Kazanimlari

4. Iki ve ii¢ boyutlu tasarim ¢aligmalar1 yapabilir.
5. Renk kuramlar1 hakkinda bilgi sahibi olur.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanigma, derse giris, dersin yontemi ve igerigi hakkinda bilgilendirme
2. Hafta Temel tasarim ilkelerine giris

3. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta ¢alismalari

4. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi ¢alismalari

5. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi, yiizey caligmalari
6. Hafta Temel tasarim ilkeleri dogrultusunda nokta, ¢izgi, ylizey, hacim ¢aligmalari
7. Hafta Renk caligsmalar1 (renk ¢cemberi)

8. Hafta Ara Siav

9. Hafta Renk ¢aligmalar1 (kromatik, akromatik, monokromatik renkler)

10.  Hafta Algi ilkeleri (sekil-zemin, tamamlama)

11.  Hafta Algi ilkeleri (devamlilik, benzerlik)

12.  Hafta Algi ilkeleri (yakinlik, basitlik)

13.  Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda simge ¢alismasi

14.  Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda 2 boyutlu konsept ¢alismasi

15. Hafta Algi ilkeleri dogrultusunda poster ¢caligmasi

16.  Hafta Final Smavi1

Degerlendirme Yontemi

Donem Cahismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 30
Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Siawv1 1 30
Toplam 30 100
Donem Calismalarinin Basari Puanina

Katkisi 29 70
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 30
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligsmalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, simnavlara
hazirlik)

14

56

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam s Yiikii

Toplam s Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilar:

5
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OC4
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ANKARA BiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
TURK DiLI-1
Ders Bilgisi

Ders Ad1 Kod Donem Teori Uygulama | Laboratuvar | Ulusal | AK

(saat / hafta) | (saat/ hafta) | (saat/hafta) | Kredi | TS
TURK DILI-I TUR | Giiz 2 0 0 2 2

101

On Kosullar Yok
Ders Dili Tiirkge
Ders Tiirii Zorunlu
Uygulama Yiiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit
Sekli (yliz
ylize, uzaktan
egitim)

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Konu anlatimi, tartisma ve sunum

Egitmen

Ogr. Gor. Kudret Ceran

Dersin Amaci

Tirk Dili dersi programi Ogrencinin ana dilini yeterli ve dogru olarak
kullanmasin1 saglamak, 6grenciyi bir konu iizerinde etraflica diisiindiirebilmek;
ona diislindiigiinii akilci, yalin, 6zgiin, etkili bir bicimde yazili ve sozli
aktarmay1 O0gretmek; ¢esitli kaynaklardan yararlanma, verileri degerlendirme
becerisi kazandirabilmek; dinleme, elestirme, planl diisiinme, diislincelere saygi
duyma ve topluluk karsisinda konugma aligkanlig1 verebilmek; basarili olmada,
birikim kazanmada, dinlemenin ve okumanin 6nemini kavratmak; 6grenciyi iyi
bir dinleyici ve okuyucu olmaya yoneltmek amaglarini igerir.

Ders Igerigi

Dil Nedir?, Dilin Diger Alanlarla iliskisi Nedir?, Yeryiiziindeki Diller ve Dil
Tiirleri,, Tiirk Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Dénemleri, Dillerin Dogusu Ile Tlgili
Kuramlar, Tiirk¢enin Yaziminda Kullanilan Alfabeler, Tiirk Dili Calismalari,
Tiirkiye Tiirkgesinin Fonetik Ozellikleri, Ses Uyumlari, Parcalar Ustii Ses
Birimleri, Tiirk¢enin Ekleri, Tiirk¢ede Kokler, S6zciik Yapimi, Sozciik Tiirleri,
Sézciik Obekleri, Ciimlenin Ogeleri, Ciimle Tiirleri, Tiirkgenin S6z Varligi,
Tiirkgenin Anlatim Giicii, Diller Aras1 Etkilesim ve Tiirkge, Diinya Dillerinin
Tiirk Diline Etkisi, Tiirkcenin Kullanimi, S6z Varligi, Yabanci Dille Ogretim

Kaynaklar

Aksan, Dogan; Her Yoniiyle Dil, TDK Yay., Ankara, 1979.

Ercilasun, Ahmet B.; Baslangi¢ctan Yirminci Yiizyila Tiirk Dili Tarihi, Ak¢ag
Yay., Ankara, 2004.

Ergin, Muharrem; Tiirk Dil Bilgisi, Bayrak Yay., Istanbul, 1998.

Yakici, Ali; Universiteler I¢in Tiirk Dili ve Kompozisyon Bilgileri, Yarg: Yay.,
Ankara, 2017.

Ogrenme
Ciktilar

1.Dilin tanim1 ve iglevleri ile Tiirk¢enin temel 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi
olur.

2.Dil ve diisiince arasindaki iligkiyi bilir.

3.Tirk dilinin diinyadaki yeri hakkinda bilgi sahibi olur.

4.Kendini dogru ve etkili bir sekilde ifade etme becerisi kazanir.




5.Alant ile ilgili konularda bilimsel metinler olusturur, alantyla ilgili bilimsel
metinleri anlar ve degerlendirir.

6.Yazma becerisi kazanir.

7.Tiirkgenin ses 0zelliklerini, yapisal 6zelliklerini ve ciimle 6zelliklerini agiklar
ve Ornekler.

8.0kuduklarin1 anlayabilecek ve degerlendirebilecektir.

Form (Tiirkce): Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Dilin Tanimi, Dilin Ozellikleri, Dil ve Kiiltiir, Dil ve iletisim, Dil ve Diisiince,
Tiirk¢enin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri, Dillerin Siniflandirilmasi: kdken
bakimindan diinya dilleri, yap1 bakimindan diinya dilleri.

2. Hafta Tiirk Dilinin Gelisimi ve Tarihsel Donemleri, Tiirk¢enin Yasi, Tiirk Yazi
Dillerinin ve Lehgelerinin Tasnifi, Dillerin Dogusu ile Ilgili Kuramlar, Dilin
Tiirleri: lehge, sive, agiz, yazi dili, konusma dili...

3. Hafta Tiirk¢enin Yaziminda Kullanilan Alfabeler: Goktiirk, Mani, Uygur alfabesi...,
Tiirk Dili Calismalari, Yazi1 ve Dil Devrimi, Atatiirk ve Tiirk Dili, Tiirkiye
Tiirkgesinin Fonetik Ozellikleri, Tiirkgenin Hece Yapisi

4. Hafta Ses Uyumlari: biiytik {inlii uyumu, kii¢iik inlii uyumu. Ses Olaylar1: ses
benzesmesi, ses degismesi, ses tliremesi, ses diismesi, ses daralmasi, gocilisme.

5. Hafta Parcalar Ustii Ses Birimleri: vurgu, tonlama, durak. Bigim Bilgisiyle Ilgili
Temel Kavramlar, Tiirk¢enin Ekleri: yapim ekleri, ¢ekim ekleri

6. Hafta Tirkgede Kokler, Sozciik Yapimi: 6rnekseme, tiiretme, karma, kisaltma...
Sozciik Tirleri: anlam bakimindan sozciikler, tiir ve gérev bakimindan
sozciikler

7. Hafta Sozciik Obekleri: tamlamalar, iinlem grubu, unvan grubu, say1 dbegi,
ikilemeler, birlesik eylem obegi, isim-fiil/ sifat-fiil/zarf-fiil 6begi, kisaltma
Obekleri.

8. Hafta Ara smav

9. Hafta Ciimlenin Ogeleri: yiiklem, zne, nesne, yer tamlayicisi, belirteg tiimleci,
climle dis1 dgeler.

10. Hafta Cimle Tirleri: yapisina gore tlimceler, yiiklemin tiiriine gore tiimceler,
yiiklemin yerine gore tiimceler, anlamlarina gore tiimceler.

11. Hafta Tiirk¢enin S6z Varligi, Tiirkgenin Anlatim Giicli. Deyimler, Atasozleri,
Deyimler ve Atasdzleri Arasindaki Farklar, Alint1 Sozler, Agi1z Ogeleri.

12. Hafta Diller Aras1 Etkilesim ve Tiirkce, Dillerin Zenginlik Alanlari, Tarihsel
Derinlik ve Cografi Yayginlik, S6z Varlig1 ve Anlatim Giicii, Atasozleri ve
Anlatim Giicii, Akrabalik Adlarinda Cesitlilik, Iliski ve Nezaket Sozleri.

13. Hafta Diinya Dillerinin Tiirk Diline Etkisi, Eski Tiirk¢e Doneminde Yabanci

Dillerin Etkisi, Bat1 Dillerinin Tiirk¢eye Etkisi.




Kullanimu.

14. Hafta Kitle iletisim Araglarinda Tiirk¢enin Kullanimi, Sosyal Medyada Tiirk¢enin

Tiirkce.

15. Hafta Soyleyis Bozukluklari, Konusma ve Yazida Kisir S6z Varligi, Yabanci
Sézlerin Yogunlugu, Yabanci Dille Ogretim, Bilim Terimleri, Is Yasaminda

16. Hafta Final Sinavi
17. Hafta

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalan

Say1 Katki
Katilim 66 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Caligsmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirilmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final 1 %60
Toplam 0 %100
Donem ¢alismalariin basari puanlarina katkisi 0 %40
Final sinavinin basar1 puanlaria katkisi 0 %60
Toplam 0 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplama
Aktiviteler Say1 Stire (saat) Toplam Is Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Laboratuvar
Uygulama
Spesifik Pratik Egitim
Saha Faaliyeletleri
Siif Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, 9 2 18

pekistirme, siavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlama

Proje

Ev Odevi




Ara simavlar (Caligma siiresi) 1

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam Is Yiikii

50

Toplam s Yiikii

50/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ders Ogrenme Ciktilar

Ogrenme = = =
Ciktilan 062 0G3 0G4

(@]
Q

0Cs

OC6

0C7
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POC-1

POC -2

POC -3
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POC -5
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POC -7
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ANKARA BiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BIiLGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHI-I

Ders Bilgisi

DERS ADI KOD |YARIYIL| TEORI [UYGULAMA [Laboratuvar |[KREDI [AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | (saat/hafta)

Atatiirk Ilkeleri |[ATA101 | Giiz 2 0 0 2 2

ve Inkilap Tarihi-

[

Onkosul Yok

Ders Dili Tiirkce

Ders Tipi Zorunlu

Uygulama Sekli |Yiiz yiize / Uzaktan Egitim / Hibrit

(viiz yiize,

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
Ogretme
stratejileri

Konu anlatimi, tartisma ve sunum

Dersin
Ogretmeni

Ogr. Gér. MERVE KONAK

Dersin Amaci

Ogrencilerin Atatiirk Ilkelerine bagl gengler olarak yetismelerini saglamak, vatan
sevgisi agilamak, demokrasi bilincini gelistirerek yorum ve analiz yapabilmelerini
saglamak. Universite dgrencilerine Tiirkiye nin yakin tarihini 6gretmek.
Glinlimiiziin sorunlarimi Atatiirk¢ii yaklagimla ¢6ziim oOnerileri gelistirecek tutum ve
davranislar1 kazandirmak.

Dersin Igerigi

20.yy baslarinda Diinya ve Osmanli Devleti, Osmanli Devleti’nin ¢okiis
nedenleri, [.Mesrutiyet, II. Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan

savaglari, [.Diinya Savasi, Kurtulus savasi hazirlik donemi, Kongreler, Misak-1
Milli, TBMM ’nin acilmasi, Dogu, Giiney ve Bati cepheleri, Sakarya Ve Biiyiik
Taarruz savaslari, Lozan Barig Antlagmasi

Kaynaklar

1. Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi, Okutman Yay., Ankara,2011

2. Fatma Acun (ed.), Atatiirk ve Tiirk Inkilap Tarihi, Siyasal Kitabevi, Ankara,
2016

3. Halil inalcik, Atatiirk ve Demokratik Tiirkiye ,Kirmiz1 Yay., Istanbul, 2007
4. [lber Ortayl, Tiirkiye nin Yakin Tarihi, Timas Yay., Istanbul,2012

5. M. Kemal ATATURK, Nutuk, Alfa Yay.,2017

6. Temugin Faik Ertan(ed.), Baslangictan Giinimiize Tiirkiye Cumhuriyeti
Tarihi, Siyasal Kitabevi, 7.Baski, Ankara,2009

7. Oral Sander, Siyasi Tarih , Imge Kitabevi, Ankara, 2011




Dersin Egitim
Ciktilar

Bu dersi basari ile tamamlayabilen 6grenciler;

1. Osmanli modernlesmesinin basladigi donemden Cumhuriyet’in
ilanina kadar olan siiregteki siyasal olaylari neden-sonug iliskisi iginde
anlar.

2. Tirk demokrasi tarihinin gelisim ¢izgisini bilir.

3. Milli Miicadele’nin hangi kosullarda ve nasil kazanildigin bilir.

4. Ulkemizin bugiinii ve ge¢misi arasinda bag kurar.

5. Milli ve evrensel konular hakkinda ¢ikarim yapma becerisine sahip
olur.

Haftalara Gore Konular

Hafta Konular

1. Hafta |Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersinin konusu, amaci ve icerigi hakkinda
bilgi verilmesi. Tarih Bilimi ile ilgili genel kavramlar

2. Hafta (Osmanli Cografyasi ve stratejik 6nemi, Osmanli Devleti’nin yikilmasinin i¢ ve
dis sebepleri, 3.Selim ve II. Mahmut Donemleri

3. Hafta [Osmanli Devleti’nin kotii gidisini 6nlemek icin aldig tedbirler,
Yenilesme hareketleri(Tanzimat Fermani-Islahat Fermani-1.Mesrutiyet ve II.
Mesrutiyetin Ilani)

4. Hafta [XX. Yy. baslarinda Osmanli Devleti’nin sosyal, siyasi ve ekonomik durumu,
Trablusgarp ve Balkan Savaslari

5. Hafta [I. Diinya Savas1 (Savasin ortaya ¢ikis sebepleri, Osmanli Devleti’nin Ittifak
arayisl, savastig1 cepheler, savasin sonlanmasi) Mondros Miitarekesinin
[mzalanmasi

6. Hafta [[.Diinya Savasinda itilaf Devletlerinin yaptiklari gizli antlasmalar, Mondros
Miitarekesinin uygulanisi: Anadolu’nun Itilaf Devletleri tarafindan isgal
edilmesi, Miitareke sonrasinda Osmanli Devleti ve Anadolu’nun durumu

7. Hafta|Ara Sinav

8. Hafta [Milli Cemiyetler ve Milli varliga diisman cemiyetler, Mondros Miitarekesinden
sonra Mustafa Kemal Atatiirk’lin faaliyetleri ve Anadolu’ya ge¢mesi

9. Hafta Milli Miicadeleye hazirlik donemi, Amasya Genelgesi, Erzurum Kongresi, Sivas
Kongresi, Balikesir ve Alasehir Kongreleri, son Osmanli Mebusan Meclisi’nin
toplanmasi, Misak-1 Milli’nin kabulii ve Istanbul’un isgal edilmesi

10. Hafta [Mebusan Meclisi’nin dagitilmasi, Ankara’da TBMM 'nin ag¢ilmasi, TBMM
Hiikiimeti’nin kurulmasi, TBMM’nin ¢ikardig1 yasalar ve faaliyetleri

11. Hafta [Sevr Baris Antlagsmasi, Sevr Baris Antlasmasinin etkileri, Dogu Cephesi ve
Giliney Cephesindeki geligsmeler

12. Hafta [Kuvay-i Milliye’ nin dagitilmasi, Diizenli Ordu’nun kurulmasi, Bati

Cephesindeki gelismeler




13. Hafta [Mustafa Kemal Atatiirk’e Baskomutanlik verilmesi, Tekalif-i Milliye Emirleri,
Sakarya Savasi ve sonrasindaki gelismeler

14. Hafta [Biiyiik Taarruz Meydan Muharebesi, Mudanya Miitarekesi’nin imzalanmast

15. Hafta [Lozan Barig Antlagmasi, Saltanatin kaldirilmasi, Cumhuriyet’in ilan edilmesi

16. Hafta [D6nem Sonu Sinavi




ANKARA BiLiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GENEL INGILIZCE 1
Ders Bilgisi
Dersin Ad1 Kodu | Yariyil Kuram Uygulama | Laboratuva | Yere | AK
(saat/hafta) | (saat/hafta) | r 1 T
(saat/hafta) | Kred S
i
Genel ENG | Giiz 2 0 0 2 2
Ingilizce I 101
Onkosullar Yok
Dersin Dili Ingilizce
Dersin Tiiri Zorunlu
Anlatim Yiiz yiize
Sekli (yiiz Cevrimigi
ylize, Harmanlanmis
uzaktan
Ogretim)
Ogrenme ve Anlatim
O0gretme Tartigma
teknikleri Soru-
Yanit
Takim/Grup Caligsmasi
Gosterti
Beyin Firtinasi
Diger: sunum ve calisma
Dersin Ogr. Gor. Davut Zeki KURT
sorumlusu(lar)

Dersin amaci

Bu dersin amaci 6grencilerin temel ve orta diizeylerde Ingilizce dil becerilerini
gelistirmesini saglamaktir.

Dersin igerigi

Bu ders temel ve orta diizeylerde Ingilizce dilbilgisi ile birlikte okuma-anlama,
yazma,
dinleme-anlama ve konugma becerilerinin gretimini igerir.

Kaynaklar

Taylore-Knowles, J., S. Taylore-Knowles, M. Rogers ve Vierma, M. G. (2014),
Open Mind: Elementary. New York: Macmillan Education.

Dersin 6grenme
Ciktilar

Bu dersi alip basarili olan 68renciler asagidaki hedeflere ulasirlar.

1. Giindelik yasamu siirdiirebilmeyi saglayacak giinliik hayatta kullanilan temel

ifadeleri kullanabilme,

2. Dinlemeveokumametinlerinde gegenpek cok ortamdasikliklakullanilan
ifade ve ctimleleri kavrayabilme,
Pek ¢cok ortamda siklikla kullanilan ifade ve climleleri kullanabilme,
Sosyal ortamlarda kendisini uygun bir bi¢imde tanitabilme,
Sosyalortamlardakisiselbilgilerileilgilisorusorabilmevecevapverebilme,
Sosyal baglamda tanidik ve rutin konularla ilgili iletisim kurabilme,
Kendi ge¢misini, yakin ¢cevresini ve olaylari yazili ve sozlii olarak ifade
edebilme,
8. Cesitli konularda basit anlamda paragraf yazabilme.




Haftalara Gore Islenecek Konular

1. Hafta Dersin tanimi Ders i¢erigi hakkindakonusma ve 6grencileri ders materyalleri
hakkinda bilgilendirme
Ogrencilerin ingilizcesinin genel ndegerlendirmesi

2. Hafta Unite 1- Kisisel bilgileri paylasma, form doldurma, heceleme, giinliik
kullanimda faydali olabilecek soru kaliplarini kullanma

3. Hafta Unite 1- Be fiili, Yes/No sorular1 olusturma ve yanitlama, alfabedeki harflerin
sesletimi, Ingilizce’de kibar dil kaliplarin1 §grenme ve uygulama

4. Hafta Unite 1&2- Siralama sayilarini 6grenme, tarihleri sdyleme, SN1K soru kaliplarini
ogrenme ve soru olugturma. Dogru kaliplar1 kullanarak tahmin yiiriitme, meslekleri
O0grenme

5. Hafta Unite 2 —iki heceli kelimelerin sesletimini 6grenme, a/an/the tamimliklari, aile
tiyeleri, dinleme ve detay bilgileri bulma

6. Hafta Unite 2 — have got/has got, aitlik sifatlari, aile liyelerinden bahsetme

7. Hafta Unite 3- planlardan ve aktivitelerden bahsetme, present simple tense’in
evet/hayir sorulariyla kullanimi

8. Hafta Ara smav

9. Hafta Unite 3- -s sesinin sesletimi, anadil ve Ingilizce’de ortak kullanilan kelime
kaliplarin1 6grenme, like/dislike kullanimi, bog zaman aktiviteleri, present simple
tense’in Snlk sorulartyla kullanimi

10. Hafta Unite 3 & 4 — fikir sorma ve belirtme, kisilik dzellikleriyle iliskili sifatlarinin
kullanimi, saati sdyleme, saatlerle ilgili okuma ve anlama

11. Hafta Unite 4- siklik zarflar1 ve siklik tamlamalari, haftanin giinleri, haftanin giinleri
ile ilgili dinleme ve anlama, zaman edatlari

12. Hafta Unite4 & 5- until,before ve after kullanimu, fikrini belirtme, there is/are
kalibinin some, any, several, a lot of ve many ile kullanim1

13. Hafta Unite4 & 5- until,before ve after kullanimi, fikrini belirtme, there is/are
kalibinin some, any, several, a lot of ve many ile kullanimi

14. Hafta Unite 5-turist yerlerin Ingilizce karsiligin1 6grenme, birlesik isimler, metinde
ana fikri bulma, emir ciimleleri

15. Hafta Unite 5- yer yon tarifi kaliplar1, yer yon sorma ve yanitlama

16. Hafta

Final Sinavi




Degerlendirme Sistemi

Yanyil ici calismalari Sayis Katki
1 Pay1
Devam 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 1 %20
Alan Calismasi 0 %0
Derse Ozgii Staj (Varsa) 0 %0
Odevler 1 %10
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinavlar 1 %25
Genel Sinav 1 %45
Toplam 4 %100
Yariyil I¢i Calismalarinin Basar1 Notuna Katkist 3 %55
Yariyil Sonu Sinavinin Basar1 Notuna Katkisi 1 %45
Toplam 4 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplama
Etkinlikler Sayisi Stiresi Toplam Is
(saat) Yiikii
Ders Siiresi (x14) 14 2 28
Laboratuvar 0 0 0
Uygulama 0 0 0
Derse Ozgii Staj 0 0 0
Alan Calismasi 0 0 0
Sinif Dis1 Ders Calisma Siiresi (On 14 1 14
caligma, pekistirme, vb)
Sunum / Seminer Hazirlama 0 0 0
Proje 0 0 0
Odevler 1 1 1
Ara Sinavlar (Hazirlanma Siiresi) 1 3 3
Genel Sinav (Hazirlanma Siiresi) 1 7 7
Toplam Is Yiikii 53
Toplam Is Yiikii/30 saat 14
AKTS 2.00




Dersin Ogrenme Ciktilarinin Program Yeterlilikleri ile iliskilendirilmesi

Program Ogrenme Ciktilari

Ders Ogrenme Ciktilari

Avrupa Dil Portfoyii A2 Genel Diizeyinde kullanir.

OC1 [ OC2 |0C3 | OC4 |OC5

1.Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda yeterli 1 1 1 1 1
diizeyde kuramsal bilgiye sahiptir. (K,0)
2. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda 1 1 1 1 1
edindigi kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanir. (K,O)
3. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda gerekli

e 1 1 1 3 3
tasarim ve laboratuvar caligmalarini yiiriitiir.(K,0)
4. Ofis programlarin1 ve mesleki bilgisayar programlarimi 1 1 1 1 1
kullanir.(K,O)
5.1ki ve ii¢ boyutlu tasarimlar yapar.(6grenme yetkinligi,U) 1 1 1 1 1
6. Alanina iligkin bilgileri analiz etme, yorumlama ve ) ) ) ) )
degerlendirme becerisine sahiptir(6grenme yetkinligi)
7.Alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngoriilemeyen
karmasik sorunlar1 ¢ozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk | 4 4 4 4 4
alir(K,0)
8.0grenimini aym alanda bir ileri egitim diizeyine veya aym ) ) ) ) )
diizeydeki bir meslege yonlendirir (B,U)
0.Tasarim ve animasyon ¢alismalarinda yaraticiligi destekler. ) ) ) ) )
(B)
10. Gelisen ve degisen dijital tasarim uygulamalarini takip ) ) ) ) )
eder ve kullanir. (B,0O)
11.Bilgisayar destekli tasarim ve animasyon projelerini
tasarlar, siirecin isleyisini takip eder, siliregte ortaya ¢ikan 2 2 2 2 2
sorunlari ¢ozer.
12.S6zli ve yazili iletisim kurar; en az bir yabanci dili en az 5 5 5 5 5

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Orta, 4 Yiiksek, 5 Cok yiiksek




ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
iS SAGLIGI VE GUVENLIGI I

Ders Bilgileri
Teorik Laboratuva
DersinAdi Kodu [Donem |(saat/hafta (E;’agtl/llllzl;:) r Ulusz;lKred AKTS
) (saat/hafta)
[s Saglig1 ve
Giivenligi I ISG Giiz 1 0 0 1 1
101
Dersin On kos Yok
ullar
Dersin Dili  [Tiirkge
Dersin Tiirii [Zorunlu
Dersin Verilis
Bicimi (ylizyi Yiizyiize

ze, uzaktanegi
tim)

Ogrenme ve 6
gretme stratej
ileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim Elem
ani

Ogr. Gor. Afet GULLER

Ders Tanimi

Ogrencileri Is kazalarina ve meslek hastaliklarina kars: bilgilendirmek, giiven
lik 6nlemlerinin alinmasini kavratmak ve isyerlerinde bu kazanimlarii uygul
ayabilmeleri i¢in gerekli ig saglig1 ve giivenligi bilgisini kazandirma amacind
a olan bir derstir.

Ders icerigi

[s giivenliginin tanim1, Kaza olusumu ve ¢esitleri, Meslek Hastaliklar1 ve kor

unma yollar1, Ergonomi, Risk etmenleri, Is giivenliginde Koruyucular, Is
Giivenligi ve isci saghgi mevzuati ve Is Giivenligi Sorusturmasi Isveren|
Yiikiimliiliikleri Ve Calisan Sorumluluklarinin temelini icermektedir.

Derse Devam /
Katilim Duru
mu

Ogrencilerin derse % 70 oraninda katilim1 zorunludur.

Kaynaklar

1. Prof. Dr. Kenan Oren, Is Saghg ve Giivenligi,
Nobel Yaymcilik.
2. Teams’den yayinlanan indirilebilir ders notlar

Dersin Ogren
me Ciktilar

Bu dersi aldiktan sonar 6grenciler;
1 Issagh@ ve giivenligi hakkindaki temel kavramlar ve tarihsel gelisim
1 kavrayabilecektir.
2. lIsyerlerindeki is saglhig1 ve giivenligi mevzuati konusunda bilgi edinec
ek ve isyerindeki uygulamalara hakim olabilecektir.
3. lIsyerindeki is giivenligi uzmaninin gérev yetki ve sorumluluklarini ka
vrayabilecektir.

Isverenin hukuki sorumlulugu konusunu analiz edebilecektir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
Ders tanitim ve uygulama, degerlendirme bilgilerinin 6grenciye agiklanmasi,

1. Hafta |Dersin miifredat igindeki 6nemi ve diger dersler ile etkilesiminin vurgulanmasi

1. Is Saglig1 ve Giivenliginin Kavram ve Kurallari

2. Hafta |1.1. Is Saglig1 ve Giivenligine Genel Bakis

3. Hafta [Meslek Hastaliklar1

4. Hafta [Meslek Hastaliklarinin Sevk Ve Idaresi

5. Hafta [Risk Etmenleri- Fiziksel

6. Hafta [Kimyasal Risk Etmenleri

7. Hafta |Biyolojik Risk Etmenleri

8. Hafta [ARA SINAV

0. Hafta [Risk Degerlendirme

10. Hafta |Giivenlik Kiiltiirii, Tiirkiye’de ve Diinya’da Is Giivenligi

11.  Hafta [Temel Hukuk, Is Hukuku ve Is Giivenligi Hukuku

12.  Hafta [Kanun, Yénetmelik ve Y&nergelerde Is Saghgi ve Giivenligi
[gili Kurum ve Kuruluslar

13.  Hafta [Ergonomi

14. Hafta |isveren Yiikiimliiliikleri Ve Calisan Sorumluluklar I

15. Hafta [isveren Yiikiimliiliikleri Ve Calisan Sorumluluklari 11

16.  Hafta |[FINAL HAFTASI

17.  Hafta |[FINAL HAFTASI

Degerlendirme Yontemi

DonemCalismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 % 0
Laboratuvar 0 % 0
Uygulama 0 % 0
SahaCalismasi 0 % 0
Pratik 0 % 0
OdevDegerlendirmesi 0 % 0
Quiz 0 % 0
Sunum 0 % 0
Proje 0 %0
Seminer 0 % 0
IAra Sinav 1 % 40
Final Sinavi 1 % 60
Toplam 2 % 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 60




Toplam 2

| %100 |

IsYiikiive AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saa

t)

Toplam isyiik
il

DersinSiiresi

14

1

14

Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Caligsmalar1

Ders Dis1 CalismaSaatleri (Ongalisma, pekistirme, siavlarah)
azirlik)

Sunum / SeminerHazirlig

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calismasiiresi)

Final Siavi(Calismasiiresi)

ToplamisYiikii

ToplamlisYiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program OgrenmeCiktilari

Ders Ogrenme Ciktilar

5

—

OC2 OC3

OC4

POC-1 1

1

POC-2

POC-3

POC-4

POC-5

POC-6

POC-7

POC-8

POC-9

POC-10

POC-11

POC-12

POC-13

POC-14

POC-15

»—A»—A»—Ab)»—‘»—‘»—t»—A»—A»—A»—A»—A»—A»—A»—A»—AO

— == == == W] === = =] = =

POC-16

— === === W] === —=—=] =]

el el il e e e e N Y Y e e i e i

1 Endiisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enytiksek




ANKARA BILIM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
BILISIM TEKNOLOJILERINE GIRIS

Ders Bilgileri
.. | Uygula |Laboratu
. Kod | Done Teorik ma var  [Ulusal K| AKT
Dersin Adi (saat/ h .
u m afta) (saat/ ha|(saat/ haf| redi S
fta) ta)
e e T . . BiL 1| ..
Bilisim Teknolojilerine Giris 01 Giiz 1 0 2 2 3
Dersin Onkosullar -
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Vet;l.ll.s Bicimi (yiiz yiize, Viiz yiize
uzaktan egitim)
iOgrenme ve 0gretme stratejiler Anlatim, tartisma ve sunum.
Ogretim Eleman(lar)1 Ogr. Gor. Burcu TEKIN
Bu ders, ofis uygulamalari olarak bilinen Word, Excel,

Ders Tanimi

PowerPoint ve Access’in temel ve ileri seviye 6zelliklerini
aktarmaktir.

Ders Icerigi

Microsoft

Word: Temel islevler, metin formatlama, tablolar, grafikler
Microsoft Excel: Hiicrelerde calisma, formiiller, grafikler,
Microsoft

PowerPoint: Sunum hazirlama, animasyonlar, gorsel 6geler

Microsoft Access: Temel konular

Derse Devam/Katilim Durumu

Ogrencilerin teorik derslere %70, uygulama derslerine %8
0 oraninda katilimi zorunludur.

Kaynaklar

Office 2016 (Cenk Iltir): Abakiis Yaynlart

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Paket programlarin kullanimi ve amaglarini bilir, 6z
elliklerini kullanabilir.

2. Kelime iglemci programini biitiin 6zellikleri ile birli
kte kullanabilir. (Dilekce, Odev, Tez, vb.)

3. Excell programu ile kii¢iik basit hesaplama islemleri
ve yapilarini olusturabilir.

4. Power

point programinda sunum ve kii¢liik animasyonlar
hazirlayabilir. 5.
Access ile veritabani yapisini olusturup kullanabilir




Haftalara Gore Konular

Haftalar

Konular

1.Hafta

Bilgisayarin Tarihgesi, Office Programlarinin Tarih¢esi, MS Word Tanimi

2.Hafta

Word: Temel metin isleme, metin formatlama ve sayfa diizenlemeleri

3.Hafta

Word: Tablo olusturma, grafik ekleme ve belge bicimlendirme

4.Hafta

Word: leri seviye dzellikler, baslik ve icerik tablosu olusturma, Excel'e giris: Temel arayiiz tanitim1

5.Hafta

Excel: Basit formiiller, islevler ve hiicre bicimlendirme

6.Hafta

Excel: Ileri Diizeyde Formiillerle Calisma

7.Hafta

Excel: Grafiklerin olusturulmasi, veri gorsellestirme, grafikleri verilere baglama

8.Hafta

IAra Sinav

9.Hafta

PowerPoint'e giris: Temel arayiiz tanitimi, slayt olusturma ve diizenleme

10.Hafta

PowerPoint: Gorsel Ogeler, resimler, sekiller ve grafiklerin eklenmesi

11.Hafta

PowerPoint: Animasyonlar ve gecis efektleri, ileri sunum teknikleri, dzel sablonlar ve tasarimlar

12.Hafta

Access: Temel Konular

13.Hafta

Access: Tablolar Arasi Iliskiler

14.Hafta

Access: Veri Taban1 Uygulamalari

15.Hafta

Access: Ornek Veri Tabani Olusturma Alistirmalari

16.Hafta

Final Sinavi

17.Hafta

Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Simav 1 %40
Final Siavi 1 %60
Toplam 2 %100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 2 %100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say|Siiresi (saa TOplaIII is yil
1 t) kii
Dersin Siiresi (x14) 14 1 14
Laboratuvar 14 2 28
Uygulama
Spesifik uygulamali egitim
Saha Caligsmalar1
Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, pekistirme, sinavlara
2 3 6
hazirlik)
Sunum / Seminer Hazirlig1
Proje
Odev Degerlendirmesi
Quiz
Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 10 10
Final Siavi (Calisma siiresi) 1 17 17
Toplam Is Yiikii 75
Toplam Is Yiikii/25 saat 3
AKTS | 3

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

. Ders Ogrenme Ciktilar:
Program Ogrenme Ciktilar: _ _ _ _ _
OC1 0C2 OC3 0C4 OC5

POC-1 5 5 5 5 5
POC -2 5 5 5 5 5
POC -3 5 5 5 5 5
POC -4 5 5 5 5 5
POC -5 2 2 2 2 2
POC -6 1 1 1 1 1
POC -7 1 1 1 1 1
POC -8 3 3 3 3 3
POC -9 1 1 1 1 1
POC -10 1 1 1 1 1
POC -11 1 1 1 1 1
POC -12 2 2 2 2 2

1 En Diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En Yiiksek



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU
TAP103 BILGISYAR DESTEKLI TASARIM I

Ders Bilgileri
Teorik
) Kod | Don Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi u | em 1(122;‘?:6 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
TAP103 Bilgisayar | TAP .
Destekli Tasarim 1 103 Giiz 2 2 0 3 >
Dersin Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz yiize, Yiiz yiize

uzaktan egitim)

Ogrenme ve 0gretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Bu ders, iki boyutlu dijital tasarimin temel kavramlarmi ve iiretim
siireglerini dgretmeyi amaglamaktadir. Ogrenciler Adobe Illustrator ve
Adobe Photoshop yazilimlari araciligiyla vektorel ve raster tabanli tasarim
yontemlerini 6grenir; kompozisyon, tipografi, renk sistemleri ve katman
yonetimi ilkelerini uygulamali ¢aligmalarla gelistirir. Ders kapsaminda
tasarim problemi analizi, dijital is akis1 planlama ve proje gelistirme
siirecleri ele alinir.

Ders Igerigi

Dijital tasarimin temel kavramlari. Raster ve vektorel grafik sistemleri.
Adobe Illustrator ortaminda temel ¢izim araglar1 ve sekil olusturma. Renk
sistemleri ve dijital renk yonetimi. Tipografi ve gorsel hiyerarsi ilkeleri.
Kompozisyon ve diizenleme prensipleri. Adobe Photoshop ortaminda
katman, maske ve temel gorsel diizenleme teknikleri. Dijital tasarimda
problem analizi ve proje gelistirme siirecleri.

Kaynaklar

4. Neil Leonard, Grafik Tasarimda Tasarim I¢in Arastirma, Literatiir
Yayincilik.
5. Yavuz Gilimiistepe, Adobe Illustrator Cc, Sifirbir Yayinevi.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Bilgisayar destekli tasarimin temel kavramlarini agiklar.

2. Adobe Illustrator yaziliminda temel araglari kullanarak iki boyutlu
tasarimlar tiretir.

3. Katman, renk, tipografi ve kompozisyon ilkelerini dijital ortamda
uygular.

4. Adobe Photoshop yaziliminda temel diizenleme ve efekt
islemlerini gerceklestirir.

5. Verilen bir tasarim problemini analiz ederek ¢6ziim Onerisi
gelistirir.

6. Kiigiik 6l¢ekli bir tasarim projesini planlar ve sonug¢landirir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

17.  Hafta Dijital tasarimin temel kavramlari ve raster—vektor farki
18.  Hafta [llustrator arayiiz ve temel araclar

19. Hafta Temel ¢izim ve sekil olusturma teknikleri

20.  Hafta Renk sistemleri ve palet olugturma

21.  Hafta Kompozisyon ve gorsel diizen ilkeleri

22.  Hafta Tipografi uygulamalari

23. Hafta Vektorel portre caligmasi

24. Hafta Ara Simav

25. Hafta Photoshop arayiiz ve temel araclar

26.  Hafta Katman ve maske uygulamalari

27. Hafta Gorsel diizenleme ve retouch teknikleri
28.  Hafta Efekt ve filtre uygulamalari

29.  Hafta Basit mockup ve sunum teknikleri

30.  Hafta Afis tasarimi uygulamasi

31. Hafta Proje gelistirme ve geri bildirim

32.  Hafta Final Smav1 / Proje Sunumu

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim

Laboratuvar 14

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 4 10
Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 100
Donem Calismalariin Basar1 Puanina

Katkis1 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 40
Toplam 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Suresi

14

4

56

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

pekistirme, sinavlara hazirlik)

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

14

28

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

30

30

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

4

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

7

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
DOKU VE KATMAN BILGISI
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Doku ve TAP ..
Katman Bilgisi | 105 Gliz 2 0 2 3 >
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma, uygulama
stratejileri
Ogretim e em
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cem YILGIN
Ders Tanimi Ucg boyutlu yazilimlarda objelerin doku bilgisini §grenmek.

Photoshop ve 3ds Max uygulamalari kullanarak materyal kanallarinin islevini

Ders Igengi ve manti§ini, UV Map’in kullanimini teorik ve Pratik olarak dgrenir.

Kaynaklar 1. Adobe Photoshop CS5 (Osman Giirkan; Nirvana Yayinlar)

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Adobe Photoshop yazilimini tanir ve kullanabilir.

2. Adobe Photoshop yaziliminda ¢izim araglarini kullanir ve uygulamalar
Dersin yapar.

Ogrenme 3. Doku ile ¢alisma, doku olusturma, doku kaplama ve dokularla materyal
Kazanimlari olusturma ¢aligmalarini yapabilir.

4. Adobe Photoshop yaziliminda tasarladigi ¢alismalarini farkli uygulamalarda
kullanilmaya hzir hale getirir.

5. Tasarim, uygulama ve yayin asamalarini bilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

Giris; dersin amaci1 ve iki boyutlu tasarim yazilimlarinin kullanimiyla ilgili
1. Hafta o .

genel bilgilendirme

2 Hafta Adobe Photoshop arayiiz ve menii tanitimi

3 Hafta Adobe Photoshop yaziliminin kullanim prensipleri, meniilerin kullanimi

4. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araglarin kullanimi

5. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araclarin kullanimi

6 Hafta Adobe Photoshop yaziliminda temel araglarin kullanimi

7 Hafta Adobe Photoshop yaziliminda katman ¢alismalari

8. Hafta Ara Sinav

9. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda renk, 151k-golge ¢aligmalari

10. Hafta Adobe Photoshop yaziliminda rmaskeleme ve rotus ¢alismalari

11.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda filtre araglarinin kullanimi

12.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda 3D goriiniim ile ¢aligsmalar

13.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda foto manipiilasyon caligmalari

14.  Hafta Adobe Photoshop yaziliminda web icin gorsel hazirlama ve gorselleri baskiya
hazirlama

15.  Hafta Genel uygulama

16.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 5 10
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 5 10
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 26 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 25 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 26 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Siiresi (x14) 14 2 28

Laboratuvar 14 2 28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 3 42
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi 5 3 15

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 6 6

Final Sinavi (Calisma siiresi) | 6 6

Toplam is Yiikii 125

Toplam s Yiikii/25saat 125/5

AKTS 5
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

o MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
DESEN
Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(122}?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
Desen 1;‘37}’ QGiiz 1 4 0 3 5
I?ersm Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiuri Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim ml .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Zeynep M. CETIN DEREBEK

Ders Tanimi

Desen tekniklerinin incelenmesi ve uygulanmasi.

Ders Icerigi

Obje, mekan ve figiir desen galigmalarinin yapilmasi. Genel desen teknikleri ve
malzeme bilgisinin verilmesi.

6. Ryder, Anthony (1999), The Artist’s Complete Guide to Figure Drawing,

Kaynaklar Watson-Guptill Press

7. De Reyna, Rudy (2013), Gordiigiiniizii Nasil Cizersiniz?, Pegasus Yayinlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Oran, 6lgii, form, perspektif gibi temel desen kavramlarini bilir

2. Desen sanatinda kullanilan farkli ¢izim malzemelerini, kagit 6zelliklerini ve
Dersin teknikleri tilhr s o . . .
Ogrenme 3. Peser} ?gltlml ogrencinin zihinsel Ve.al.g1§a'l yete'nekle'rmln gehsmeglpe katk1
Kazanmlart saglar. Ogrenciler duygu ve diislincelerini ¢izimleri tizerinden aktarabilir.

4. Ogrencilerin tasarrmda ihtiya¢ duyulan el -goz -beyin koordinasyonunu
gelistirmelerine yardimet olur.
5. Ug boyutlu ¢izim tekniklerinin temenlini olugturmak.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Desen ¢izimi hakkinda genel bilgi ve 6l¢ii alma tekniklerinin anlatimi1
2. Hafta Cizgi, aragtirma cizgisi ve eskiz kavramlarinin uygulamali olarak calisilmasi
3. Hafta Onceki hafta 6grenilen bilgiler 15181nda tek cizgi ile nesne cizimi uygulamasi
4 Hafta Isik-golge, agik-koyu kavramlarinin tarama teknigi ile olusturulmasi tizerine
' uygulama caligmasi

Tek ¢izgi ile ¢izilen nesnelerin lekesel olarak tarama teknigiyle hacim ve
5. Hafta

boyutlandirilma ¢aligsmasi
6. Hafta Karakalem obje caligmasi
7. Hafta Karakalem obje ¢alismasi
8. Hafta Ara sinav
9. Hafta Karakalem obje caligmasi
10. Hafta Karakalem obje ¢alismasi
11. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
12. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
13. Hafta Karakalem natiirmort ¢alisma
14. Hafta Imgesel tasarim ¢alismasi
15. Hafta Imgesel tasarim ¢alismasi
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 30
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 30
Toplam 30 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 29 70
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 30
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Siiresi (x14) 14 1 14

Laboratuvar

Uygulama 14 4 56

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 10 2 20
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi 10 3 30

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 2 2

Final Siav1 (Caligsma siiresi) 1 3 3

Toplam s Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilari
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

o MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
YENI MEDYA VE REKLAM
Ders Bilgileri
Teorik )

. N Uygulama (Laboratuvar |Ulusal Kredi
Dersin Ad1 | Kodu | Donem [(saat/ hafta) (saat! hafta) |(saat/ hafta) AKTS
Yeni Medya|ETP 108 Giiz 3 0 0 3 3
ve Reklam
Dersin Onk
osullari
Dersin Dili [Tiirkge
Dersin Tiirii |Zorunlu
Dersin Veril
¥ B1'<.;1m1 S Yz yuize
iz ylize, uza
ktan egitim)

Ogrenme ve
ogretme str
atejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim Ele
man(lar)1

Ogr. Gér. Burcu TEKIN

Ders Tanimi

'Yeni Medya ve Reklam dersi, reklamin yeni medya igindeki roliinii ve dnemini
vurgulayarak 6grencilere yeni medya platformlarini ve teknolojilerini anlama ye
tisi kazandirmay1 hedefler. Ayni1 zamanda, reklamcilik alaninda yeni medya arag
larin1 etkili bir sekilde kullanabilme becerisini gelistirmeyi amaglar.

Ders Igerigi

Bu ders,

yeni medya kavrami, reklam anlayisinin yeni medya ile nasil evrildigini, sosyal
medya reklamciligini, dijital reklamlar1 ve Google

Ads reklam sistemi gibi konular1 icermektedir.

Derse Deva
m / Katilm [Ogrencilerin derse %70 oraninda katilim1 zorunludur.
Durumu
K aynaklar Reklamcilik — Kavram — Araglar -Yontem (Giyasettin Tayfur, Mustafa
Kemal Yilmaz, Seckin Yaymcilik)
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1.Yeni iletisim teknolojilerinin gelisim siirecini grenir.
Ayrica yeni medya kavramini agiklayarak ve yeni medya’nin 6zelliklerini siralar
Dersin Ogre 2. Yeni medyay: geleneksel medyadan ayiran 6zellikleri bilir ve yeni medya ort
nme Kazani jamina yonelik olanaklari, riskleri ve engelleri agiklar.
mlar1 3. Reklamin tanimi ve siniflandirmasini yapar ve reklamin 6zelliklerini, fonksiy

onlarini ve reklam yonetiminde yer alan unsurlari bilir.
4. Reklamin basarili olmasi i¢in gerekli olan etkili iletisim planlama siirec¢lerini
Ogrenir. Ayrica reklam araglarini bilir ve yeni medya ile degisen reklam faaliyetl

erini 6grenir ve dijital reklamin ne oldugunu bilir ve tiirlerini siralar.




5. Sosyal mesya reklamciligi,

web reklamceilig1 ve mobil reklamciligin tanimlarmni bilir.
6. Google Ads reklam sistemini bilir.

Haftalara gore konular

Haftalar

1. Hafta Yeni iletisim teknolojilerinin gelisimi ve Yeni Medya kavrami.
2. Hafta Yeni Medya ve etkileri

3. Hafta Yeni medya ve yeni teknolojiler

4. Hafta Reklamin tanimi, kapsami ve tarihsel gelisimi

5. Hafta Reklamin siniflandirilmast

6. Hafta Reklam yonetimi

7. Hafta [letisim planlamasi

8. Hafta Ara Sinav

0. Hafta Reklam araglar

10. Hafta  [Yeni Medya ile degisen reklam anlayisi

11. Hafta  [Dijital reklamlar

12. Hafta Sosyal medya reklamciligi

13. Hafta  |Google Ads reklam sistemi

14. Hafta  [Yeni medyada reklam uygulamalar

15. Hafta Genel Tekrar

16. Hafta Final Sinav

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 %60
Toplam 2 %100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

IAktiviteler

Say1

Siiresi (sa

at)

Toplam is yii
kii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligsmalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma, pekistirme, sinavl
ara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

20

20

Toplam s Yiikii

75

Toplam s Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ciktilar1| ___
O

—

0C2 OC3

Ders Ogrenme Ciktilar
= = 5ca

OCs

0C6

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

[\)»—A»—l.h[\)»—l(}]»—l»—t»—tm(}]n

N[ —=|R[N]—=|On]—=|[—=]—=]W0L]|W
N BR]| =W == —=]—=]WL]wn

POC -12

N[ —=|BR[N]|—=|On]—=|—=]—=]WULi|W

— =W RN === ]W[—=]Wn]|Wwnh

— = [N N == =] =] WL WD

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
ANIMASYON TEKNIKLERI
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Animasyon TAP ..
Teknikleri 201 | G0 2 2 0 3 >
[")ersm Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadar.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma, sunum, proje
stratejileri
Ogretim e .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Cesitli animasyon tekniklerinin incelenmesi, animasyonun tarihinin ve tiretim
siirecinin aktarilmasi

Ders Icerigi

Animasyonu olusturan temel dgeleri tanima, tarihi siirecini kavrama.
Animasyon liretim tekniklerini kavrama, 6rneklerini analiz edebilme. Bir firkin
storyboard’unu hazirlama ve animasyan uygulamasi yapabilme.

Kaynaklar

8. Animasyon yapim teknikleri — Preston Blair

9. Animatoriin el kitab1 - Tony White

10. Hareketlendirme ve Zamanlama Sanati: Animasyon — Fethi Kaba

11. Animasyon Filmler — Mark Whitehead

12. Animasyon’un Kutsal Kitab1 Flipbooks’dan Flash’a Animasyon Hakkinda
Her Sey — Maureen Furniss

13. Canlandirma Sinemas1 Uzerine - Selguk Hiinerli

14. Gorsel Iletisimi Tasarlamak 001 — Omer Durmaz, Murat Ertiirk

Dersin
Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Animasyonda uygulanan tekniklerin igleyisini anlayip, tanimlayabilir

2. Animasyon teknikleri kullanilarak olusturulan tasarimin tiretim siireci ile
ilgili bilgi sahibidir

3. Animasyonun 12 temel prensibini bilir ve bu prensipler dogrultusunda
tasarlar.

4. Iki ve ii¢ boyutlu animasyon projesi tasarlayabilir ve tasarim asamalarinda
ekip igerisinde gorev alabilir.

5. Jenerik tasarimi hakkinda bilgi alirlar ve uygulamasini yapabilirler.

6. Rotoscopy animasyon hakkinda detayli bilgiye sahip olabilir ve rotoskopy
animasyon calismalar1 uygulayabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar

Konular

1.

Hafta

Derse giris, ders hakkinda genel bilgilendirme ve uygulanacak projeler
hakkinda bilgilendirme. Bu dersin proje teslimlerinde rotoskopy uygulamasi,
storyboard caligsmasi ve jenerik tasarimi yapilacaktir.

Hafta

Animasyon kisa tanimi, Animasyonun sinema dncesi tarihi, animasyon yapim
araclarindan bahsedilecek. Rotoskopy uygulamasi i¢in video ¢ekimi
yapilacaktir.

Hafta

Animasyonun sinema sonrasi tarihi, Animasyonun bilgisayar donemi tarihi.
Rotoskopy i¢in Adobe After Effects’te ¢alisilacaktir.

Hafta

12 animasyon prensibi, Film 6ykiisii, senaryo, storyboard olusturma
anlatilacak. Animasyon tekniklerine giris yapilacak. Rotoskopy uygulamasi
icin Adobe Photoshop programinda kare kare ¢izim yapilacaktir.

Hafta

Cell/geleneksel 2B animasyon teknigi, karakter animasyonu, sinirli (limited)
animasyon teknigi anlatilacak. Rotoskopy uygulamasi i¢in Adobe Photoshop
programinda kare kare ¢izim yapilmaya devam edilecektir.

Hafta

Rotoskopi Animasyon Teknigi (Rotoskopy Animation), ve Canli Aksiyon
Animasyon (Live-Action Animation)’dan bahsedilecek. Adobe Photoshop
programinda ¢izilen kareler Adobe After Effects’te hareketlendirilecektir.

Hafta

Stop motion animasyon teknigine giris yapilacak ve Brickfilm animasyon, kes
cikar (cut out) animasyon tekniklerinden bahsedilecek. Adobe Photoshop
programinda ¢izilen kareler Adobe After Effects’te hareketlendirilmeye
devam edilecektir.

Hafta

Ara Sinav.

Hafta

Siliiet (Silhouette) Animasyon, Kil animasyon (Clay animation), Kukla
Animasyon (Puppet Animation) tekniklerine deginilecek. Rotoskopy
animasyon filmleri Teams’ten teslim edilecektir. Storyboard ¢alismalarina
baslanacak. Storyboard Adobe Photoshop’ta ¢izilmeye baglanacak. Bir
giinlinii anlatan bir storyboard yapilmasi istenecektir. Sekiz kareden olusacak
cizimler. A3 kagida cizim yapilacak.

10.

Hafta

Piksilasyon Animasyon (Pixilation animation), Bilgisayar animasyonu, 2B
animasyon teknigi anlatilacak. Storyboard ¢izimlerine devam edilecektir.

11.

Hafta

3B animasyon teknigi anlatilacak. Storyboard ¢izimlerine devam edilecektir.

12

. Hafta

Motion capture (hareket yakalama) animasyon teknigine baslanilacak.
Jenerik yapimina baslanilacaktir.

13.

Hafta

Karakter Gelistirme anlatilacak. Jenerik tasarimina devam edilecektir.

14.

Hafta

Tekniklerde uygulamalar. Timing uygulamalari. Film Gykiilerinin tekniklere
doniistiiriilmesi, teknik ¢oziimlemeler anlatilacak. Jenerik tasarimina devam
edilecek.

15.

Hafta

Teknige gore background ve set tasarimina deginilecek. Jenerik tasariminin
teslimi yapilacaktir.

16.

Hafta

Final Sinavi.




Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 14 5
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 5
Quiz

Sunum

Proje 1 10
Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Smav1 1 50
Toplam 18 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 16 >0
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 18 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Top‘l'ar'r'l 1%
yiikii

Dersin Siiresi (x14) 14 3 28

Laboratuvar

Uygulama 14 3 28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On

calisma, pekistirme, sinavlara 14 2 28

hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli81

Proje 1 25 25

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Smavlar (Calisma siiresi) 1 8 8

Final Siav1 (Calisma siiresi) 1 8 8

Toplam s Yiikii 125
Toplam Is Yiikii/25 saat 125/5
AKTS 5




Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GRAFIK VE ANIMASYON I1
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Grafik ve TAP ..
Animasyon Il 207 Gliz ! 2 0 2 >

Dersin
Onkosullar1

Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Adobe Animate yazilimlari ile orta seviye animasyon

Adobe Animate programinin anlatimi, teorik animasyon bilgisi, 2 boyutlu

Ders Icerigi animasyon, Adobe Animate programinda rigleme uygulamalari gibi konulari
kapsar.
15. Adobe. Adobe Animate Kullanici Kilavuzu.
https://helpx.adobe.com/tr/animate/user-guide.html
16. Dedeal, M. N. (2018). Karakter Tasarimi. Istanbul: Epsilon Yaymevi.
17. Durmaz, O., Ertiirk, M. (2022). Gérsel lletisimi Tasarlamak 001. Istanbul:
Yem Yayinlart.
18. Heller, S., Anderson, G. (2023). Grafik Tasarim Fikirler Kitab:. Istanbul:
Kaynaklar Ketebe Yayinlart.
19. Lowe, R. (2008). Learning with animation: Research implications for
design. New York: Cambridge University Press.
20. Lupton, E., & Phillips, J. C. (2008). Graphic design: The new basics. New
York: Princeton Architectural Press.
21. Ugar, T. F. (2019). Gérsel Iletisim ve Grafik Tasarim. Istanbul: Inkilap
Kitabevi.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Adobe Animate programini ileri diizeyde kullanarak animasyon projeleri
Dersin olu§tumr. . <
Ogrenme 2. Ammasyon slirecine uygun karakter tasarimi yapar ve tasarladigi
karakterin 6nden, yandan ve arkadan goriiniimlerini ¢izer.
Kazanimlari

3. Tasarladig1 karaktere Tiirk¢e agiz senkronizasyonu (lip sync) uygular.
4. Grafik tasarim ve animasyonun temel prensiplerini bilir ve bu dogrultuda
Ozglin tasarimlar olusturur.



https://helpx.adobe.com/tr/animate/user-guide.html

Karakter animasyonu siirecinde, timeline ve layer yapisini kullanarak
ylirliylis animasyonu olusturur, diizenler ve sonuglandirir.

6. Adobe Illustrator programinda olusturdugu ¢izimleri Adobe Animate

ortamina aktarir ve animasyon siirecine uygun sekilde diizenler.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular

33.  Hafta Tanisma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasilmasi
Grafik Tasarim, Hareketli Grafikler ve Agiz Hareketleri ile ilgili animasyon

34.  Hafta o . .
bilgilendirmesi

35. Hafta Ag1z Hareketleri ile ilgili bilgilendirme ve Karakter Tasarimi

36.  Hafta Karakter Tasarimi

37.  Hafta Ag1z hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

38.  Hafta Ag1z hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

39. Hafta Ag1z hareketlerinin Adobe Animate programinda uygulanmasi

40.  Hafta Ara Sinav.

41.  Hafta Karakter tasarimi

42.  Hafta Storyboard olusturma

43.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

44.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

45. Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

46.  Hafta Sahne ve zamanlama, arka plan ekleme

47.  Hafta Sahne ve zamanlama, arka plan ekleme

48.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

15

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

35

Final Sinavi

50

Toplam

100

Donem Calhismalarinin Basar1 Puanina
Katkisi

N W= —=

50

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

—_—

50

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1 Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14 1

14

Laboratuvar

Uygulama

14 2

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14 3

42

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi

15

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

16

Toplam s Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program

Ders Ogrenme Ciktilar

Ogrenme Ciktilari
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

ATATURK iLKELERI VE iINKILAP TARIHI-II

Ders Bilgisi
DERS ADI KOD | YARI TEORI UYGULA | Laboratuvar | KRED | AK
YIL MA I TS
(Saat/hafta) (Saat/hafta)
(Saat/hafta)
Atatiirk Tlkeleri | ATA10 2 0 0 2 2
ve Inkilap 2 Bahar
Tarihi-II
Onkosul Yok
Ders Dili Tiirkce
Ders Tipi Zorunlu
Uygulama Sekli | Uzaktan Egitim / Hibrit
(yliz ylize,

uzaktan egitim)

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Konu anlatimi, tartisma ve sunum

Dersin
Ogretmeni

Ogr. Gér. Merve KONAK

Dersin Amaci

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II dersi ile grencilerin bulunduklari zaman
ve kosullar1 anlamalari, analiz becerisi gelistirerek diinya ve lilkemizin
gelecegine dair bir bakis acis1 olusturmalar1 amaglamistir. Ogrencilere
Tiirkiye’nin yakin tarithini 6gretmek, giiniimiiziin sorunlarini Atatiirkcii
yaklagimla ¢6ziim Onerileri gelistirecek tutum ve davranislari kazandirmak
dersin amaglar1 arasindadir.

Dersin Igerigi

Saltanatin Kaldirilmasi, Cumhuriyet’in Ilam, Halifeligin Kaldirilmasi, Atatiirk
Doénemi Tiirk I¢ Politika, Atatiirk’iin Devrimleri, Atatiirk Déneminde

Tiirkiye nin Dis Politikasi, Ikinci Diinya Savas1 ve Tiirk D1s Politikas,
Atatiirk’iin Ilkeleri, Atatiirk Sonrasi Tiirkiye Cumhuriyeti.

Kaynaklar

1. Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi, Okutman Yay., Ankara,2011

2. Fatma Acun (ed.), Atatiirk ve Tiirk Inkilap Tarihi, Siyasal Kitabevi,
Ankara, 2016

3. Halil Inalcik, Atatiirk ve Demokratik Tiirkiye, Kirmiz1 Yay., istanbul,
2007

4. Tlber Ortayl, Tiirkiye nin Yakin Tarihi, Timas Yay., Istanbul,2012

M. Kemal ATATURK, Nutuk, Alfa Yay.,2017

W




Temugin Faik Ertan(ed.), Baglangictan Giintimiize Tirkiye
Cumbhuriyeti Tarihi, Siyasal Kitabevi, 7.Baski, Ankara,2009
Oral Sander, Siyasi Tarih, Imge Kitabevi, Ankara, 2011

Dersin Egitim
Ciktilar

NG

Bu dersi bagari ile tamamlayabilen 6grenciler;

Cumhuriyet’in ilanindan giiniimiize kadar olan siirecteki siyasal
olaylar1 neden-sonug iliskisi i¢inde anlar.

Tirk demokrasi tarihinin gelisim ¢izgisini bilir.

Ulkemizin bugiinii ve gegmisi arasinda bag kurar.

Tirk Anayasa metinlerini genel hatlari ile bilir.

Ikinci Diinya Savasi’nin nedenlerini ve sonuglarini bilir.
Atatiirk’{in Ilkelerini ve yapilan Inkilaplari bilir.

Milli ve evrensel konular hakkinda ¢ikarim yapma becerisine sahip
olur.

Haftalara Gore Konular

Hafta Konular

1. Hafta Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II dersinin konusu, amac1 ve igerigi
hakkinda bilgi verilmesi. Saltanatin kaldirilmasi, Cumhuriyetin ilani, Halk
Firkasinin kurulmasi, Halifeligin kaldirilmasi.

2. Hafta Terakkiperver Cumhuriyet Firkas1 ve Seyh Said Isyani, Izmir suikasti,
Serbest Cumhuriyet Firkasi, Menemen olay1.

3. Hafta Hukuk, Egitim ve Kiiltiir alaninda yapilan devrimler ve diizenlemeler.
4. Hafta Ekonomik alanda ve Giindelik yasam alaninda yapilan devrimler ve
diizenlemeler.

5. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1923-1930 Donemi: Tiirk-Yunan iligkileri, Musul
sorunu, Turk-Fransiz iliskileri.

6. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1923-1930 Dénemi: Tiirk-italyan iliskileri, Tiirk-
Sovyet iliskileri, Dogu devletleri ile iligkiler.

7. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1931-1939 Doénemi: Tiirkiye’nin Milletler
Cemiyetine girisi, Tiirk-Alman iliskileri, Balkan Antanti, Tiirk-Ingiliz
Miskileri.

8. Halfta Ara Sinav




9. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1931-1939 Doénemi: Montreux Bogazlar
Sozlesmesi, Sadabat Pakti, Hatay sorunu.

10. Hafta Atatiirk Ilkeleri: Cumhuriyetcilik, Halkcilik, Milliyetcilik.

11. Hafta Atatiirk ilkeleri: Devletcilik, Laiklik, Inkilapgilik.

12. Hafta Ismet indnii Dénemi (1938-1950). Ikinci Diinya Savasi, Ikinci Diinya Savasi
sonrasinda i¢ politika.

13. Hafta Demokrat Parti Dénemi (1950-1960).

14. Hafta Tiirkiye Cumhuriyeti’nin 1960-1990 yillart arasindaki i¢ ve dis politikasi.

15. Hafta Soguk Savas Donemi ve sonrasinda Tiirkiye.

16. Hafta Donem Sonu Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Say1 Katki
Katilim 14 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Alan Arastirmasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Sinav 1 %40
Final Sinavi 1 %60

Toplam 16 %100




Donem g¢alismalarinin basar1 puanlarina katkisi 15 %40

Final sinavinin bagar1 puanlarina katkisi 1 %60
Toplam 16 %100
Is Yiikii ve AKTS Hesaplama

Aktiviteler Say1 Siire (saat) Toplam s Yiikii

Ders Siiresi (x14) 14 2 28

Haftalik Egitim Saatleri

Okuma Gorevleri 4 1 4

Caligsmalar 4 1 4

Materyal Tasarim ve Uygulama

Rapor Hazirlama

Sunum Hazirlama 2 1 2

Sunumlar 2 1 2

Ara Sinav ve Ara Sinavlara Hazirlik 1 2 2

Final Smav1 (Caligma siiresi) 1 2 2

Toplam s Yiikii 44

Toplam Is Yiikii / 30 saat

ACTS 2




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GENEL INGILIZCE 11
Ders Bilgisi
Dersin Ad1 Kodu | Yariyil Kuram Uygulama | Laboratuva | Yere | AKTS
(saat/hafta) | (saat/hafta) | r 1
(saat/hafta) | Kred
i

Genel ENG | Bahar 2 0 0 2 2
Ingilizce 11 102
Onkosullar Yok
Dersin Dili Ingilizce
Dersin Tiiri Zorunlu
Anlatim Yiiz yiize
Sekli (yliz
yuze,
uzaktan
Ogretim)
Ogrenme ve Anlatim
O0gretme Tartigma
teknikleri Soru-Yanit

Takim/Grup Calismasi

Gosteri

Beyin Firtinasi

Diger: sunum ve ¢aligma
Dersin Ogr.Gér. Davut Zeki KURT
sorumlusu(lart)
Dersin amaci Bu dersin amaci1 dgrencilerin temel ve orta diizeylerde Ingilizce dil becerilerini

gelistirmesini saglamaktir.

Dersin igerigi Bu ders temel ve orta diizeylerde Ingilizce dilbilgisi ile okuma-anlama, yazma,
dinleme-anlama ve konugma becerilerinin dgretimini igerir.

Kaynaklar Taylore-Knowles, J., S. Taylore-Knowles, M. Rogers ve Vierma, M. G. (2014),
Open Mind: Elementary. New York: Macmillan Education.

Dersin 6grenme | Bu dersi alip basarili olan 6grenciler asagidaki hedeflere ulasirlar.

Ciktilar 1. Giindelik yasamu siirdiirebilmeyi saglayacak giinliik hayatta kullanilan temel
ifadeleri kullanabilme,

2. Dinlemeveokumametinlerinde gegenpek cok ortamdasikliklakullanilan

ifade ve ciimleleri kavrayabilme,

Pek ¢ok ortamda siklikla kullanilan ifade ve climleleri kullanabilme,

Sosyal ortamlarda kendisini uygun bir bi¢imde tanitabilme,

Sosyalortamlardakisiselbilgilerileilgilisorusorabilmevecevapverebilme,

Sosyal baglamda tanidik ve rutin konularla ilgili iletisim kurabilme,

Kendi gegmisini, yakin ¢evresini ve olaylari1 yazili ve sozlii olarak ifade

edebilme,

8. Cesitli konularda basit anlamda paragraf yazabilme.




Haftalara Gore Islenecek Konular

Haftalar

Konular

1. Hafta

Dersintanimi Dersigerigi hakkinda konusma ve 6grencileri ders
materyalleri hakkinda bilgilendirme. Ogrencilerin Ingilizcesinin genel
ondegerlendirmesi

2. Hafta

Unite 6- Hayat tarzlar1 hakkinda konusma, hayat tarzindaki (hobiler vs.)
farkliliklarin ve benzerliklerin grup aktivitesi i¢inde karsilastirilmasi, farkl
hayat tarzlarin1 anlatmaya yardimci sifatlarin (stresli, heyecanli, saglikli vs.)
Ogretilmesi, online ortamda olusturulmus kisisel profillerin incelenmesi,
dinleme etkinliklerindeki sayisal bilgilerin takibinin nasil yapilacagi bilgisinin
verilmesi

3. Hafta

Unite 6- “Present Continuous” tense nin metin iizerinde incelenerek
tanitilmasi. Olumlu-Olumsuz-Soru kaliplar1 (Yes/No ve Wh- sorulari) iginde
climle kurma ve yanitlama. “Present Continuous” tense inde ciimle i¢indeki
yiiklemin yazim kurallarinin verilmesi, “n” sesi i¢in sesletim ¢alismasi
yapilmasi. Eski bir arkadas ile konusurken hangi soru kaliplarinin

kullanilabileceginin 6gretilmesi.

4. Hafta

Unite 6&7- “Yesil bir yasam tarz1” bashg1 altinda ¢evremizi nasil
koruyabilecegimizi anlatmaya yonelik ciimle kaliplarinin 6gretilmesi. “Present
Continuous (Simdiki zaman) ve Present Simple (Genis zaman) tense ’lerinin 6rnek
bir metin iizerinden karsilagtirilmasinin yapilmast, ctimle kurulumu bakimindan
farkliliklarinin bulunmast. Ingilizcede ciimle yapisinin (Ozne+Yuklem+Nesne)
ozet bir sekilde anlatimi. Yeni iiniteye giris yapilarak kisilikler ve yetenekler
tizerine konusulmasi. Kisilik sifatlarinin 6gretilmesi ve yazilmis bir kisisel referans
inceleme.

5. Hafta

Unite 7 — Metinde ana fikrin, anahtar kelimelerin bulunmasi. Yeteneklerden
bahsetmek i¢in “can/can’t” kalibinin 6gretilmesi. “Can/can’t” iizerine sesletim
calismasi yapilmasi. “Yetenekler” iizerine kelime ¢aligmasinin yapilmasi.

6. Hafta

Unite 7 — Televizyon programlart konulu konusma ve dinleme
aktivitelerinin yapilmasi. Niteleme zarflarinin 6rnek bir metin {izerinden
ogretilmesi. Konugma esnasinda farkli sekillerde ilginin nasil
gosterilebileceginin dgretilmesi (*hangi kelimelerin kullanilmasi gerektigi;
“Wow, Gergekten mi?”)

7. Hafta

Unite 8- Sevdigimiz ve sevmedigimiz seylerden bahsederken
kullanilan ciimle kaliplar1 (likes & dislikes). “Kiyafetler” lizerine
kelime caligmasi yapilmasi. “This, that, these, those” gramer
konusunun 6gretilmesi ve pratiginin yapilmasi. Kiyafetleri denerken
hangi tur soru kaliplarinin kullanilmas1 gerektigi tizerine konusma
caligmasi yapilmasi.

8. Hafta




Ara Sinav

9. Hafta

Unite 8- Dinlenme etkinliklerinde verilen sayisal bilgilerin nasil yazilmas:
gerektiginin gosterilmesi. Cihazlar1 tanimlamak i¢in kullanilan sifatlarin pratigi.
Anket tamamlama.

10.
Hafta

Unite 8 & 9 — “This/that/these/those” kelimelerindeki vurgu igin sesletim
calismasi yapilmasi. “Karsilagtirmali sifatlarin™ 6gretilmesi ve pratiginin
yapilmasi. Bilesik climlelerde kullanilan “ve, ya da, fakat™ baglaclarinin
Ogretilmesi. Yeni liniteye giris yapilarak bir konu hakkinda goriis belirtmek
i¢in hangi ifadelerin kullanildiginin 6gretilmesi. “Yiyecekler” iizerine kelime
calismasinin yapilmasi. “Some/any/much/many” kullanilarak sayilabilen ve
sayilamayan isimlerin 6gretilmesi.

11.
Hafta

Unite 9- Some/any/much/many” kullanilarak sayilabilen ve sayilamayan
isimlerle ilgili aktivitelerin yapilmasi. Arama esnasinda birakilan telefon
mesajlar1 izerine dinleme aktivitesinin yapilmasi. Telefon goriismesindeki
resmi ya da resmi olmayan bir dilin tercihi {izerine konusma ve dinleme
pratigi yapilmasi. “Verb phrases” lerinin 6gretilmesi.

12.
Hafta

Unite 9 & 10- Restoranda siparis verirken kullanilan kelimelerin dgretilmesi.
“to0” ekinin vurgusuz bir tonda nasil soylendigine dair sesletim ¢aligmasinin
yapilmasi. Okuma metinlerinde spesifik bir bilginin nasil bulunduguna dair
calisma yapilmasi. Yazili bir sekilde bir restorana yorum nasil birakilir- 6rnek
bir paragrafin incelenmesi. Yeni iiniteye giris yapilarak, ge¢miste katilinmis
bir aktivitenin sonuglarini tartismak i¢in kullanilan soru kaliplarinin
incelenmesi.

13.
Hafta

Unite 10- “Past Simple” tense ’in olumlu ciimlelerdeki nasil kullanildiginin
Ogretilmesi ve pratiginin yapilmasi. Fiillerin sonunda kullanilan “-ed” ekinin
farkli sekillerdeki sesletiminin yapilmasi. Okuma pargasi iizerinde anket
sorularinin cevaplanmasi. Sifatlarda “-ed ve -ing” eklerin kullanimi. “Past
Simple” tense ‘in olumsuz ve soru climlelerinde kullanimi. Dinleme
etkinliklerinde ana fikri anlama. Fikirlerin kronolojik olarak nasil
siralandiginin okuma metni iizerinde incelenmesi. Unutulmaz deneyimleri
anlatirken kullanilan kelimelerin 6gretilmesi. Gegmis deneyimler hakkinda
konusma.

14.
Hafta

Unite 11-. Yeni iiniteye giris yapilarak gegmisteki olay ve kisilerin
karsilagtirmalarinin yapilmasi. Yasam olaylar1 (emekli olmak, mezun olmak
vs.) hakkinda kelime ¢alismasinin ve “Hayat hikayesi” baslig1 altinda dinleme
aktivitelerinin yapilmasi. “When” baglacinin “past simple” tense igerisinde
Ogretilmesi.

15.
Hafta

Unite 11 & 12- Okuma metni igerisinde spesifik bilginin bulunmasi. Tarihsel
olaylar1 anlatmak i¢in kullanilan kelimelerin 6gretilmesi. Nesnelerin
dolayli/dolaysiz olarak anlatimi. Nesne zamirlerinin sesletimi ve kisa bir




Dinleme metinlerinde ana fikrin anlasilmas.

biyografi yazisinin incelenmesi. Yakin gelecekteki planlarimiz hakkinda
konusma. “Present Continuous” tense ‘in gelecek zaman i¢in kullanima.

16. Unite 12- “Go” fiili ile kullanilan kelimelerin dgretilmesi. “Going to”
Hafta konusunun anlatilmasi ve gelecek planlar hakkinda konusurken kullanima.
“Niyetlerimizi ifade ederken kullanilan kelimelerin 6gretilmesi. Fikirleri
siralanmasinda “first, then, next, after that ve finally” kelimelerinin kullanima.
Blog okumasinin yapilmasi ve anlasilmayan konularin genel tekrarlari.

17.Hafta | Final Sinavi

Dersin Ogrenme Ciktilarinin Program Yeterlilikleri ile iliskilendirilmesi

Program Ogrenme Ciktilari

Ders Ogrenme Ciktilari

Avrupa Dil Portfoyii A2 Genel Diizeyinde kullanir.

OC1 [ OC2 |0C3 | OC4 |OC5

1.Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda yeterli 1 1 1 1 1
diizeyde kuramsal bilgiye sahiptir. (K,O)
2. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda 1 1 1 1 1
edindigi kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanir. (K,O)
3. Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon alaninda gerekli

e 1 1 1 4 4
tasarim ve laboratuvar caligmalarin yiiriitiir.(K,0)
4. Ofis programlarini ve mesleki bilgisayar programlarini 1 1 1 1 1
kullanir.(K,O)
5.1ki ve ii¢ boyutlu tasarimlar yapar.(6grenme yetkinligi,U) 1 1 1 1 1
6. Alanina iligkin bilgileri analiz etme, yorumlama ve ) ) 2 ’ ’
degerlendirme becerisine sahiptir(6grenme yetkinligi)
7.Alan1 ile ilgili uygulamalarda karsilasilan ve 6ngoriilemeyen
karmasik sorunlar1 ¢ozmek i¢in ekip iiyesi olarak sorumluluk | 4 4 4 4 4
alir(K,0)
8.0grenimini aym alanda bir ileri egitim diizeyine veya aym ) ) ) ) )
diizeydeki bir meslege yonlendirir (B,U)
0.Tasarim ve animasyon ¢aligmalarinda yaraticilig1 destekler.
(B) 2 2 2 2 2
10. Gelisen ve degisen dijital tasarim uygulamalarini takip 5 ) ) ) )
eder ve kullanir. (B,0)
11.Bilgisayar destekli tasarim ve animasyon projelerini
tasarlar, siirecin igleyisini takip eder, slirecte ortaya ¢ikan 2 2 2 2 2
sorunlari ¢ozer.
12.S6z1i ve yazili iletisim kurar; en az bir yabanci dili en az 5 5 5 5 5

1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Orta, 4 Yiiksek, 5 Cok yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

iS SAGLIGI VE GUVENLIGI I

Ders Bilgileri
Teorik | Uygulama
DersinAdi Kodu | Donem | (saat/haft | (saat/haft Laboratuvar Ulusa.l AKT
a) a) (saat/hafta) Kredi S
ls Sagh@i ve | 195105 | Bahar I 0 0 I 1
Giivenligi 11
Dersin On
kosullari Yok
Dersin Dili Tiirkce
DersinTiiri Zorunlu
DersinVerilis
Bigimi
(ylzylize, Yiizylize
uzaktanegiti
m)
Ogrenme ve
O0gretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
glglretlmElem Ogr. Gor. Afet GULLER

Ders Tanimi

Bu ders is saglig1 ve giivenligi ile, ulusal is saglig1 ve giivenligi sistemi, is sagligi ve
giivenligi yaklasimi ve mevzuati, isveren tarafindan yerine getirilmesi gereken is
sagligr ve giivenligi hizmetleri, bireysel ve organizasyonel faktorler, is saglhigi ve
giivenliginde tutulmasi gereken kayitlar gibi konulara genel bir bakis sunacaktir. Bu
derste ogrenciler, cesitli is tiirlerinin is saghig1 ve giivenligi konular1 hakkinda bilgi
sahibi olacaklardir.

Ders Igerigi

Kaza olusumu ve gesitleri, , Atdlyede elektrikli ve elektriksiz aletlerde is giivenligi, Is
givenliginde Koruyucular, Ilkyardim kurallari, Yangin ve Patlamalarda giivenlik
Onlemleri, Is Glivenligi ve isci sagligi mevzuati ve Is Giivenligi Sorusturmasi.

Derse Devam

/Katilim Ogrencilerin derse % 70 oraninda katilimi1 zorunludur.
Durumu
Kaynaklar 22. Prof. Dr. Kenan Oren, Is Saglig1 ve Giivenligi, Nobel Yaymcilik.
23. Teams’den yayinlanan indirilebilir ders notlar1
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Bu alandaki temel bilgi, beceri ve anlayislar1 6grencilere kazandirmayi,
Dersin 2. Is giivenligi ekipmanlarini tanimali ve dogru sekilde kullanmay1 ,
Ogrenme 3. Bu ekipmanlar arasinda koruyucu giyim, isitme koruyuculari, g6z koruyucular1 ve
Ciktilar benzeri ekipmanlarini,

4. Kaza sebeplerini ve sonrasi siirecini,
Calisma ortaminin nasil olmasi1 gerektigini dgrenir.

9]




Haftalaragorekonular

Haftalar Konular

49.  Hafta ISG Orgiitlenmesi

50.  Hafta Korunma Politikalar1 Ve Risk Gruplari
51.  Hafta Koruyucu Donanimlar I

52.  Hafta Koruyucu Donanimlar II

53. Hafta Is Kazalar

54. Hafta Kaza Sebep Teorileri

55. Hafta Kaza Sonras1 Siiregler

56.  Hafta ARA SINAV

57.  Hafta Acil durum Planlar

58.  Hafta Calisma Ortami1 Gozetimi

59.  Hafta Elektrikle Caligmalarda ISG

60.  Hafta Kapal1 Alanlarda Caligmalarda
61. Hafta Yap: Ve Maden Islerinde iISG

62.  Hafta ISG lle ilgili Yargitay Kararlari I
63.  Hafta ISG Ile ilgili Yargitay Kararlari 11
64. Hafta FINAL HAFTASI

65.  Hafta FINAL HAFTASI

Degerlendirme Yontemi

DonemCalismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 % 0
Laboratuvar 0 % 0
Uygulama 0 % 0
Saha Calismasi 0 % 0
Pratik 0 % 0
Odev Degerlendirmesi 0 % 0
Quiz 0 %0
Sunum 0 % 0
Proje 0 % 0
Seminer 0 % 0
Ara Sinav 1 % 40
Final Sinavi 1 % 60
Toplam 2 % 100
zzltll((}ll;ll Calismalarinmin Basar1 Puanina 1 9% 40
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 % 60
Toplam 2 % 100




IsYiikiive AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplamisyiikii

DersinSiiresi

14

1

14

Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 CalismaSaatleri
(Ongaligsma, pekistirme,
sinavlarahazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calismastiresi)

Final Sinavi(Calismasiiresi)

ToplamisYiikii

ToplamlisYiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilar1 - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan

5

—

5

\9}

OC3

OC4 O

()]

POC-1

1

1

POC-2

POC-3

POC-4

POC-5

POC-6

POC-7

POC-8

POC-9

POC-10

POC-11

POC-12

POC-13

POC-14

POC-15

POC-16

el B el Bl B il B il e el e el e el A P

,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘,_‘n

—_— == = = = = = = === =] —

el B el Bl il Bl il B il e el e el e el A P

[Sey pRE— U Y SN QS G pyGEe S pyWY U pYS VRN U —

1 Endiistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enyiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GRAFIK VE ANIMASYON
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Grafik ve TAP
Animasyon 102 Bahar 2 2 0 3 >
Dersin Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim e .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Adobe Illustrator ve Adobe Animate yazilimlari ile temel seviye animasyon

Ders Icerigi

Adobe Animate programina giris, teorik animasyon bilgisi, 2 boyutlu
animasyon tasarimi gibi konulari kapsar.

24. Lupton, E., & Phillips, J. C. (2008). Graphic design: The new basics. New
York: Princeton Architectural Press

Kaynaklar 25. Lowe, R. (2008). Learning with animation: Research implications for
design. New York: Cambridge University Press
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Hareketli grafik tasarimi yapabilir.
Dersin 2. 2 boyutlu animasyon tasarimi yapabilir.
Ogrenme 3. Grafik ve animasyona dair bilgi sahibi olur.
Kazanimlari 4. Adobe Animate programinin arayiiziinii, araclarini tanir ve kullanabilir.

5. Illustrator, Animate ve After Effects programlari arasinda ¢izim, goriintii ve
animasyon aktarma islemlerini yapabilir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

66.  Hafta Tanisma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasilmasi
67.  Hafta Teorik animasyon bilgisi

68.  Hafta Animate programinin arayiliz ve menii tanitimi, temel araglara giris
69. Hafta Hareketli grafik tasarimi ve animasyon iiretimi

70.  Hafta Hareketli grafik tasarimi ve animasyon liretimi

71.  Hafta Cizgi film ve animasyonda fizik hareketleri

72.  Hafta Storyboard hazirlama

73.  Hafta Ara Sinav

74.  Hafta Karakter tasarimi

75.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

76.  Hafta Karakter rigleme (iskelet sistemi)

77.  Hafta Sahne ve zamanlama

78.  Hafta Sahne ve zamanlama

79.  Hafta Web’e yonelik animasyonlar

80.  Hafta Web’e yonelik animasyonlar

81.  Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 14 20
Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 30 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 29 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

17

17

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilan

5

f—

OC2

OC3

O

i

(9]

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM II

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

Kodu (saat/ hafta)

DoOnem AKTS

Bilgisayar
Destekli
Tasarim II

TAP

104 Bahar 2 0 2 3 5

Dersin
Onkosullari

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Tiira

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Bu ders, bilgisayar destekli tasarim siirecinde iki boyutlu animasyon iiretimine
giris niteligindedir. Ogrenciler Adobe After Effects yazilimi araciligiyla katman,
zaman ¢izelgesi ve anahtar kare (keyframe) mantigin1 6grenir; vektorel ve raster
tasarimlar1 hareketlendirme siirecine entegre ederek temel hareket tasarimi
projeleri {iiretir. Ders kapsaminda gorsel siireklilik, ritim ve sahne kurgusu
ilkeleri uygulamali olarak ele alinir.

Ders Igerigi

Adobe Illustrator ve Adobe Photoshop ortaminda animasyona uygun katmanli
karakter tasarimi siirecleri. Adobe After Effects yaziliminda kompozisyon
olusturma, zaman cizelgesi yonetimi, anahtar kare animasyonu ve puppet pin
araci kullanimi1. Metin animasyonu, kamera hareketleri ve sahne kurgusu. Temel
rigleme prensipleri ve uygulamali 2D hareket tasarimi liretimi.

26. Akarsu, Yagiz Alp (2021). Adobe After Effects CS6 & CC Egitim Kitaba.

Kaynaklar Kodlab Yaynlari.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Adobe After Effects ortaminda temel animasyon araglarini kullanir.
Dersin 2. Katman, zaman ¢izelgesi ve anahtar kare (keyframe) mantigin1 agiklar ve
ey uygular.
Ogrenme ~ . . . .
3. Vektorel ve raster tasarimlar1 animasyon siirecine uygun sekilde organize
Kazanimlar

eder.
4. Basit bir 2D animasyon projesini planlar ve tiretir.
5. Hareket tasariminda temel gorsel siireklilik ve ritim ilkelerini uygular.




Haftalara gore konular

Haftalar | Konular
| Hafta Adobe Illustrator kullanilarak animasyona uygun vektorel karakter tasarimi ve
) tasarim prensiplerinin incelenmesi.
Adobe Photoshop ortaminda karakterin hareketlendirmeye uygun sekilde katmanlara
2.Hafta N . . .
ayrilmasi, gorsel diizenleme ve detaylandirma islemleri.
Adobe After Effects’e dosya aktarimi, kompozisyon olusturma ve aktarilan
3.Hafta .. .
dosyalarin katman yapisinin diizenlenmesi.
Position, Scale ve Rotation parametrelerinin incelenmesi; anahtar kare (keyframe)
4 Hafta
kullanarak temel hareket olusturma.
s Hafta Katmanlara ti¢ boyutlu 6zellik kazandirma ve X, Y, Z eksenlerinde hareketlendirme
) uygulamalari.
6.Hafia Puppet Pin araci kullanilarak karakter ve gorsellerin hareketlendirilmesi; temel
) rigleme prensipleri.
Advanced Puppet Pin araci ile temel pin araci arasindaki farklarin incelenmesi ve
7.Hafta
uygulamali karsilagtirma ¢alismalari.
8.Hafta | Ara Siav.
9.Hafta | After Effects ortaminda metin (text) animasyonu olusturma ve tipografik hareket
tasariminin incelenmesi.
10.Hafta | Align ve Anchor Point 6zelliklerinin metin animasyonundaki rolii ve uygulamali
kullanima.
11.Hafta | Effects & Presets paneli lizerinden metin animasyon segeneklerinin incelenmesi ve
detayli uygulamalar.
12.Hafta | Kamera olusturma ve sahne lizerinde kamera hareketleri ile mekansal derinlik
olusturma c¢alismalari.
13.Hafta | Katman kullanarak sahne olusturma, sahnenin diizenlenmesi ve After Effects
ortamina aktarilmasi.
14.Hafta | Olusturulan sahne iizerinde Puppet Pin araci ile karakter hareketlendirme ve
animasyonun gelistirilmesi.
15.Hafta | Uretilen animasyona metin ekleme, zaman diizenleme ve animasyonun
sonlandirilmasi.
16.Hafta | Final Sinavi.

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1

Katilim

14

Laboratuvar

Uygulama

14 20

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi 2 10

Quiz

Sunum

Proje

Seminer




Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 30 100
Donem Cahismalarimin Basar1 Puanina

60
Katkisi
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 40
Toplam 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirli§:

Proje

14

14

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilar: 0

—

OC2

0C3

O

~

(9]

POC-1

2

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
BASKI TEKNIKLERI
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Baski1 TAP
Teknikleri 106 | Bahar 2 2 0 3 >
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadar.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama
stratejileri
Ogretim e em
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cem YILGIN

Ders Tanimi

Bu ders, baski tekniklerinin tarihsel gelisimini, temel prensiplerini ve ¢agdas
uygulamalarini tasarim ve animasyon baglaminda ele almay1 amaglamaktadir.
Ders kapsaminda geleneksel ve dijital baski sistemleri, gorsel dil, doku ve anlam
iiretimi siirecleri incelenir. Ogrencilerin bask1 tekniklerini tasarim projelerinde
bilingli ve kavramsal bir ara¢ olarak kullanmalar1 ve gorsel anlati {iretiminde
degerlendirmeleri hedeflenmektedir.

Gorsel iletisimin tarihsel gelisimi. Temel baski sistemleri (yiiksek baski, cukur
baski, diiz baski ve serigrafi). Dijital baski teknolojileri ve cagdas uygulamalar.
Baski ylizeyleri ve malzeme bilgisi. Baski tekniklerinde gorsel dil, doku ve

Ders Igengi kompozisyon. Baski tekniklerinin animasyon ve tasarim projelerinde kullanima.
Kiiltiirel anlatilar ve mitolojik temalarin gorsel tasarima aktarimi. Uygulamali
proje gelistirme ¢aligmalari.

Kaynaklar Beth Grabowski & Bill Fick-Baskiresim-Kapsamli Materyaller & Teknikler
Rehberi,Karakalem Kitapevi Yaymlari

1. Baski tekniklerinin temel prensiplerini ve tarihsel gelisimini agiklar.
2. Geleneksel ve dijital baski sistemlerini karsilastirir.
3. Baski tekniklerinde kullanilan malzeme ve yiizey tiirlerini analiz eder.

Dersin 4. Baski tekniklerini kullanarak 6zgiin bir gorsel tasarim tiretir.

Ogrenme 5. Baski yiizeyinde olusan doku ve gorsel dili elestirel bigimde

Kazanimlari

degerlendirir.
Baski tekniklerini tasarim ve animasyon projelerinde kavramsal bir arag
olarak kullanir.

a




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

82.  Hafta Dersin amaci ve kapsami. Gorsel iletisimin tarihsel gelisimi.
83.  Hafta Temel baski sistemlerine giris: Yiiksek baski teknikleri.

84.  Hafta Cukur baski ve diiz baski sistemlerinin incelenmesi.

85.  Hafta Serigrafi ve alternatif baski yontemleri.

86.  Hafta Dijital baski teknolojileri ve ¢agdas uygulamalar.

87.  Hafta Baski yiizeyleri, malzeme bilgisi ve teknik analiz.

88.  Hafta Baski tekniklerinde gorsel dil ve kompozisyon.

89.  Hafta Ara Sinav.

90. Hafta Baski tekniklerinin tasarim ve animasyon projelerinde kullanima.
91.  Hafta Doku ve yiizey etkisinin gorsel anlati iizerindeki rolii.

92.  Hafta Deneysel baski uygulamalari.

93.  Hafta Kavramsal baski projesi gelistirme.

94.  Hafta Proje uygulama siireci.

95.  Hafta Proje degerlendirme ve geri bildirim.

96.  Hafta Final proje sunumlari.

97.  Hafta Final Sinav1.

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 17 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkis1 16 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 17 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan 0O
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
DIJITAL TASARIM II
Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi | Kodu | Donem g}i‘g (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | ‘<15
Dijital Tasarim | TAP
I 108 Bahar 2 2 0 3 5
Dersin
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma ve uygulama.
stratejileri
Ogretim ml
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cem YILGIN

Ders Tanimi

Bu ders, kullanict deneyimi (UX) ve kullanici arayiizii (Ul) tasarim siireclerini
kullanict odakli tasarim yaklagimi ¢ergevesinde ele almayi amaglamaktadir. Ders
kapsaminda problem tanimlama, kullanici arastirmasi, persona gelistirme, bilgi
mimarisi olusturma, wireframe ve prototip tasarimi, tasarim sistemi gelistirme,
mikro etkilesimler ve responsive tasarim ilkeleri uygulamali olarak islenir.
Ogrencilerin, dijital {iriin tasarim siirecini bastan sona planlayarak portfoy
niteliginde biitiinciil bir arayliiz projesi gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Bu ders; UX-UI tasarimina girig, proje konularinin belirlenmesi ve Figma
arayiizlinlin tanitilmasiyla baglar. Devaminda kullanic1 deneyimi arastirmalari
kapsaminda persona olusturma ve problem tanimlama caligsmalar1 yapilir. Bilgi
mimarisi ve kullanic1 akiglarinin olusturulmasinin ardindan, Figma ortaminda
low—mid fidelity wireframe tasarimlar1 gelistirilir ve UX iyilestirmeleri
gerceklestirilir.

Ders Igerigi Dersin ilerleyen haftalarinda goérsel kimlik ve logo tasarimi, UI stil kararlari,
tasarim sistemi ve component yapilari ele alinir. Animasyon ve mikro
etkilesimler ile etkilesimli prototipler olusturulur. Responsive tasarim ilkeleri
dogrultusunda mobil, tablet ve masaiistii uyarlamalar1 yapilir. Kullanici testleri
ve revizyon siireci tamamlandiktan sonra 6grenciler, final haftasinda projelerini
portfdy ve sunum formatinda teslim ederler.

Kaynaklar
Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenciler;

Dersin . .

ey 1. UX ve Ul tasariminin temel kavramlarini ve siireglerini aciklar.

Ogrenme

2. Kullanici odakli tasarim yaklagimiyla problem tanimi ve persona

Kazanimlari

gelistirir.
3. Bilgi mimarisi ve kullanic1 akiglarini planlar ve tasarlar.




4. Figma ortaminda wireframe ve yiiksek ¢oziiniirliiklii arayiiz tasarimlari

uretir.

9]

Tasarim sistemi ve component yapisini uygulamali olarak olusturur.

6. Responsive ve etkilesimli prototipler gelistirerek tasarimini kullanict

testleri dogrultusunda degerlendirir ve iyilestirir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular

98.  Hafta UX/UI tasarimina giris ve proje kapsaminin belirlenmesi
99.  Hafta Kullanici arastirma yontemleri ve persona gelistirme
100. Hafta Problem tanimlama ve kullanici senaryolari

101. Hafta Bilgi mimarisi ve kullanici akis diyagramlari

102. Hafta Low fidelity wireframe tasarimi

103. Hafta Mid—High fidelity wireframe gelistirme

104. Hafta UX iyilestirme ve geri bildirim siireci

105. Hafta Ara Sinav

106. Hafta UI stil kararlar1 ve gorsel dil olusturma

107. Hafta Tasarim sistemi ve component mantigi

108. Hafta Mikro etkilesimler ve animasyon temelleri

109. Hafta Responsive tasarim ilkeleri

110. Hafta Mobil, tablet ve masaiistii uyarlamalar1

111. Hafta Kullanici testleri ve revizyon siireci

112. Hafta Proje sunum hazirlig

113. Hafta Final

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama 10 20
Saha Caligmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Siav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 12 100
Donem Cahismalarimin Basar1 Puanina Katkisi 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 40
Toplam 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

4

56

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

28

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

25

25

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

6

Final Sinavi (Calisma siiresi)

10

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
ANIMASYON TEKNIKLERI
Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Animasyon TAP
Teknikleri 202 | Bahar 3 0 0 3 :
Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma, sunum
stratejileri
Ogretim N .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

Sinema ve animasyonun tarihinin aktarilmasi

Ders Icerigi

Sinema ve animasyon filmlerinin tanitilmasi ve tarihi siire¢lerinin kavranmasi.
Sinemanin ve animasyonun ¢ekim tekniklerinin kavranmasi. Onemli
yonetmenlerin, sanatgilarin, film yildizlarinin tanitilmasi. Ornek sinema ve
animasyon filmlerinin analiz edilebilmesi.

Kaynaklar

27. Abisel, Nilgiin. (2019). Sessiz Sinema. Ankara: De Ki Yaynlari.

28. Durmaz, O., Ertiirk, M. (2022). Gérsel lletisimi Tasarlamak 001. Istanbul:
Yem Yayin.

29. Furniss, Maureen. (2013). Animasyon 'un Kutsal Kitab: Flipbooks 'dan
Flash’a Animasyon Hakkinda Her Sey. Izmir: Karakalem Kitabevi
Yayinlart.

30. Hiinerli, Selguk. (2005). Canlandirma Sinemas: Uzerine. istanbul: Es
Yayinlart.

31. Kaba, Fethi. (2020). Hareketlendirme ve Zamanlama Sanati: Animasyon.
Eskisehir: Nisan Kitabevi.

32. Kemp, Philip. (2014). Sinemanin Tiim Oykiisii. Istanbul: Hayalperest
Yayinevi.

33. Kilig, Levend. (2019). Fotograf ve Sinemanin Toplumsal Tarihi. Ankara:
Dost Kitabevi Yayinlari.

34. Kirag, Riza. (2018). Sinemanin Temelleri: Teknolojik Bulustan Sanata.
Istanbul: Ithaki Yayinlari.

35. Leigh, Danny. (2023). Sinema Kitab. Istanbul: Alfa Yayinlari.

36. Parkinson, David. (2015). Sinemay: Degistiren 100 Fikir. Istanbul:
Literatiir Yaynlart.

37. Whitehead, Mark. (2012). Animasyon Filmler. istanbul: Kalkedon
Yayinlar.




38. Yildirim, Cem. (2019). Film Kurgusu / Tarihi, Kuram: ve Teknigi. Istanbul:
Urzeni Yayinevi.

Dersin

Ogrenme
Kazanimlan

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Sanatin tarihsel gelisimini magara resimlerinden bagslayarak agiklar; Camera
Obscura, fotografin icadi, hareketli goriintii teknolojilerinin gelisim siireci
hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Laterna Magica, animasyon araglari, erken donem goriintii teknolojilerini
tanimlar ve Lumiére Kardesler’in sinema tarihine katkilarini analiz eder.

3. Georges M¢li¢s’in sinema sanatinda kullandig1 anlatim tekniklerini ve
sinemanin bir hikaye anlatim araci olarak gelisimindeki roliinii agiklar.

4. Sinema ve animasyon tarihinde 6nemli filmleri, ¢ekim tekniklerini,
yonetmenleri, animasyon sanatg¢ilarini ve film oyuncularini tanir ve bu
unsurlarin sinema sanatina katkilarini1 degerlendirir.

5. Hollywood sinemasi, Avrupa sinemasi, animasyon sinemast ve farkli film
tiirlerinin tarihsel gelisimini ve temel 6zelliklerini agiklar.

Haftalara gore konular

Haftalar

Konular

1.

Hafta

Derse giris, ders hakkinda genel bilgilendirme ve hazirlanacak ddevler
hakkinda bilgilendirme.

Hafta

Magara duvarlarinda yer alan ¢izimler, ilk hareketli goriintii araclari,
fotografin icad edilmesi, Camera Obscura (Karanlik Oda), hareketli resim
caligmalari, Eadward Muybridge ve Etienne-Jules Marey’den bahsedilecek.

. Hafta

Biiyiilii Fener (Laterna Magica), slaytlar, canlandirma efektleri, iki tarafli
animasyon araglar1 (Thaumatrope, Kaleydoskop), ¢oklu ¢ergeve animasyon
araclar1 (Phenakistiscope, Zoetrope, Praksinoskop), Flipbook’tan
bahsedilecek. Thomas Edison’un Kinetoskop’u kullanmasi, Lumiere
Kardesler’in Sinematograf aletini icad etmesine deginilecektir.

Hafta

Vitascope’un icadi, Georges Melies’in sinema ile hikaye anlatmasi ve Ay’a
Seyehat filminden bahsedilecektir. Amerika’da Sinemasinin Endiistrilesmesi,
Kamera kullanimlari, Yakin plan kamera kullanilmasi, Bir Amerikan
Itfaiyecisinin Yasami (1903), Biiyiik Tren Soygunu (1903), Bir Ulusun
Dogusu (1915), kara tahtaya ¢izilen ilk animasyon filmleri, James Stuart
Blackton ve Emile Cohl’iin {irettigi animasyonlara deginilecektir.

. Hafta

Winsor McCay animasyon filmleri, Hollywood Sinemasinin Olusmasi,
Amerikan sinemasinda ilk yildizlar, ilk korku filmlerinin olusmasi, ilk savas
filminin geligmesi, Slapstick filmlerinin gelistirilmesine deginilecektir.

Hafta

Slapstick filmlerinin gelistirilmesi, Charlie Chaplin, Sehir Isiklar (1931),
Biiyiik Diktator (1940), Buster Keaton, sesli filmlerin gelistirilmesi, Jazz
Sarkicis1 (1927), Renkli filmlerin olusmasindan bahsedilecektir.

Hafta

Miizikal Filmlerinin olusturulmasi, Gangester filmlerinin olusturulmasi, {1k
canavar filmleri ve 6zel efektli filmlerin olugmasi, Hays Yapimecilik Yasast,
Screwball filmlerinin olugmasi, dram filmleri, Riizgar Gibi Gegti (Gone With
the Wind) (1939), ilk animasyon filmleri, korku film tiiriinden bahsedilecektir.

Hafta

Ara Sinav.

Hafta

Merlene Dietrich, Bette Davis gibi sinema yildizlarindan bahsedilecektir.
Avrupa’da Sinema Sanati, Almanya’da Sinema Sanati, Alman
Disavurumculugu sinemast, Dr. Caligari’nin Muayenesi (1920), Film
dekorlarinin 6nemi, Nosferatu, Bir Dehget Senfonisi (1922), Metropolis




(1927) filmlerinden sonra goriintii, 151k ve dekorun énemine deginilecektir.
Fransa’da Sinema Sanati, Abel Gance Sinemasi, Deneysel Sinema,
Gergekiistiiciiliikk sinemasi, Bir Endiiliis Kopegi (1929), Carl Theodor Dreyer
sinemast, Jeanne D'Arc'in Tutkusu (La passion de Jeanne D'Arc) (1928) na
deginilecektir.

10. Hafta Sovyetler Birliginde Sinema, Lev Kulesov’un kurgu deneyi, Sergei Eiseintein,
Potemkin Zirhlis1 (1925), Fransiz Siirsel Cergekgiligi, italyan Yeni
Gergekeiligi, Klasik Amerikan Sinamasinin olusumu, 1930’lar sinemast,
1940’lar sinemasi, John Ford, Ernst Lubitsch, Frank Capra, William Wyler,
Orson Welles, Cassablanca (1942), Kara Film (Film Noir) tiirti, 1950’lerin
sinemasi

11. Hafta Nicholas Ray sinemasi, Asi Genglik (Rebel without a Cause), Alfred
Hitchcock Sinemasi, 1960’11 Yillar Sinemasi, John Cassavetes Sinemasi,
Stanley Kubrick Sinemasi

12. Hafta 1960’11 ve 1970’11 yillardaki tislup degisikligi, Sam Peckinpah sinemast,
Woody Allen sinemasi, Martin Scorsese sinemasi, 1970’11 yillar sinemasi,
Francis Ford Coppola sinemasi, Steven Spielberg sinemasi, George Lucas
sinemasi

13. Hafta 1980’ler sinemasi, James Cameron sinemasi, Alternatif sinema akimlari,
David Lynch sinemasi, David Cronenberg sinemasi, 1990’lar sinemasi, Oliver
Stone sinemasi, Quentin Tarantino sinemasi, Joel Daniel Coen ve Ethan Coen

sinemast
14. Hafta 2000’11 yillar sinemast, stiper Kahraman filmleri, animasyon filmleri donemi
15. Hafta CGI filmleri (Bilgisayar Uretimli Imgeleme), Youtube platformu (2005),
Netflix (1997) filmleri

16. Hafta Final Sinavi.

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 10
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinav1 1 50
Toplam 17 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 16 >0
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50




Toplam

17 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1 Siiresi (saat)

Toplam is

yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14 3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14 3

42

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

25

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program

Ders Ogrenme Ciktilar

Ogrenme Ciktilari 0
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

BILGISAYAR DESTEKLI ANIMASYON I

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

Kodu (saat/ hafta)

DoOnem AKTS

Bilgisayar
Destekli
Animasyon I

TAP

203 Gliz 2 0 2 3 5

Dersin
Onkosullar

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiri

Zorunlu

Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
O0gretme
stratejileri

Anlatim, uygulama

Ogretim
Eleman(lar)

Ogr. Gor. Zeynep M. Cetin Derebek

Ders Tanimi

3 boyutlu Autodesk 3Dsmax programinin 6gretilmesi

3 boyutlu Autodesk 3Dsmax programlarinin arayiizli ve araglarinin

Ders Igerigi O0grenilmesi, araglar kullanilarak 3 boyutlu kati modelleme yapilmasi
39. Yeni Baslayanlar i¢in 3D Studio Max, 2020. Kodlab Yayinevi
Kaynaklar 40
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
Dersin 1. 3 boyutlu programlarin ¢alisma mantigini kavrar
Ogrenme 2. 3 boyutlu programlarin arayiizii, araclari ve temel komutlarini bilir
Kazanimlari 3. 3 boyutlu tasarim program kullanarak modelleme yapabilir

4. Bir projenin is siirecini takip eder ve projeyi sonug¢landirir




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

114. Hafta ;‘iallilslsma, ders igerigi hakkinda bilgilendirme, 3 boyutlu tasarim programlarina
115. Hafta Program arayiizli, meniiler ve araglar

116. Hafta Program arayiizli, meniiler ve araglar

117. Hafta Bilesik Objeler (compound objects)

118. Hafta Degistiriciler (modifiers)

119. Hafta Degistiriciler (modifiers)

120. Hafta Ara Sinav

121. Hafta Editable Spline Modelleme

122. Hafta Editable Spline Modelleme

123. Hafta Editable Poly Modelleme

124. Hafta Editable Poly Modelleme

125. Hafta Bir objenin 3 boyutlu ortamda modellenmesi
126. Hafta Bir objenin 3 boyutlu ortamda modellenmesi
127. Hafta Bir mekanin 3 boyutlu ortamda modellenmesi
128. Hafta Bir mekanin 3 boyutlu ortamda modellenmesi
129. Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 14 10
Laboratuvar 14 20
Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Simav 1 30
Final Sinav1 1 40
Toplam 30 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina

Katkisi 29 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 30 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Siiresi (x14) 14 2 28

Laboratuvar 14 2 28

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 3 42
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 13 13

Final Sinavi (Calisma siiresi) | 14 14

Toplam is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan O OC2 OC3 O
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

BILGISAYAR DESTEKLI ANIMASYON II

Ders Bilgileri

Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Do6nem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)

Bilgisayar

Destekli TAP | Bahar > > 0 3 5

) 204

Animasyon II

Dersin
Onkosullari

Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Tiira

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, tartisma ve sunum.

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Cem YILGIN

Ders Tanimi

Bu ders, ii¢ boyutlu modelleme ve animasyon siireclerini ileri diizeyde ele
alarak karakter modelleme, rigleme, 1s1iklandirma, sahne kurgusu ve render
tekniklerinin uygulamali olarak gelistirilmesini amaglamaktadir. Ogrencilerin
teknik ve yaratici yeterliliklerini artirarak biitiinciil bir animasyon projesi
iretmeleri hedeflenmektedir.

Ders Igerigi

Bu ders; Blender ve giincel {i¢c boyutlu modelleme yazilimlarinin arayiiz ve
calisma mantigini ileri diizeyde ele alarak, ii¢ boyutlu modelleme, karakter
tasarimi, temel rigleme, malzeme ve doku atama, 1siklandirma, kamera yerlesimi
ve sahne kurgusu siireglerini uygulamali olarak kapsamaktadir.

Ders kapsaminda 6grenciler; iki boyutlu tasarim verilerini ii¢ boyutlu ortama
aktarma, organik ve mekanik modelleme tekniklerini uygulama, modifier
sistemlerini kullanma, 151k ve golge iliskilerini analiz etme ve farkli render
motorlarinda ¢ikti alma tekniklerini 6grenirler.

Ayrica animasyon siirecinde zaman ¢izelgesi (timeline) yonetimi, anahtar kare
(keyframe) mantig1, temel karakter hareketlendirme prensipleri ve render
optimizasyonu konulari ele alinir. Ders sonunda 6grencilerin, teknik ve estetik
acidan  biitlincil  bir {li¢ boyutlu animasyon projesi gelistirmeleri
hedeflenmektedir.

Kaynaklar

1. Blender 3.4 Modelleme, Animasyon ve Tasarim Uygulamalar1 - Salih
Ozkan, Hayriye Altural Ozkan

2. Blender 3D Basics — Gordon Fisher

3. The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling &
Animation 7th Edition, John M. Blain, A K Peters Ltd, 2022




Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. 3 boyutlu modelleme yazilimlarinin temel arayiiz ve ¢alisma mantigini
aciklar.
2. 2 boyutlu tasarim verilerini 3 boyutlu ortama aktararak modelleme

Dersin .
Ofrenme gergeklestirir.
& 3. Karakter modelleme ve temel rigleme iglemlerini uygular.

Kazanimlari
4. Isik, malzeme ve kamera ayarlarini kullanarak sahne kurgusu olusturur.
5. Render ayarlarini optimize ederek animasyon ¢iktisi iiretir.
6. 3 boyutlu animasyon projesini planlar, tretir ve teknik agidan

degerlendirir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Dersle ilgili genel bilgilendirme
Blender programinin arayiiziiniin tanitimi, 3D view: gorsellestirme ve
2. Hafta . )
kisisellestirme
3. Hafta Object mode meniisii, temel manipiilasyonlar
4. Hafta Object mode meniisii, basit modelleme egzersizleri
5 Hafta Edit mode modelleme araglar
6. Hafta Edit mode modelleme araglari, basit modelleme egzersizleri
7. Hafta Degistiriciler (modifiers)
8. Hafta Ara Sinav
9. Hafta Rigleme (rigging)
10. Hafta Rigleme (rigging)
11. Hafta Renk, malzeme ve dokular
12. Hafta Kamera, 151k ve sahne ayarlari
13. Hafta Render alma ve render ayarlari
14. Hafta Final projesi hazirliklar
15. Hafta Final projesi hazirliklar
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari

Sayisi Katkisi

Katilim

14 10

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

30

Final Sinavi

60

Toplam

16 100




Donem Calismalarimin Basari Puanina Katkisi

15

40

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

60

Toplam

16

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

14

28

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

42

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

17

17

Toplam s Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program

Ders Ogrenme Ciktilari

Ogrenme

Ciktilar 0C1

0C2

0C3

0C4

0Cs

0Ce6

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
TIPOGRAFI
Ders Bilgileri
Teorik
. , Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(12??;/) (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi | “KT°
TIPOGRAFI EISSP Gilz 1 2 0 3 5
I?ersm Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.
Onkosullar
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiuri Zorunlu
Dersin Verilis
Big¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yiiz ytize
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma ve uygulama.
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Fatma OZCAN
Eleman

Ders Tanimi

Bu ders, tipografinin tarihsel gelisimini, temel kavramlarin1 ve yazi karakteri
anatomisini ele alir. Ogrenciler tipografik hiyerarsi, okunabilirlik, harf ve satir
diizeni, font eslestirme ve gorsel denge ilkelerini uygulamali calismalarla
Ogrenir. Ders kapsaminda tipografi temelli tasarim problemleri analiz edilerek
afis, dijital medya ve logotype uygulamalar gelistirilir.

Ders Igerigi

Tipografinin tarihsel gelisimi, yazi karakteri anatomisi ve tipografik Ol¢li
sistemleri. Okunabilirlik, hiyerarsi ve gorsel denge ilkeleri. Font
siniflandirmalart ve eslestirme prensipleri. Basili ve dijital ortamda tipografi
uygulamalari. Tipografik tasarim problemi ¢6zme ve proje gelistirme siirecleri.

41. Tam Benim Tipim, Simon Garfield, Domingo Yayinevi.

Kaynaklar 42. Gavin Ambrose-Paul Harris, Gorsel Tipografi SozIiigi, Literatiir

Yayunlart.

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Tipografinin tarihsel gelisimini ve temel kavramlarini agiklar.

2. Yazi karakteri anatomisini ve tipografik 6lcii sistemlerini analiz eder.
Dersin 3. Okunabilirlik ve gorsel hiyerarsi ilkelerini tasarim uygulamalarinda
Ogrenme kullanir.
Kazanimlari 4. Farkh font ailelerini karsilagtirarak uygun tipografik eslestirme yapar.

9]

Afis, dijital medya veya logotype tasariminda tipografiyi bilingli
bicimde uygular.
6. Kiiciik d6l¢ekli bir tipografik tasarim projesini planlar ve sunar.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1 Hafta Tipografinin tarihsel gelisimi
2. Hafta Yazi karakteri siniflandirmalari
3. Hafta Harf anatomisi
4. Hafta Olg¢ii sistemleri (x-height, baseline vs.)
5 Hafta Okunabilirlik ve satir diizeni
6. Hafta Harf aralig1 ve tipografik ritim
7. Hafta Font eslestirme prensipleri
8. Hafta Ara sinav
9. Hafta Afis tasariminda tipografi
10. Hafta Dijital medya tipografisi
11. Hafta Logotype tasariminda tipografi
12. Hafta Deneysel tipografi
13. Hafta Kinetik tipografi hazirlama
14. Hafta Kinetik tipografi uygulamasi
15. Hafta Tipografi tasarim uygulmast
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi

Katkisi

Katilim

14

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1

20

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

30

Final Sinavi

50

Toplam

100

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina
Katkis1

50

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

50

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

28

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

25

25

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

11

20

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/25

AKTS

5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

[y

Ciktilar: O

0C2

0C3

5

=
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)]
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POC-1

3

3

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5
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POC -11
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
GORSEL ALGI VE ILETISIM
Ders Bilgileri
Teorik
. . Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Donem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)

Gorsel Algt ve TAP ,

fletigim 200 | Gl 3 0 0 3 3

Dersin Onkosullari

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz yiize, | Yiiz ylize
uzaktan egitim)

Ogrenme ve

v ... . | Anlatim, tartisma ve sunum.
Ogretme stratejileri

Ogretim

Eleman(lar)t Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Bu ders, gorsel algi ve iletisim kuramlarini tasarim ve animasyon baglaminda
incelemeyi amaglamaktadir. Ders kapsaminda algi siiregleri, gorsel okuma,
Ders Tanimi sembol ve gosterge kavramlari, gérsel metaforlar ve anlam {tiretimi ele alinir.
Ogrencilerin gorsel mesajlar1 ¢oziimleme, yorumlama ve tasarim siireglerinde
bilingli bigcimde kullanma yetkinligi kazanmalar1 hedeflenmektedir.

Alg ve iletisim kuramlarinin temel kavramlari. Gorsel algi siirecleri ve biligsel
boyutlari. Sembol, gosterge ve simgebilim. Gorsel metafor ve anlam tiretimi.
Diiz ve yan anlam kavramlari. Gergeklik, imge ve temsil iligkisi. Gorsel mesaj
¢ozlimleme teknikleri. Tasarim silirecinde gorsel okuma ve anlamlandirma
yontemleri.

Ders Igerigi

Derse Devam /

Ogrencilerin derse %70 oraninda katilimi1 zorunludur.
Katilim Durumu

1. Berger, J., Gorme Bigimleri, Metis Yayincilik

2. Geng, A., Sipahioglu, A., Gorsel Algilama / Sanatta Yaratici Siirec,
Kaynaklar Nadir Kitap

3. Roland Barthes — Image, Music, Text

4. Umberto Eco — A Theory of Semiotics

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

Iletisim ve gorsel iletisim kavramlarim agiklar.

Gorsel alg siireclerini ve temel kuramlari analiz eder.

Gorsel gostergeleri ve sembolleri yorumlar.

Gorsel metaforlar tasarlar ve anlam {retir.

Gorsel mesajlarin diiz ve yan anlamlarini ¢oziimler.

Tasarim siirecinde gorsel algi ilkelerini bilingli bicimde uygular.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

A




Haftalara gore konular

Haftalar
| Hafta Dersin amaci ve ka}psammm aciklanmas. Iletisim kavrami ve iletisim siireclerinin
) kuramsal ¢ergevesi.
2. Hafta Gorsel alg1 kavrami ve algi siirecinin biligsel boyutlari.
3. Hafta Gorsel semboller, gostergeler ve gorsel sentaks kavramlarinin incelenmesi.
4. Hafta Algi siirecinde dikkat, odaklanma ve imge olusumu.
5. Hafta Imge ve temsil iliskisi: Gorsellerin anlamlandirilmasi ve yorumlanmasi.
6. Hafta Soyut ve somut imgeler iizerinden mesaj iiretimi ve aktarima.
Gergeklik, imge ve simiilasyon kavramlarinin tasarim baglaminda
7. Hafta . - .
degerlendirilmesi.
8. Hafta Ara Sinav.
9. Hafta Gorsel uyumluluk ve kompozisyon biitiinliigii ilkeleri.
10. Hafta Gorsel dil ve sembolik anlatim: Gorsel metaforlarin tasarimda kullanima.
11. Hafta Gostergebilim (semioloji) ve tasarim siirecindeki uygulamalari.
12. Hafta Diiz anlam ve yan anlam kavramlarinin gorsel tasarimda analizi.
13. Hafta Gorsel mesaj ¢coziimleme teknikleri ve drnek uygulamalar.
14. Hafta Gorsel okuma pratigi ve tasarim fikirlerinin gelistirilmesi.
15. Hafta Gorsel iletisim orneklerinin elestirel degerlendirilmesi.
16. Hafta Final Sinav.

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 0 %0
Laboratuvar 0 %0
Uygulama 0 %0
Saha Calismasi 0 %0
Pratik 0 %0
Odev Degerlendirmesi 0 %0
Quiz 0 %0
Sunum 0 %0
Proje 0 %0
Seminer 0 %0
Ara Smav 1 %40
Final Sinavi 1 %60
Toplam 2 %100
Donem Calhismalarinin Basar1 Puanina o
Katkisi /040
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi %60
Toplam %100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

14

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

12

Toplam is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

(@}
Q

Ciktilan OC2

0C3

Oc4

OCs

OC6

POC-1

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

DIiJITAL PORTFOLYO TASARIMI

Dersin Adi

Kodu

Teorik
(Saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(Saat/ hafta)

Uygulama

(Saat/ hafta) AKTS

DoOnem

Dijital
Portfolyo
Tasarimi

TAP
221

Gliz 3 0 0 3 3

Dersin
Onkosullari

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Tiira

Zorunlu

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, tartisma, proje ve sunum.

Ogretim
Eleman (lar)1

Ogr. Gor. Cem YILGIN

Ders Tanimi

Ozgecmis ve Portfolio

Ders Icerigi

Portfolyo tanimi, dnemi, igerigi ve kullanim alanlar1, Portfolyo tipleri, Etkili bir
0zgecmis olusturma, Logo ve kartvizit tasarimi, Dijital portfolyo ortamlari ve
yazilimlari, Portfolyo akis ¢izelgesi, Kisisel portfolyolarin tasarimi

1. Yum, M. S., 2021. Yaratict Disiplinler I¢in Portfolyo Tasarimi. Akademi
Titiz Yayinlari, 170
2. Linton, H., 2012. Portfolio Design. W.W. Norton & Company, ISBN:
9780393732535, 224
3. Myers, D. R., 2008. The Graphic Designer’s Guide to Portfolio Design.
Wiley Publications, ISBN: 978-0470184769,272 pp.
Kaynaklar 4. Lee, L., 2021. Creating a Successful Graphic Design Portfolio. Bloomsbury
Visual Arts, ISBN: 978-1474213875, 200 pp.
5. Kim, D. W., 2021. Portfolio Design Case Study 101 No. 21: Review Case
No. 21 Graphic
6. Bender, D., 2012. Design Portfolios: Moving From Traditional to Digital.
Fairchild Books; ISBN: 978-10609012410, 448 pp.
7. Mitton, M. (2010). Portfolios for interior designers: a guide to portfolios,
creative resumes, and the job search. John Wiley & Sons.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
. 1. Ozge¢misin ne oldugunu bilir ve kendi ¢alismalar1 dogrultusunda bir
Dersin N . -
Ogrenme 0zgegmis ha21rlayab111r.v B ' ] ‘
2. Portfolyonun ne oldugunu bilir ve kendi ¢alismalar1 dogrultusunda bir
Kazanimlar

portfolyo hazirlayabilir.
3. Yaptig1 caligmalari dijital ortamlarda portfolyo haline getirip sunabilir.




4. Adobe Photoshop, Canva ve Adobe Illustrator gibi programlardan
yararlanarak portfolyo tasarimi yapabilir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta Tanisma

Dersin Amaci, Onemi, Gerekliligi, Igerigi ile Yararlanilacak

2. Hafta Kaynaklarin Tanitilmasi

3. Hafta Portfolyo Tanimi, Onemi, Icerigi ve Kullanim Alanlar
4. Hafta Portfolyo Tipleri — Basil, Dijital, interaktif Portfolyo
5. Hafta Etkili Bir Ozge¢mis (CV) Olusturma

6. Hafta Ozgemis ve Portfolyo fiziksel teslimi

7. Hafta Ozgemis ve Portfolyo fiziksel teslimlerin kritigi

8. Hafta Ara Sinav

0. Hafta Kisisel Portfolyo Tasarimi Calismalar1

10.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimu 1

11. Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 2

12.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 3

13.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 4

14.  Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 5

15. Hafta Dijital Portfolyo Tasarimi 6

16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim

Laboratuvar

Uygulama 1 10

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

30
60
100

Ara Sinav

Final Sinavi

Toplam

N | W — =

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkis1 40




Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

60

Toplam

100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirlig1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

10

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

15

15

Toplam s Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilar1 - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilar:

5

p—

OC2

OC3

OC4

POC-1

4

POC -2

POC -3

POC -4

POC -5

POC -6

POC -7

POC -8

POC -9

POC -10

POC -11

POC -12
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1 En diistik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

KURUMSAL KiMLIiK VE MARKA TASARIMI

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Uygulama

Kodu (saat/ hafta)

Donem AKTS

Kurumsal
Kimlik ve
Marka
Tasarimi

TAP

2723 QGiiz 1 3 3 5

Dersin
Onkosullari

Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Tiira

Se¢meli

Dersin Verilis
Bicimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yiz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Bu ders, kurumsal kimlik ve marka tasarimu siireglerine iliskin kuramsal bilgi ve
uygulamali beceri kazandirmayir amaglamaktadir. Ders kapsaminda marka
konumlandirma, gorsel kimlik olusturma, logo tasarimi, kurumsal kimlik
elemanlarinin gelistirilmesi ve marka bitlinliigiiniin saglanmasi ele almir.
Ogrenciler, kavramsal analiz ve yaratici tasarim siireglerini biitiinlestirerek
0zglin kurumsal kimlik projeleri iiretir.

Ders Igerigi

Marka kavrami ve marka konumlandirma stratejileri. Kurumsal kimlik
bilesenleri ve gorsel kimlik sistemleri. Logo, sembol ve logotype tasarim
stirecleri. Kurumsal kimlik uygulamalar (kartvizit, antetli kgit, zarf, dosya vb.).
Marka tutarlilig1 ve gorsel biitiinliik ilkeleri. Dijital ve basili ortamlarda kimlik
uygulamalari. Kurumsal kimlik kilavuzu (brand guideline) olusturma siireci.

43. Marka Yaratmanin 22 Kurali Al RIES ve Laura RIES
44. Giiclii Markalar Yaratmak David A. AKER

Ozgiin bir kurumsal kimlik projesini planlar, {iretir ve sunar.

Kaynaklar 45. Kapferer — The New Strategic Brand Management
46. Wheeler — Designing Brand Identity
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Marka ve kurumsal kimlik kavramlarini agiklar ve karsilastirir.
. 2. Marka konumlandirma stratejilerine uygun logo tasarimi gelistirir.
Dersin .. A ..
Ofrenme 3. Kurumsal kimlik elemanlarini biitiinciil bir sistem iginde tasarlar.
£ 4. Kurumsal kimlik tasarimlarini dijital ve basili ortamlara uyarlayarak uygular.
Kazanimlari 5
6.

Gelistirdigi kurumsal kimlik tasarimini hedef kitle, marka stratejisi ve gorsel
tutarlilik acisindan analiz eder ve degerlendirir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

. Hafta Dersin tanitimi, amag ve kaps'amln aciklanmasi. Kurumsal kimlik ve marka
' kavramlariin temel gergevesi.

> Hafta Marka kavraml, marka konumlandirma stratejileri ve marka degeri olusturma
' stiregleri.

3 Hafta Kurumsal kimlik bilesenleri ve gorsel kimlik sistemleri. Logo, sembol ve
' logotype kavramlarinin incelenmesi.

4. Hafta Logo tasarim ilkeleri ve basarili 6rneklerin analiz edilmesi.

5 Hafta Logo tasarim siirecinin planlanmasi ve kavramsal fikir gelistirme caligmalari.

6. Hafta Bilgisayar ortaminda logo tasarimina yonelik teknik uygulamalar.

7. Hafta Logo tasarimlariin degerlendirilmesi ve geri bildirim siireci.

8. Hafta Ara Sinav.

o Hafta Kurumsal k.imlik uygulamalari: Kartvizit tasarim ilkeleri ve 6rnek
' incelemeleri.

10. Hafta Antetli kdgit ve kurumsal yazigsma materyallerinin tasarimi.

11. Hafta Dosya, zarf ve diger basili kurumsal materyallerin tasarim siiregleri.

12. Hafta Dijital ortamda kurumsal kimlik uygulamalar1 ve gdrsel biitiinliik ilkeleri.
13. Hafta Kurumsal kimlik kilavuzu (brand guideline) olusturma siireci.

14. Hafta Kurumsal kimlik portfolyosunun hazirlanmasi.

15. Hafta Donem projesi sunumlar1 ve degerlendirme.

16. Hafta Final Siavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 20
Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 50
Toplam 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina Katkisi 50
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 50
Toplam 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Suresi 14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

pekistirme, sinavlara hazirlik) 14

42

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje 1

20

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1

Final Siav1 (Caligsma siiresi) 1

Toplam is Yiikii

125

Toplam Is Yiikii/25 saat

125/5

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilar
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
YARATICI YAZARLIK
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
Yaratici TAP
Yazarlik 206 Bahar 2 ! 3 3
Dersin
Onkosullar1
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz N
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
ogretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
Ogretim oy en "
Eleman(lar): Ogr. Gor. Fatma OZCAN

Ders Tanimi

Bu ders, bilgisayar destekli tasarim ve animasyon alaninda anlati olusturma ve
yaratict metin {iretme becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir. Ders
kapsaminda yaratici yazim teknikleri, karakter olusturma, olay Orgisii
kurgulama ve anlatim dili iizerine uygulamali ¢alismalar yapilir. Ogrencilerin
tasarim ve animasyon projelerinde kullanilabilecek 6zgiin hikaye, senaryo ve
metin liretme yetkinligi kazanmalar1 hedeflenmektedir.

Yaraticilik kavrami ve yaratict diistinme teknikleri. Yazma siiregleri ve anlatim
bicimleri. Karakter olusturma, olay 6rgiisii tasarim1 ve mekan kurgusu. Tema ve

Ders Igerigi alt tema gelistirme. Hikaye ve kisa senaryo yazim teknikleri. Medya metinlerinde
(reklam, sosyal medya, basin, dijital platformlar) yaratici dil kullanimi. Tasarim
ve animasyon projelerine yonelik metin iiretimi ve uygulamali yazim ¢aligmalari.

1. Oykii Yazma Teknikleri, Salih Bolat, Varlik Yaymlar
Kaynaklar 2. Biiylibozumu, Yaratic1 Yazarlik, Murat Giilsoy, Can Yayinlar
3. Virginia Woolf’tan Yazarlik Dersleri, Danell Jones, Timas Yayinlar
4. Bir Karakter Yaratmak, Konstantin Stanislavski, Alfa Yayinlar
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Yaratic1 yazim tekniklerini agiklar ve uygular.

Dersin 2. Karakter, olay orgiisii ve mekan unsurlarini kullanarak 6zgiin bir hikaye

Ogrenme kurgular.

Kazanimlari 3. Farkli medya platformlarina uygun metin tiirlerini analiz eder.

4. Tasarim ve animasyon projelerine yonelik metin {iretir.
Yazili anlatim yoluyla diisiincelerini acik ve yaratici bicimde ifade eder.

e




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
130. Hafta Ders hakkinda genel bilgiler
131. Hafta Yaraticilik nedir? Yaratici fikir, yaratict yazarlik
132. Hafta Yaratic1 yazim alistirmalart 1: Rastgele secilmis kelimelerden dykii kurma
133, Hafta Yaratici yazim alistirmalar1 2: Yasak kelimeleri kullanmadan bir olay1
aktarma
Yaratici yazim aligtirmalar1 3: Karakter — Olay — Mekan tablosu kullanarak
134. Hafta o1
kisa dykiiler olugturma
Yaratict yazim alistirmalar 4: Sifat ve zarf kullanim calismasi. ifadeyi
135. Hafta ) . e !
giiclendirme, 6zgiinlestirme
Oykii yazimina giris: Ne anlatmak istiyoruz? Ana tema ve yan tema nedir,
136. Hafta nasil belirlenir? Karakter olusturma. Ug boyutu ile (Bilissel, ruhsal ve fiziksel)
tutarl1 bir karakter yaratma
137. Hafta Ara Sinav
138. Hafta Gazete mangetlerinde dilin yaratict kullanimi ve uygulama caligmasi
139. Hafta Spor mansetlerinde dilin yaratici kullanimi ve uygulama caligmasi
140. Hafta Reklam metinlerinde dilin yaratici kullanimi1 ve uygulama caligmasi
141. Hafta Sosyal medya platformlarinda dilin yaratici kullanim1 ve uygulama calismasi
142. Hafta Proje ¢aligmasi (karakter tasarimi)
143. Hafta Proje caligmasi (mekan-zaman kurgusu)
144. Hafta Proje ¢aligmasi (olay Orgiisiiniin tasarlanmasi)
145. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalari Sayisi Katkis1
Katilim 14

Laboratuvar

Uygulama 1 10
Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 16 100
Donem Calismalarimin Basari Puanina Katkisi 1 60
Ara Smav Basar1 Puanina Katkisi 1 30
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 2 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

14

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

10

Final Sinavi (Calisma siiresi)

12

Toplam is Yiikii

785

Toplam Is Yiikii/25 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilar

Ciktilan

5
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OC2

OC3

O

i
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POC-1

3

POC -2
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POC -4

POC -5
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POC -7
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU
TAP 208 iLLUSTRASYON DERSI

Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Adi Kodu | Donem 1(152’1?5 (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
[liistrasyon ggg Bahar 1 2 0 2 5
Dersin Bu dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.
Onkosullari
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz N
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, uygulama, proje
stratejileri
Ogretim oy en .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Cemile KAPLAN

Ders Tanimi

El ile olusturulan ¢izimlerin Adobe Photoshop’a aktarilarak illiistrasyon
tasarimlarinin olusturulmasi

Ders Icerigi

Karakalem ve kuruboya teknikleri kullanilarak ¢izim anlatimi, Adobe
Photoshop programinda illiistrasyon yapiminin anlatimai, teorik illiistrasyon
bilgisi, illlistrasyon tiirlerinin tanitildig: gibi konular1 kapsar.

1 Dedeal, M. N. (2018). Karakter Tasarimi. istanbul: Epsilon Yaymevi.
2. Harrison, Hazel. (2006). Yeni Baslayanlar i¢in Cizim ve Resim Teknigi.
Istanbul: Alkim Yayinlari.
3. Gray, Peter. (2015). Yaratici Cizim ve Illiistrasyon. Istanbul: Profil
Yayincilik.
4. Heller, S., Anderson, G. (2023). /lliistrasyon Fikirler Kitab:. Istanbul:
Ketebe Yayinlari.
5 Rees, Darrel. (2022). How to be an Illlustrator. London, Great Britain:
Kaynaklar :
Laurence King.
6. Wiedermann, Julius. (2012). lllustration NOW! 3. K6ln, Germany:
TASCHEN.
7. Wigan, Mark. (2019). Gorsel Illiistrasyon Sézliigii. Istanbul: Literatiir
Yayincilik.
8 Yurtkulu, Emel. (Subat 2007). Cocuk Kitaplari Illiistrasyonu “Kiiciik
Prens’i Bulmak”. Grafik Tasarim Gérsel Iletisim Kiiltiirii Dergisi, 5,
56-58.
Dersin Bu dersi aldiktan sonra dgrenciler; N o
Ogrenme 1. mﬁstrasyon ga11§rpalar1n1 manuel ¢izim tekniklerini kullanarak qlgsturur.
Kazanmmlart 2. Illistrasyon stirecinde kullanilan ¢izim ve boyama arag-gereglerini tanir ve

uygun sekilde kullanir.




3. Illiistrasyon kavramini ve farkli illiistrasyon tiirlerini agiklar ve bu tiirlerin
kullanim alanlarini ayirt eder.

4. Adobe Photoshop programini kullanarak dijital illiistrasyon tasarimlari
olusturur.

5. Manuel olarak olusturdugu illiistrasyon ¢alismalarint Adobe Photoshop
ortamina aktarir ve dijital diizenlemelerini gerceklestirir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Tanigma ve ders hakkindaki genel bilgilerin 6grencilerle paylasilmasi
[lliistrasyon kelimesinin tanimy, illiistrasyonun sanatla iliskisi, illiistrasyon
2. Hafta tiirlerinin agiklamas1. Onemli illiistrasyon sanatgilar1 ve illiistrasyon
orneklerinin incelenmesi yapilacaktir. Karakalem ¢alismasi yapilacaktir.
Karakalem ve kuruboya tekniginde obje ¢izimi yapilacak ve sonrasinda bu
3. Hafta .. .
caligmalar dijital olarak ¢izilecektir.
Karakalem ve suluboya tekniginde obje boyamasi yapilacak ve sonrasinda bu
4. Hafta .. .
caligma dijital olarak ¢izilecektir.
Bir obje ¢iziminin yapilmasi ve sonrasinda bu objeden karakter tasariminin
5 Hafta
olusturulmasi yapilacaktir.
6. Hafta Karakter ¢izimine devam edilmesi
7. Hafta Kitap kapag tasarimi
8. Hafta Ara Sinav.
9. Hafta Sarki s6zii illiistrasyonu
10. Hafta Bir karakterin Paper Toys yapimi
11. Hafta Bir karakterin Paper Toys yapimi
12. Hafta Cocuk kitab1 yapimi
13. Hafta Cocuk kitab1 yapimi
14. Hafta Cocuk kitab1 yapimi
15. Hafta Cocuk kitab1 yapimi
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi

Katilim

14

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi 1 10

Quiz

Sunum

Proje

Seminer




Ara Smav 1 30
Final Sinavi 1 50
Toplam 18 100
Donem Cahismalarimin Basar1 Puanina

17 50
Katkisi
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 50
Toplam 18 100

Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) viikii

Dersin Stiresi (x14) 14 3 42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara 14 3 42
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§:

Proje 1 5 7

Odev Degerlendirmesi 1 5 7

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) | 10 10

Final Siav1 (Caligsma siiresi) 1 17 17

Toplam Is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 125/5

AKTS 5

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme Ders Ogrenme Ciktilar
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ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON PROGRAMI
FIKRI HAKLAR VE ETIK
Ders Bilgileri
" Teorik Laboratuv
DersinAdi Kodu D;’]:e (saat/haf (Egagt}‘lﬁ‘f‘::) ar II?;‘:(?II AKTS
ta) (saat/hafta)
Fikri Haklar TAP
ve Etik 210 Bahar 3 0 0 2 2
Dersin On
kosullari Yok
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi
(yiizyiize, Yiizyiize
uzaktanegitim
)
Ogrenme ve
o0gretme Anlatim, tartisma ve sunum.
stratejileri
Ogretim Ogr. Gor. Fatma OZCAN
Eleman

Ders Tanimi

Bu ders, Ogrencilere fikri miilkiyet ve etik kavramlarini biitiinciil bir bakisg
acisiyla kazandirmay1 amaclar. Sinai haklar alanindaki temel hukuki terimler,
yasal diizenlemeler ve basvuru siirecleri ayrintili olarak ele alinir. Ders
kapsaminda; marka, cografi isaretler, geleneksel iirlin adlar1, endiistriyel tasarim,
patent, faydali model gibi hak tiirleri ile bunlarin korunmasina yonelik ulusal ve
uluslararas1 mevzuatlar incelenir. Ayrica, dijital ortamda ve tasarim siirecinde
fikri haklarin korunmasi, telif haklari, lisanslama siirecleri ve hak ihlallerine
kars1 yasal yollar tizerinde durulur. Etik ilkeler baglaminda, yaratici liretim
stirecinde sorumluluk bilinci, 6zgiinliik, adil kullanim ve mesleki etik degerlerin
uygulanmast hedeflenir. Boylece 6grenci, hem hukuki hem de etik boyutta
bilingli ve sorumlu bir tasarimer kimligi gelistirecektir.

Ders icerigi

Etik, hukuk ve ahlak kavramlarimin tasarim alanindaki yansimalari. Fikri
miilkiyet ve sinai miilkiyet kavramlarinin temel ¢ergevesi. Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu kapsaminda eser tiirleri ve hak sahipligi. Telif hakki, lisanslama tiirleri
ve adil kullanim ilkeleri. Marka, patent, faydali model ve endiistriyel tasarim
haklarinin temel ozellikleri. Dijital ortamda fikri hak ihlalleri ve hukuki
sonuglar1. Tasarim siirecinde karsilasilan etik ikilemler ve 6rnek olay analizleri.
Yaratici iiretim siirecinde mesleki sorumluluk, 6zgiinliik ve etik karar verme
ilkeleri.

Derse Devam

/Katihm Ogrencilerin derse %70 oraninda katilimi zorunludur.
Durumu
Kaynaklar 1. Prof. Dr. Kayhan ICEL- Kitle Iletisim Hukuku- BETA Yayinevi.




2. Ruhtar Uzun- Iletisim Etigi Sorunlar ve Sorumluluklar- Dipnot
Yaynlart.
3. Tekinalp, Unal — Fikri Miilkiyet Hukuku.

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Fikri miilkiyet ve sinai miilkiyet kavramlarini agiklar.
2. FSEK ve Sinai Miilkiyet Kanunu kapsaminda temel hak tiirlerini

Dersin karsilastirir.

Ogrenme 3. Tasarim ve animasyon projelerinde telif ve lisans siire¢lerini analiz
eder.

Ciktilar: 4. Dijital ortamda fikri hak ihlallerini degerlendirir ve hukuki sonuglarim
yorumlar.

e

Tasarim siirecinde etik ikilemleri analiz ederek uygun kararlar gelistirir.
6. Mesleki etik ilkelerini yaratici iiretim siirecine uygular.

Haftalara Gore Konular — Fikri Haklar ve Etik

Hafta Konular

Dersin tanitimi, amag ve kazanimlarin agiklanmasi, degerlendirme
yontemlerinin ve uygulama bigimlerinin 6grenciye aktarilmasi. Dersin

1. Hafta miifredat i¢cindeki yeri, diger derslerle iliskisi ve disiplinler arasi etkilesimlerin
vurgulanmasi. Fikri Haklar ve Etik kavramlarinin tanimi ve kapsami.

2. Hafta Sinai Ml'.ilkiyet kavraml;. tasarim alaninda etik degerlerin 6nemi. Etik ilke ve
degerlerin tasarim siirecine yansimasi.

3. Hafta Fikiy ve S?lnat Eserlerinin tiirleri. Tasarlmm ve animasyoncunun hukuki
zemindeki haklar, ylikiimliiliikkleri ve mesleki sinirlari.
Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun (FSEK) temelleri, eser tanimi ve korunma

4. Hafta - . )
kosullari. Ornek olay incelemeleri.

5. Hafta Eseri olusturan kisinin (eser sahibi) haklari: Manevi haklar, mali haklar ve
bunlarin sinirlari. Eser sahibinin yiikiimliiliikleri ve sorumluluk alani.

6. Hafta Te'}'if kavrama; telif hakklm.n huku}(i tanimi, korunma siireleri ve istisnalari.
Dijital ortamda telif hakki ihlalleri.

7. Hafta Genel tekrar ve ornek vaka analizleri ile pekistirme.

8. Hafta Ara Sinav.

9. Hafta Patent, faydali model ve endiistriyel tasarim kavramlarinin hukuki agidan

ayrimi. Bagvuru siirecleri ve koruma kapsamu.

10. Hafta Marka ve cografi isaret kavramlari; geleneksel iiriin adlarinin korunmasi.

Siai haklar ile haksiz rekabet arasindaki hukuki iliski; haksiz rekabetin

11. Hafta N . 1 .
onlenmesine yonelik yasal diizenlemeler.
12. Hafta Sggiisaylh Sinai Miilkiyet Kanunu kapsaminda marka tescil ve korunma
6769 sayil1 Smai Miilkiyet Kanunu kapsaminda; Thlal durumlari, dava
13. Hafta . . . ..
stiregleri, cezai yaptirimlar ve giincel uygulamalar.
14. Hafta Fikri miilkiyet haklar1 alaninda uluslararasi sozlesmeler ve diizenlemeler

(TRIPS, Bern Sozlesmesi, Paris S6zlesmesi vb.).

15. Hafta Genel tekrar, proje/uygulama sunumlari, dersin genel degerlendirilmesi.

16. Hafta Final Sinavi.




Degerlendirme Yontemi

DonemCalismalar: Sayis1 Katkisi
Katilim 0 % 0
Laboratuvar 0 % 0
Uygulama 0 %0
SahaCaligmasi 0 % 0
Pratik 0 % 0
OdevDegerlendirmesi 0 % 0
Quiz 0 % 0
Sunum 0 % 0
Proje 0 % 0
Seminer 0 % 0
Ara Smav 1 % 40
Final Smav1 1 % 60
Toplam 2 % 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina o
Katkisi 7040
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi % 60
Toplam % 100

IsYiikiive AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat) Topl am
isyukii

DersinSiiresi 14 3 42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifikuygulamaliegitim

Saha Caligmalari

Ders Dis1 CalismaSaatleri

(Ongaligsma, pekistirme, 14 1 14

sinavlarahazirlik)

Sunum / SeminerHazirligi

Proje

OdevDegerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calismastiresi) 1 9 9

Final Smavi(Calismasiiresi) 1 10 10

Toplamis Yiikii 75

ToplamisYiikii/25 saat 3

AKTS 2




Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program
OgrenmeCiktilar:

Ders Ogrenme Ciktilari
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1 Endiisiik, 2 Diistik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 Enytiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU o
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
SANAT TARiHi
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal

Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS

hafta)
o TAP .

Sanat Tarihi 278 Giiz 3 0 0 3 3

Dersin Bu Dersin Onkosulu Bulunmamaktadir.

Onkosullari

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Verilis

Bi¢imi (yiiz -

ylize, uzaktan Yuz yuze

egitim)

Ogrenme ve

Ogretme Anlatim, uygulama

stratejileri

Ogretim e em ,

Eleman(lar): Ogr. Gor. Zeynep Merve CETIN DEREBEK

Ders Tanimi

Bu ders, sanatin tarihsel gelisimini, temel akimlarini ve estetik yaklagimlarini
tasartm ve animasyon perspektifiyle ele almayir amaglamaktadir. Ders
kapsaminda tarih oncesi donemden modern ve ¢agdas sanat akimlarina kadar
uzanan siire¢ incelenmekte; sanat eserleri bi¢im, igerik ve baglam acisindan
analiz edilmektedir. Ogrencilerin gorsel kiiltiir bilinci gelistirmesi ve tarihsel
sanat birikimini tasarim siireclerine entegre edebilmesi hedeflenmektedir.

Ders Igerigi

Sanat kavrami ve estetik kuramlar. Tarith 6ncesi sanat ve ilk gorsel anlatimlar.
Antik Yunan ve Roma sanati. Orta Cag ve Ronesans donemi sanat anlayisi.
Barok ve Rokoko sanat akimlari. 19. yiizy1l sanat hareketleri. Modern sanat
akimlari. Postmodern ve cagdas sanat yaklasimlari. Gorsel kiiltiir ve tasarim
iliskisi. Sanat eserlerinin bi¢imsel ve igeriksel analizi.

Kaynaklar

1. Sanatin Oykiisii, E.H. Gombrich, Remzi Kitabevi.

2. Sanat Tarihinin Temel Kavramlari, Heinrich Wolfflin, Hayalperest
Kitap.

3. Sanat Tarihinin Tarihi, Vernon Hyde Minor, Kog¢ Universitesi
Yayinlari.

4. Gotik Resim ve Heykel Sanati, Niliifer Ondin, Hayalperest Kitap.

Dersin
Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;
1. Sanat tarihinin temel donem ve akimlarini agiklar.
Sanat eserlerini tarihsel baglam i¢inde analiz eder.
Farkl1 sanat akimlarini bigim ve igerik agisindan karsilastirir.
Modern ve ¢agdas sanat yaklasimlarin1 yorumlar.
Sanat eserlerini gorsel iletisim baglaminda ¢6ziimler.
Sanat tarihsel birikimini tasarim siirecine aktarir.

SAINAIE




Haftalara gore konular

Haftalar Konular
1. Hafta Sanat kavrami ve estetik kuramlar
2. Hafta Tarih 6ncesi sanat ve ilk gorsel anlatimlar
3. Hafta Antik Yunan ve Roma sanati
4. Hafta Orta Cag sanati
5. Hafta Ronesans sanati
6. Hafta Barok ve Rokoko donemleri
7. Hafta 19. yiizy1l sanat akimlari
8. Hafta Ara Smav
9. Hafta Modern sanat akimlari
10. Hafta Avangart ve deneysel sanat
11. Hafta Postmodern sanat
12. Hafta Cagdas sanat ve yeni medya
13. Hafta Sanat ve tasarim iliskisi
14, Hafta Gorsel kiiltiir ve elestirel analiz
15. Hafta Vaka analizi ve sanat eseri ¢oziimleme
16. Hafta Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Donem Calhismalar: Sayisi Katkis1
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 17 100
Donem Calismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 16 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 1 40
Toplam 17 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi (x14)

14

3

42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalar1

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

14

1.5

21

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

Final Sinavi (Calisma siiresi)

Toplam is Yiikii

75

Toplam Is Yiikii/75 saat

75/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ders Ogrenme Ciktilari

Ciktilan
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




ANKARA BILIiM UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEK OKULU

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANiIMASYON BOLUMU

Ders Bilgileri

GORSEL YAPIMLAR iCIN SES PRODUKSIYONU

Dersin Adi

Teorik
(saat/
hafta)

Ulusal
Kredi

Laboratuvar
(saat/ hafta)

Done Uygulama

Kodu (saat/ hafta)

AKTS

Gorsel
Yapimlar i¢in
Ses
Prodiiksiyonu

TAP222 | Bahar 3 0 0 3 5

Dersin
Onkosullar

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turl

Se¢meli

Dersin Verilis
Bigimi (yiiz
ylize, uzaktan
egitim)

Yz yuze

Ogrenme ve
ogretme
stratejileri

Anlatim, uygulama, proje

Ogretim
Eleman(lar)1

Dr. lke Ulas Kuvang

Ders Tanimi

Bu ders, gorsel yapimlarda ses prodiiksiyonu siireglerini teknik ve estetik
boyutlariyla ele alarak, diyalog, miizik ve efekt katmanlarin biitiinciil bigimde
tasarlanmasini amaglamaktadir. Ogrencilerin ses kayit, diizenleme, miks ve
teslim siireclerini sektdrel standartlara uygun bi¢cimde planlamalar1 ve
uygulamalar1 hedeflenmektedir.

Gorsel prodiiksiyonlarda bulunan ses evrenini tanimlanmasi, bunu olusturan
diyalog, miizik ses efekti gibi katmanlar1 algilatilmasi ve bunlar1 iiretmenin
yollarinin dgretilmesi, bunun i¢in gerekli donanim ve yazilimlarin tanitilmasi,

Ders Igerigi konunun teknik yonleri hakkinda bilgi verilmesi yaninda, sanatsal taraflariyla
ilgili de bilgi aktarilmasi ve bunun yaninda sektorel gerekliliklerin gretilerek,
ses prodiiksiyonu alaninda pratik sahada kullanilacak jargondan, is yapma
bicimlerine mesleki bilginin aktarilmasi, temel ders icerigini olusturmaktadir.
47. Rick Viers — The Sound Effects Bible

Kaynaklar 48. David Sonnenschein — Sound Design
49. Jay Rose — Audio Postproduction
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Gorsel yapimlarda ses prodiiksiyonunun temel bilesenlerini ve is akisini
aciklar.

Dersin 2. Diyalog, miizik ve ses efektleri katmanlarini teknik ve estetik agidan

Ogrenme analiz eder.

Kazanimlari 3. Foley ve Sound FX {iretim siire¢lerini uygular.

4. Ses kayit, diizenleme ve miks siireglerinde temel yazilim ve donanimlari
kullanir.
5. Gorsel yapim i¢in biitiinciil bir ses tasarimi planlar ve iiretir.




6. Urettigi ses tasarrminmi sektorel standartlar ve estetik kriterler
dogrultusunda degerlendirir.

Haftalara gore konular

Haftalar Konular
Giris; dersin amaci, sesin ontolojik 6nemi ve yapimlardaki agirligi hususunda
1 Hafta o .
bilgilendirme.
2. Hafta Gorsel yapimlardaki ses katmanlarinin tanitimi ve bu katmanlarin dnemi.
3. Hafta Gorsel yapimlarda Sound FX / Foley Katmani
4. Hafta Gorsel yapimlarda Diyalog Katmani (Dublaj — Seslendirme)
5 Hafta Gorsel yapimlarda Miizik Katmani
6. Hafta Ses Prodiiksiyonu i¢in gerekli donanim ve yazilimlar
7. Hafta Prodiiksiyon sektoriinde is akisi ve ses teslimi
8. Hafta Ara Sinav
9. Hafta Ses Prdiiksiyonu siire¢lerinde yapay zekanin yeri
10. Hafta Goriintii tistiindeki Ses ve Miizigin Sosyolojisi
11. Hafta Animasyon sektoriinde ses prodiiksiyonunun énemi / Mesleki kavramlar
12. Hafta Uygulama 6devi i¢in bilgilendirme (Editing)
13. Hafta Uygulama 6devi i¢in bilgilendirme (SFX / Foley)
14. Hafta Uygulama 6devi i¢in bilgilendirme (Miizik)
15. Hafta Genel degerlendirme
16. Hafta Final Smavi1

Degerlendirme Yontemi

Donem Calismalari Sayisi Katkisi
Katilim 14 10
Laboratuvar

Uygulama

Saha Caligsmasi

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje 1 20
Seminer

Ara Sinav 1 30
Final Sinavi 1 40
Toplam 17 100
Donem Calhismalarinin Basar1 Puanina

Katkisi 60
Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi 40
Toplam 100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Toplam is
yiikii

Dersin Siiresi 14 3 42

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On ¢alisma,

pekistirme, sinavlara hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirligi

Proje 1 25 25

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi) 1 15 15

Final Sinavi (Calisma siiresi) 1 15 15

Toplam is Yiikii 125

Toplam Is Yiikii/25 saat 125/25

AKTS 5

Aktiviteler Say1 Siiresi (saat)

14 2 28

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Ders Ogrenme Ciktilar
Program Ogrenme Ciktilan OCl 0C¢2 OC3 0C4 OC5 0Co6
POC-1 3 3 3 2 3 3
POC-2 3 4 4 4 4 4
POC-3 2 3 4 4 4 4
POC-4 2 3 4 4 4 3
POC-5 1 1 1 1 1 1
POC-6 3 4 4 4 4 4
POC-7 2 3 3 3 3 3
POC-8 3 3 3 3 3 3
POC-9 4 4 5 4 5 5
POC-10 3 4 4 4 4 4
POC-11 3 3 4 4 4 4
POC-12 3 3 4 4 4 4

1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek



ANKARA BILIiM UNIVERSITESI

MESLEK YUKSEK OKULU
BILGISAYAR DESTEKLIi TASARIM VE ANIMASYON BOLUMU
DONEM PROJESI
Ders Bilgileri
Teorik
. " Uygulama | Laboratuvar | Ulusal
Dersin Ad1 Kodu | Doénem (saat/ (saat/ hafta) | (saat/ hafta) | Kredi AKTS
hafta)
. . . | TAP
Donem Projesi 297 Bahar 1 2 0 2 2
Dersin i
Onkosullar1
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Zorunlu
Dersin Verilis
Bi¢imi (yiiz -
ylize, uzaktan Yuz yuze
egitim)
Ogrenme ve
Ogretme Anlatim, tartisma, sunum ve uygulama.
stratejileri
Ogretim e em " S .
Eleman(lar): Ogr. Gor. Fatma Ozcan - Ogr. Gor. Cemile Kaplan

Ders Tanimi

Bu ders kapsaminda 6grenciler, Birlesmis Milletler Siirdiiriilebilir Kalkinma
Hedeflerinden sectikleri hedef dogrultusunda toplumu bilin¢lendirmeye yonelik
projeler gelistirirler. Ogrenciler, toplumsal fayda saglayan bu projeleri,
bilgisayar destekli tasarim ve animasyon bilgi ve becerileri ile iligkilendirerek
0zgiin icerikler tUretirler. Ders, disiplinler arasi1 ¢alisma anlayisiyla tasarim
odakl1 diisiinme ve sosyal sorumluluk bilinci kazandirmay1 amaglar.

Ders Igerigi

Dénem boyunca animasyon videolari, dergiler, posterler ve brosiirler gibi farkli
projeler tasarlanir. Ogrenciler proje gelistirme siireclerinde fikir tiretimi, gorsel
hikaye anlatimi, dijital tasarim ve sunum tekniklerini aktif olarak kullanir.

Kaynaklar Projenin danigsman 6gretim iiyesi tarafindan saglanacaktir.
Bu dersi aldiktan sonra 6grenciler;

1. Gorsel iletisim araglarini ve dijital tasarim tekniklerini etkin kullanir.
Dersin 2. Hedef kitleye uygun yaratici igerikler (animasyon video, dergi, brosiir,
Ofrenme poster vb.) iiretir.

& 3. Proje fikirlerini planlama, raporlama ve sunum teknikleriyle ifade eder.

Kazanimlari SN . e

4. Disiplinler arasi ve ekip ¢aligsmasi becerilerini gelistirir.

9]

Toplumsal sorunlara duyarlilik gelistirerek sosyal sorumluluk bilinci
kazanir.




Haftalara gore konular

Haftalar Konular

1. Hafta

Dersin tanitimi, proje siireci hakkinda bilgilendirme, BM Siirdiirtilebilir
Kalkinma Amaglariin (SKA) tanitimi

Hafta | SKA’lardan konu se¢imi ve hedef kitlenin belirlenmesi

Hafta | Arastirma siireci: Se¢ilen hedefe iliskin veri toplama ve ¢6ziim alanlarinin tespiti

Hafta | Proje Onerisi gelistirme: Amag, hedef, yontem, icerik plani olusturma

Hafta | Eskiz ve taslak icerik ¢aligsmalar

Hafta | Tasarim {iretimi ve revizyon siireci

Hafta | Ara Smav

2
3
4.
5. Hafta | Hikaye anlatimi ve gorsel dil gelistirme
6
7
8

9. Hafta | Tasarim iiretimi ve revizyon siireci

10.  Hafta | Tasarim iiretimi ve revizyon siireci

11.  Hafta | Tasarim liretimi ve revizyon siireci

12.  Hafta | Baski ve sunum formatlarinin belirlenmesi

13.  Hafta | Proje raporu yazimi ve sunum hazirliklar

14.  Hafta | Proje raporu yazimi ve sunum hazirliklari

15.  Hafta | Proje sunumlarinin provasi ve son diizenlemeler

16. Hafta | Final Sinavi

Degerlendirme Yontemi

Doénem Calismalan

Sayisi

Katkisi

Katilim

Laboratuvar

Uygulama

Saha Calismast

Pratik

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Sunum

Proje

Seminer

Ara Sinav

40

Final Sinavi

60

Toplam

N | — | —

100

Donem Calismalarinin Basar1 Puanina
Katkis1

40

Final Sinavinin Basar1 Puanina Katkisi

60

Toplam

100




Is Yiikii ve AKTS Hesaplamasi

Aktiviteler

Say1

Siiresi (saat)

Toplam is
yiikii

Dersin Stiresi (x14)

14

2

28

Laboratuvar

Uygulama

Spesifik uygulamali egitim

Saha Calismalari

Ders Dis1 Calisma Saatleri (On
calisma, pekistirme, sinavlara
hazirlik)

Sunum / Seminer Hazirli§1

Proje

Odev Degerlendirmesi

Quiz

Ara Sinavlar (Calisma siiresi)

11

11

Final Siav1 (Caligsma siiresi)

11

11

Toplam s Yiikii

50

Toplam Is Yiikii/25 saat

50/25

AKTS

Program Ogrenme Ciktilari - Ders Ogrenme Ciktilar1 Matrisi

Program Ogrenme

Ciktilar:

5

p—

Ders Ogrenme Ciktilar
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1 En disiik, 2 Diisiik, 3 Ortalama, 4 Yiiksek, 5 En yiiksek




