Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Program
Yapay Zeka (Al) Uyumluluk Tablosu

Smif / Yariyll | Kod Ders Tiir Al Uyumu Kisa

Gerekce

1. Siif / Giiz | ATA 101 Tiirk Dili I V4 Hayir
Dersin temel

amaci ana
dilin kurallari,
tarihi ve
yapisint
O0gretmektir;
Al yapisini
ogretmektir
odaginda
degildir.

TRD 101 Atatiirk V4 Hayir
Ilkeleri ve
Inkilap Tarihi Ders yakin

I tarih ve yakin
tarih
incelenmesine
odaklanir; Al
temel 0grenme
ciktist degildir.

ENG 101 Genel Z Evet Al destekli dil
Ingilizce I O0grenme
araglari,
kelime
pratikleri ve
metin tabanl
etkilesimli
alistirmalarda
kullanilmgtir.




Simif / Yariyl

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

ISG 101

Is Saghig ve
Giivenligi [

Hayir

Ders is
giivenligi
mevzuati ve
risk
etmenlerinin
incelenmesine
odaklanir.

BIL 101

Bilisim
Teknolojilerine
Girig

Evet

Ofis
yazilimlari,
veri taban1 ve

dijital

araclarin
kullaniminda
verimlilik
artirici olarak
Al destekli
Ozelliklerden
yararlanilmustir.

TAP 103

Bilgisayar
Destekli
Tasarim |

Evet

Vektorel ve
raster tabanl
tasarim
stireclerinde
Al destekli
araglar, fikir
gelistirme ve
otomasyon

ozellikleriyle
entegre
edilmistir.

TAP 101

Temel
Tasarim

Hayir

Ders, el
becerisi, zihin-
el-goz
koordinasyon




Smif / Yariyil

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

u ve temel
tasarim
ilkelerinin
geleneksel/uy
gulamali
yontemlerle
kazanilmasin a
odaklanir.

TAP 107

Desen 1

Hayir

Ders, gozlem
yetenegi, oran,
Olcii ve
karakalem/¢izim
becerilerinin
gelisimini
amagclar.

1. Simif /
Bahar

ATA 102

Atatiirk
Ilkeleri ve
Inkilap Tarihi
11

Hayir

Ders tarihsel
siireclerin
analizine
odaklanir.

TRD 102

Tiirk Dili 11

Hayir

Ana dilin
yazili ve sozlii
anlatim
kurallarina
odaklanir.




Simif / Yariyl

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce
ENG 101 Genel Z Evet o

Ingilizce 11 Ce\./rlml.gl dil
pratikleri ve
Al destekli
metin anlama
araglar
kullanilmistir.

ISG 102 Is Saghig ve V4 Hay1r ,

Giivenligi IT Isveren
ylkimlilikleri
ve yasal
mevzuati
kapsar.

TAP 104 Bilgisayar Z Evet
Destekli
Tasarim II [leri diizey

dijital tasarim
ve uygulama
siireclerinde Al
tabanli tasarim
asistanlarindan
yararlanilmstir.




Simif / Yariyl

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

TAP 102

Grafik ve
Animasyon

Evet

2D/3D grafik ve
animasyon
liretim is
akislarinda
yapay zeka
destekli igerik ve
hareket
yakalama
teknolojileri ele
almmustir.

TAP 109

Dijital
Tasarim

Evet

Dijital medya
i¢in igerik
iiretiminde
yapay zeka
destekli
gorsellestirme ve
konsept
geligtirme
yontemleri
kullanilmustr.

2. Smif / Giiz

TAP 291

Yaz Staj1

Evet

Sektorel staj
uygulamalarinda
dijital tasarim ve
animasyon i
akislarinin bir
parcasi olarak Al
araglari
deneyimlenmistir.




Simif / Yariyl

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

TAP 203

Bilgisayar
Destekli
Animasyon [

vet

Animasyon
liretim
siireclerinde
zamanlama,
rigleme ve
hareket
olusturmada Al
destekli
eklentiler/iiretim
siireclerinde.

TAP 201

Animasyon
Teknikleri

Hayir

Klasik ve dijital
animasyonun
temel ilkeleri ve
geleneksel
tekniklerin
O0grenilmesine
odaklanr.

TAP 205

Tipografi

Evet

Font tasarimu,
metin
diizenleme
metin
diizenleme
analizlerinde
Al destekli
tipografi
araglari
incelenmistir.

TAP 207

Grafik ve
Animasyon II

Evet

fleri diizey
iiretiminde Al
destekli
otomasyon ve
efekt araglar




entegre
edilmistir.

Smif / Yariyil

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

TAP 209

Gorsel Algt ve
[letisim

Evet

Iletisim
kuramlar1 ve
psikolojik/gor
sel algi
temellerinin
incelenmesin
ders icerisinde
5’er dakikalik
Al kullanimu ile
arastirma
yapilmaktadir.

TAP 224

Reklam
Tasarim Dili ve
Uygulamalari

Evet

Secmeli dijital
uygulama
projelerinde Al
uygulama
projelerinde
teknikleri ve
konsept
tasarimi
uygulanmistir




TAP 223

Kurumsal
Kimlik ve
Marka
Tasarimi

Evet

Logo, amblem
ve marka
kilavuzu
olusturma
stireclerinde Al
tabanl fikir
iretimi ve
pazar analizi
araglarindan
yararlanilmustir,

Sinif / Yariyil

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

2. Simf /
Bahar

TAP 292

Donem
Projesi

Evet

Kapsamh
tasarim ve
animasyon
projelerinin
arastirma,
iiretim ve
sunum
asamalarinda
kontrollii
olarak Al
araclari
kullanilmustir.




TAP 204

Bilgisayar
Destekli
Animasyon II

Evet

[leri seviye

3D animasyon,
simiilasyon ve
render
siireclerinde
yapay zeka
tabanl
optimizasyon
teknikleri ele
almmustir.

TAP 206

Yaratici
Yazarlik

Evet

Senaryo,
hikaye kurgusu
ve metin
gelistirme
siireclerinde Al
destekli beyin
firtinasi ve
metin analizi
araglari
kullanilmgtir.

Siif / Yariyil

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce

TAP 202

Sinema ve
Animasyon
Tarihi

Hayir

Sinema ve
animasyon
sanatini
tarihsel evrimi
ve akimlarinin
incelenmesine
odaklanur.




TAP 208

[Iliistrasyon

Evet

Dijital
illiistrasyon
¢alismalarinda
tarz
denemeleri,
kompozisyon
ve dijital firca
teknolojileri
baglaminda
Al
desteklenmistir.

TAP 210

Fikri Haklar ve
Etik

Hayir

Dijital icerik
iiretiminde telif
haklari, etik
kurallar ve
yapay zeka
tarafindan
iiretilen
eserlerin
yasal/etik
boyutu
incelenmistir.

TAP 224

Gorsel
Yapimlar i¢in
Ses
Prodiiksiyonu

Evet

Ses isleme,
efekt ekleme ve
Al destekli
ses/miizik
dretimi

Siif / Yariyill

Kod

Ders

Tiir

Al Uyumu

Kisa
Gerekce




teknolojileri
ders kapsamina
dahil

edilmistir.

TAP 229

Sanat Tarihi

Hayir

Sanat akimlari
ve sanat
eserlerinin
analizi iizerine
kuruludur.




