Film Tasarimi ve Yonetimi Boliimii (TR)

Derslerin Yapay Zeka (AI) Uyumlulugu

icindeki agirhigt %20’nin altinda kalan dersler “Kismen Evet” olarak degerlendirilmistir. “Kismen Evet”, yapay
zekanin derste kullanilmadigi anlamina gelmez; kullanimin sinirli ve destekleyici diizeyde oldugunu ifade eder.
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1. Simif

FLM 101

Sinemaya Giris

Evet
(kismen)

Film dili ve temel sinema
kavramlarinin 6rneklenmesi,
sahne/sekans ¢oziimlemeleri ve
gorsel anlatim alternatiflerinin
tartisilmasinda kullanilmistir.

FLM 103

Film Tasarimina
Giris

Evet

Fikir gelistirme, gorsel referans
iiretme, storyboard/konsept taslagi
olusturma ve yaratici kararlarin
karsilastirilmasinda kullanilmistir.

FLM 105

Fotografa Giris

Evet

Kadraj, kompozisyon, 151k ve
gorsel diizenleme ilkelerinin
analizinde; ¢cekim Oncesi fikir ve
referans gelistirmede
kullanilmigtir.

FLM 107

Sanat Tarihi

Evet
(kismen)

Sanat eserleri ve donemler
arasinda karsilastirma, gorsel
iislup analizi ve kaynak destekli
aragtirma ¢aligmalarinda
kullanilmistir.

FLM 102

Sinema Tarthi

Evet
(kismen)

Sinema donemleri, akimlar ve
filmler tizerine karsilagtirmali
aragtirma, kronoloji olugturma ve
kaynak dogrulama ¢aligmalarinda
kullanilmstir.

FLM 104

Film Yapim
Teknikleri

Evet

Cekim planlama, teknik is akisi,
ekipman segimi, prodiiksiyon
hazirlig1 ve ¢ekim senaryolarinin
simiilasyonunda kullanilmistir.

FLM 106

Ileri Fotograf
Atolyesi

Evet

fleri gorsel iiretim, fotograf
diizenleme, alternatif kompozisyon
gelistirme ve iiretim sonuglarmin
elestirel degerlendirilmesinde
kullanilmigtir.

FLM 108

Film Sanat:

Evet

Bigim, anlati, mizansen,
sinematografi, kurgu ve ses
unsurlarinin film
¢oziimlemelerinde kargilagtirmali
olarak kullanilmasina destek
olmustur.
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2. Simf

FLM 201

Senaryo Yazimi

Evet

Fikir, karakter, ¢atisma, olay
orgiisii ve diyalog gelistirme;
alternatif sahne ve senaryo
taslaklarmin elestirel
degerlendirilmesinde
kullanilmistir.

FLM 203

Film Kurami

Evet
(kismen)

Kuramsal yaklagimlarin
karsilastirilmasi, kavram
haritalama, film 6rneklerinin farkli
kuramsal ¢ergevelerle analiz
edilmesi ve kaynak dogrulamada
kullanilmigtir.

FLM 205

Sinematografi

Evet

Kamera, lens, kadraj, hareket, 151k
ve renk kararlarmin 6n
gorsellestirilmesi ve farkli ¢ekim
seceneklerinin karsilagtirilmasinda
kullanilmistir.

FLM 207

Kurgu ve Post
Prodiiksiyon

Evet

Kurgu alternatifleri, otomatik
transkripsiyon, goriintii/ses
diizenleme, renk ve
post-prodiiksiyon is akislarinda
destekleyici arag olarak
kullanilmigtr.

FLM 202

Senaryo Atolyesi

Evet
(kismen)

Senaryo taslaklarmin
gelistirilmesi, alternatif anlat1 ve
karakter seceneklerinin iiretilmesi,
geri bildirim ve yeniden yazim
siire¢lerinde kullanilmistir.

FLM 204

Sinemada Giincel
Egilimler

Evet

Uretken Al, sanal prodiiksiyon ve
giincel dijital sinema pratiklerinin
aragtirtlmasi ve sektorel
doniigiimlerin tartigilmasinda
kullanilmistir.

FLM 206

Ses Tasarimi

Evet

Ses analizi, transkripsiyon, ses
temizleme, efekt/miizik fikirleri
gelistirme ve ses dramaturjisi
alternatiflerinin
degerlendirilmesinde
kullanilmistir.

3. Simnif

FLM 301

Diinya Sinemast

Evet
(kismen)

Farkl: iilke sinemalar1, donemler
ve estetik yaklagimlar arasinda
kargilagtirmali analiz ve kaynak
destekli arastirmalarda
kullanilmisgtir.

FLM 303

Isik Tasarimi

Evet

Isik semalarinin 6n
gorsellestirilmesi, farkli 151k
atmosferlerinin karsilagtirilmasi ve
¢ekim Oncesi teknik/estetik
planlamada kullanilmistir.
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FLM 305

Belgesel Sinema

Evet

Aragtirma, transkripsiyon, argiv
tarama destegi, tema ¢ikarimi ve
belgeselde gerceklik, temsil ve etik
sorunlarinin tartisilmasinda
kullanilmisgtir.

FLM 302

Tiurk Sinemasi

Evet
(kismen)

Tiirk sinemasinin donemleri,
yonetmenleri ve filmleri lizerine
karsilagtirmali analiz, arastirma ve
kaynak dogrulama galigmalarinda
kullanilmistir.

FLM 304

Dijital Sanat

Evet

Uretken gorsel, hareketli goriintii
ve deneysel dijital tiretim
siireclerinde; insan-Al ortak
yaraticilig1 ve etik sorunlarin
tartistimasinda kullanilmistir.

4. Simif

FLM 401

Mezuniyet Projesi

Evet

Aragtirma, fikir gelistirme, 6n
gorsellestirme, prodiiksiyon
planlama ve post-prodiiksiyon
asamalarinda kontrollii ve etik
bi¢imde destekleyici arag olarak
kullanilmistir.

FLM 403

Proje Gelistirme

Evet

Proje fikri, logline, sinopsis,
tretman, gorsel dosya, sunum ve
hedef kitle gelistirme siireglerinde
destekleyici arag olarak
kullanilmigtir.

FLM 405

Film Yapimcilig1

Evet

Biitge, takvim, risk analizi,
dagitim/pazarlama arastirmasi ve
yapim planlarinin hazirlanmasi ile
sektorel veri analizinde
kullanilmigtir.

FLM 402

Dénem Staji

Hayir

Dersin temel amaci 6grencinin
gercek bir is ortaminda mesleki
deneyim kazanmasi ve sektor
uygulamalarini yerinde
gozlemlemesidir; Al dogrudan
temel 6grenme ¢iktisi degildir.

Secmeli

GSF 301

Transmedya

Evet

Farkl platformlara yayilan anlati
evrenlerinin tasarlanmasi, igerik
varyasyonlar1 ve kullanici
deneyimi senaryolarinin
gelistirilmesinde kullanilmisgtir.

GSF 302

Film Tirleri

Evet

Tiirsel 6zelliklerin
karsilastirilmasi, film 6rneklerinin
siniflandirilmasi ve tiir kaliplarimin
elestirel analizinde kullanilmistir.
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GSF 303

Dijital Oyun ve
Kiltiir

Evet

Oyun kiiltiirli, oyuncu pratikleri ve
dijital kiiltiir 6rneklerinin analizi;
giincel Al uygulamalarinin oyun
kiiltiiriine etkisinin tartisilmasinda
kullanilmisgtir.

GSF 304

Video Sanati

Evet

Deneysel gorsel fikir, hareketli
goriintii ve iiretken gorsel tiretimi
ile insan-Al ortak yaraticiligiin
elestirel degerlendirilmesinde
kullanilmistir.

GSF 305

Podcast Yayinciligi

Evet

Konu aragtirmasi, metin taslagi,
transkripsiyon, ses temizleme ve
boliim planlama siireglerinde
kullanilmistir.

GSF 306

Video Oyunlar ve
Sinema

Evet

Sinema ve oyun anlatilarinin
karsilastirilmasi, etkilesimli anlati
ornekleri ve Al tabanl
oyun/sinema uygulamalarinin
incelenmesinde kullanilmistir.

GSF 307

Deneysel Film ve
Video

Evet

Deneysel fikir gelistirme, gorsel
varyasyon iiretme ve geleneksel
olmayan hareketli goriintii
pratiklerinin arastirilmasinda
kullanilmisgtir.

GSF 308

Sinema ve Uretken
Yapay Zeka

Evet

Ders dogrudan iiretken Al
araclarinin senaryo, gorsel, ses ve
hareketli goriintii Giretimindeki
olanaklari, sinirlar1 ve etik
kullanimina odaklanmuistir.

GSF 309

Fotograf ve Gorsel
Anlati

Evet

Gorsel hikaye gelistirme,
kompozisyon alternatifleri,
referans tiretimi ve fotograf
serilerinin analizinde
kullanilmigtir.

GSF 310

Gorsel Isitsel
Estetik

Evet

Gorlintii-ses iliskisi, estetik
tercihlerin karsilagtirilmasi ve
farkl1 gorsel-isitsel diizenlemelerin
analizinde kullanilmistir.

GSF 311

Mitoloji

Evet

Mitolojik anlati, karakter ve
motiflerin aragtirilmasi; farkli
kiiltiirel kaynaklarin
karsilagtirilmasi ve ¢agdas
uyarlama fikirlerinde
kullanilmistir.
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GSF 312

Sanat Felsefesi

Evet

Estetik ve sanat felsefesi
kavramlarinin kargilastirilmast,
argliman analizi ve Al
iretimlerinin sanat/yaraticilik
baglaminda tartigilmasinda
kullanilmistir.

GSF 314

Sinema Felsefesi

Evet

Film-felsefe iligkisi, kavramsal
¢Oziimleme ve Al iiretimli
goriintiilerin imaj, gerceklik ve
diistince baglaminda
tartistimasinda kullanilmistir.

GSF 315

Animasyon

Evet

Karakter/gevre taslagi, storyboard,
hareket referanst ve animasyon
iiretim stireclerinde destekleyici
iiretken Al araglari kullanilmistir.

GSF 317

Medya Arkeolojisi

Evet

Eski ve yeni medya
teknolojilerinin karsilastirilmast,
arsiv arastirmasi ve Al
teknolojilerinin medya tarihi
icindeki konumunun
tartisilmasinda kullanilmistir.

GSF 319

Oyunlastirma ve
Ciddi Oyunlar

Evet

Oyun mekanigi, senaryo, kullanict
profili ve prototip fikirlerinin
gelistirilmesi ile kigisellestirilmis
deneyimlerin tartisilmasinda
kullanilmigtir.

GSF 323

fleri Kurgu
Teknikleri

Evet

Al destekli kurgu, transkripsiyon,
goriintii/ses esleme ve
post-prodiiksiyon araglarinin ileri
kurgu is akiglarinda kullanimi1
degerlendirilmistir.

GSF 324

Kisa Film Yapimi

Evet

Fikirden post-prodiiksiyona kisa
film gelistirme siirecinde
aragtirma, on gorsellestirme,
planlama ve {iretim destegi
amactyla kullanilmistir.

GSF 325

Deneme Film

Evet

Cagrisimsal anlati, metin-goriintii
iligkisi ve deneysel gorsel/isitsel
malzeme tiretiminde elestirel ve
yaratici destek araci olarak
kullanilmistir.

GSF 326

Yaratic1 Yazarlik

Evet

Fikir, karakter, anlatici, sahne ve
metin varyasyonlari gelistirme ile
yeniden yazim ve geri bildirim
siireglerinde kullanilmistir.

GSF 327

Film Bigimi

Evet

Bicimsel 6gelerin karsilastirilmast,
sahne/sekans analizi ve alternatif
bicimsel diizenlemelerin
tartigtlmasinda kullanilmistir.
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GSF 328

Izleyici
Arastirmalari

Evet

Anket/veri diizenleme, nitel veri
kodlama destegi, izleyici
egilimlerinin analizi ve arastirma
etiginin tartisilmasinda
kullanilmisgtir.

GSF 401

Gorsel Kiltur

Evet
(kismen)

Gorsel temsil, imge dolagimi ve Al
iiretimli gorsellerin kiiltiirel,
ideolojik ve etik agidan analizinde
kullanilmigtir.

GSF 402

Oyuncu Yo6netimi

Evet
(kismen)

Karakter ¢oziimleme, prova
senaryolari, sahne amaglari ve
yonetmen-oyuncu iletigimine
yonelik hazirlik ¢aligmalarinda
kullanilmistir.

GSF 403

Giincel Film
Yapim Pratikleri

Evet

Sanal prodiiksiyon, otomasyon ve
Al destekli giincel
yapim/post-prodiiksiyon ig
akiglarinin aragtirilmasi ve
uygulanmasinda kullanilmigtir.

GSF 404

Gorsel Efekt
Uygulamalar1

Evet

Maskeleme, rotoskopi, goriintii
iyilestirme, compositing ve
iiretken gorsel efekt is akislarinda
Al destekli araglar kullanilmistir.

GSF 405

Film Miizigi ve
Ses Dramaturjisi

Evet

Miizik/ses referansi gelistirme, ses
analizi ve farkli dramaturjik
ses-miizik seceneklerinin
kargilagtiritlmasinda kullanilmistir.

GSF 406

Film Uyarlamalar1

Evet

Kaynak metin ile film arasindaki
doniigiimlerin analizi, alternatif
uyarlama yaklagimlar1 ve
sahneleme fikirlerinin
gelistirilmesinde kullanilmigtir.

GSF 407

Film Estetigi

Evet
(kismen)

Estetik kavramlarin film 6rnekleri
tlizerinden analizi ve Al tiretimli
goriintiilerin 6zgiinliik, tislup ve
estetik deger baglaminda
tartisilmasinda kullanilmustir.

GSF 408

Cagdas Sanatta
Giincel
Yaklagimlar

Evet

Giincel sanat pratikleri ve Al
temelli tiretimlerin arastirilmast;
yaraticilik, 6zgiinliik ve etik
tartismalarinda kullanilmisgtir.

GSF 409

Auteur Sinemasi:
Filmlerim

Evet

Auteur yaklasiminin film
¢Oziimlemelerinde kullanilmasi,
kisisel tislup ve filmografi lizerine
karsilagtirmali analizlerde
kullanilmigtir.
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GSF 410

Deneysel Hareketli
Goriintii

Evet

Uretken hareketli goriintii, gorsel
dontisiim ve deneysel
kompozisyon siireclerinde Al
araglari yaratici ve elestirel
bicimde kullanilmustir.

GSF 411

Sinemada Telif
Haklar1

Evet
(kismen)

Al {iretimli iceriklerde eser
sahipligi, telif, lisans, veri
kullanim1 ve hukuki/etik
sorumluluklarin arastirilmasinda
kullanilmistir.

GSF 412

Ekosinema

Evet

Film ve ¢evre iliskisi, ekolojik
temsil ve Al kullaniminin
enerji/cevresel etkileri iizerine
arastirma ve tartigmalarda
kullanilmigtir.

GSF 413

Sinema ve Gorsel
Sanatlar

Evet

Sinema ile farkl gorsel sanatlar
arasindaki iliskilerin analizi ve
disiplinleraras1 gorsel tiretim
fikirlerinin gelistirilmesinde
kullanilmigtir.

GSF 414

Cagdas Sanat

Evet

Cagdas sanat drneklerinin
arastirilmasi ve Al iiretimli sanatin
0zgiinliik, sanatg1 rolii ve etik
baglamlarinda
degerlendirilmesinde
kullanilmigtir.

GSF 415

Sanat Y 6netimi

Evet

Gorsel diinya, mekan, renk,
kostiim ve nesne referanslarinin
gelistirilmesi; moodboard ve
konsept 6n gorsellestirmede
kullanilmigtir.

GSF 416

Sinema ve
Mimarlik

Evet

Sinemasal mekan ve mimari temsil
analizleri, mekan alternatiflerinin
gorsellestirilmesi ve kavramsal
taslaklarin gelistirilmesinde
kullanilmistir.

GSF 417

Siirdirilebilir Film
Uretimi

Evet
(kismen)

Siirdiiriilebilir yapim planlama,
kaynak/enerji kullaniminin
degerlendirilmesi ve ¢evresel
etkiyi azaltmaya yonelik
alternatiflerin gelistirilmesinde
kullanilmigtir.

GSF 418

Film Elestirisi

Evet

Film ¢6ziimleme, elestirel
argliman gelistirme, farkli
yorumlarin karsilagtirilmasi ve Al
ciktilarindaki hata/6nyargilarin
sorgulanmasinda kullanilmistir.
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GSF 419

Sinema ve
Toplumsal Cinsiyet

Evet
(kismen)

Al tiretimli ve sinemasal temsiller
toplumsal cinsiyet, kalip yargt,
Onyarg1 ve temsil politikalar1
acisindan karsilastirmal
incelenmistir.

GSF 420

Film ve Medya
Etigi

Evet
(kismen)

Al kullaniminda seffaflik, telif,
mahremiyet, deepfake, 6nyargi ve
sorumlu iiretim konulari film ve
medya etigi baglaminda ele
almmugtir.

GSF 421

Sinema ve Ideoloji

Evet
(kismen)

Film ve Al liretimli igeriklerde
ideolojik temsil, sdylem, dnyarg1
ve gii¢ iliskilerinin analizinde
kullanilmistir.

GSF 422

Politik Sinema

Evet
(kismen)

Politik filmlerin tarihsel ve
soylemsel analizi ile Al Giretimli
igeriklerde propaganda, temsil ve
dezenformasyon sorunlariin
tartistimasinda kullanilmistir.

GSF 423

Genigleyen Sinema

Evet

Ekran dis1, mekansal, etkilesimli
ve ¢oklu ortam uygulamalarinda
iiretken Al olanaklarinin
arastirilmasi ve prototip
fikirlerinde kullanilmistir.

GSF 424

Dijital Hikaye
Anlatimi

Evet

Etkilesimli/dijital anlat1 yapilari,
karakter ve igerik varyasyonlart ile
kisisellestirilmis hikaye
deneyimlerinin gelistirilmesinde
kullanilmistir.

GSF 425

Ekran Kiiltiirleri

Evet

Algoritmalar, Al tiretimli i¢erikler
ve platform kiiltlirlerinin ekran
deneyimi, temsil ve izleyici
pratikleri {izerindeki etkisinin
analizinde kullanilmustir.

GSF 429

Film Kilttiri

Evet
(kismen)

Film izleme, dolagim, elestiri ve
fandom pratiklerinin arastirilmast;
Al ve platform teknolojilerinin
film kiiltiirine etkisinin
tartigtlmasinda kullanilmistir.




